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PIRATES: LA PRISON! 

Qa y est : 3 pirates en garde a vue et 2 autres en prison. Qa commence a sentir le roussi pour les surdoues du clavier. 



LORSQUE SOUOAIN 

Debut avrii, deux pirates, L. C. 
el A. L. (nous ne les nommerons 
pas pour ne pas leur porter tort) 
entrent sur le 
serveur des 
cafes Grand- 
Mere. Bret 
descriplif du 
serveur en 
question : il 
est accessible 
en Teletel 1 
(done I'utilisa- 
teur ne paie 
qu'une taxe 
quelle que soit 
la duree de 
I'appel) et serf 
aux represen- 
tants de la 
societe a pas- 
ser des com- 
mandes a la 
maison-mere. 
En gros, c'est 
une message- 
rie toute bete. 
Nos deux pira- 
tes arrivent 
done sur ce 
service. Ont- 
ils eu le 
numero 
d'appel par la 
bande.Vont-ils 
trouve par 
hasard, on ne 
sait pas. Tou- 
jours est-il qu'une phrase s'affi- 
che : "Entrez le nom du ser- 
vice". Plut6t laconique. Ms 
tapent Sommaire et une 
seconde page s'affiche. Elle 
propose une multitude de choix, 
dont une option "serveur". Ser- 
veur ? Qu est-ce que ca peut 
Mre ? Le meilleur moyen pour 
s'en assurer etant d'aller voir, ils 
choisissent cette option. Et ils 
decouvrent petit a petit qu'elle 
permet de creer entierement 
une messagerie : qu'auriez- 
vous fait a leur place ? Ils en ont 
cree une ausst sec. A la fin de 
cette creation, le soft leur 
demande : "desirez-vous stop- 
per ce programme ?" C'est 
super rigolo, on se croirait dans 
Wargames, allons-y : ils repon- 
dent oui. Et creent quelques 
BoTtes A Lettres pour les 
copains, en passant. 



PENDANT CE TEMPS 

Quelques jours plus tard, sur- 

Krise pour ces deux pirates en 
erbe : a 7 heures du matin, la 



CEPENDANT 

lis restent a la maison d'arret de 
Lille quelques heures puis sont 
relaches. Dans I'intervalle, on a 




police debarque chez eux en 
force, avec mandat m'amener 
et mandat de perquisition. On 
leur saisit leurs ordinateurs, 
leurs disquettes (bien entendu 
pirates pour la plupart) et leurs 
listings. On les place en garde 
a vue (la garde a vue est la 
faculte qu'a la police de garder 
un prevenu dans ses locaux 
sans pour autant qu'il soit 
coupable). 

On les questionne, leur fait rem- 
plir des declarations, des 
proces-verbaux et finalement on 
les transfere a Lille. Pourquoi a 
Lille ? 

Parce que le serveur qui a porte 
plainte se trouve la-bas. 
En passant, notons que c'est 
certainement la premiere fois 
qu'un delit est commis dans un 
endroit et constate dans un 
autre... 



eu le temps de leur signifier le 
motif de ('incarceration. Et ce 
n'est pas ce que vous croyez : 
ni piratage, ni contrefacon, ni 
banditisme informatique mais 
deterioration d'objet mobilier et 
vol d'energie, ce qui n'a que 
peu de rapport avec la forme de 
leur "delit . A partir de la, la 
machine judiciaire va se mettre 
en marche. Et c'est un plat de 
nouilles, vous ne pouvez pas 
imaginer. II faut savoir que la Loi 
n'est pas immuable. Tous les 
jours, de nouveaux delits appa- 
raissent qu'il faut sanctionner. 
Par exemple, lorsque la rede- 
vance tele a ete inventee, il a 
fallu inventer une loi reprimant 
le non-paiement de cette rede- 
vance. Et dans le cas qui nous 
interesse, it n'existe pas encore 
de loi sur le piratage telemati- 
que. II faut done essayer de 



chercher quelque chose qui 
s'en rapprocherait. 
Le vol d'energie est ('inculpation 
que Ton utilise lorsque 
quelqu'un pique du courant 
avant le comp- 
teur electri- 
que, par 

exemple. Et la 
deterioration 
de bien mobi- 
lier est ce 
qu'on invoque 
lorsque quel- 
qu'un rend 
quelque cho- 
se impropre a 
son utilisation 
normal©. 

NON LOIN DE 
LA 

Nous avons 
consulte les 
services d'un 
juriste emi- 
nent, Alain 
Meyet, qui est 
specialiste en 
telecommuni- 
cations. Selon 
lui, onpeutdif- 
ficilement se 
pronr.ncer sur 
Tissue du pro- 
ces qui va 
avoir lieu, car 
I'uneet I'autre 
des inculpa- 
tions est discutable. Voici 
pourquoi. 

Avant 1959, lorsqu'on "emprun- 
tait" une voiture durant quel- 
ques jours en I'abandonnant 
ensuite, on n'elait pas coupable 
de vol, car un emprunt n'est pas 
un vol. C'etait une lacune de la 
loi. Alors on utilisait un subter- 
fuge pour condamner les 
voleurs : on les accusait de vol 
d'essence. Depuis, la loi a ete 
modifiee par la cour de cassa- 
tion qui a decide que ce qui dis- 
tingue un vol d'un non-vol est 
('intention de se rendre maTtre 
de quelque chose. Un voleur de 
voiture a I'intention de se subs- 
tituer a son proprietaire, done il 
est coupable. 

Or, il est evident que nos deux 
pirates n'ont pas eu I'intention 
de s'approprier le serveur. II fal- 
lait alors que la justice trouve 



BIDOUILLE GRENOUILLE 

Ou comment t richer, modifier, trofiquer, mogouiller, bidouiller et grenoulller avec 
les logiciels du monde entier. Mais dans la legalite. au moins ? Of course, mon Gene- 
ral ! La loi 65-600, titre V, article 47, du 3 juillet 1985 autorise une copie de sauve- 
garde, et si par malheur vous trouvei dans cette rubrique la moniere de deplomber 
un logiciel, c'est evidemment pour vous permettre de foire cette unique souvegarde. 
Vous etes prie de replomber tout de suite apres. Lire page 14 



FORMATION A L'ASSEMBLEUR 

Les amateurs eclaires vous attendent en page 34 

C'est nouveau, 9a vient de sortir : 

L'actuafite de la micro-informatique pages 11.12.13 



autre chose et ('accusation la 
plus evidente est le vol d'ener- 
gie. Encore une fois, on va 
essayer de detourner le pro- 
blems pour arhver au meme 
resultat a cause d'une lacune. 
Mais quelle energie les accuse- 
t-on d'avoir vole 7 Celle qui a ali- 
ments I'ordinateur pendant 
qu'ils se servaient de la messa- 
gerie ? Bien sur, ca ne repre- 
sente pas une quantite enorme. 
C'est meme quasiment negli- 



geable. Mais si Con s'en tient a 
la jurisprudence (la jurispru- 
dence est un droit coutumier. 
Ce qui veut dire, en clair, qu'une 
fois qu'un jugement a ete rendu 
sur un sujet, il y a de grandes 
chances pour que les affaires 
suivantes soient jugees de la 
meme facon. Les colleurs d'affi 
ches electorates, par exemple 
ont toujours la meme peine, car 
on considere qu'il n'y a aucune 

Suite pag0 14 



NOS COLLABORATEURS 
PUBUENT... 



On ne pouvait pas ne pas lui faire un 

peu de pub. Fabrice Broche, I'auteur 

des cours d'assembleur Oric qui 

paraissent regulierement dans nos 

cxilonnes, vient de publier un superbe 

bouquin nomme "L'Oric a nu". Cer- 

tes, on peut oontester le choix du 

titre, quelque peu libertin a notre 

gout; certes, I'auteur 

n'est pas des plus 

poll lorsqu'il s'atta 

que ignominieuse- 

ment a Escape- 

neufgei, Louis-Pierre 

et Milou dans nos 

pages; certes, c'est 

un petit con, disons 

le; cependam. 

admettons que le 

bouquin represente 

ce qu'il y a de mieux 

sur I'Oric, On 

apprend Torganisa 

tion interne de la 

machine, le r&le de 

tous les composants. 

1'organisation des 

coprocesseurs et on 

trouve le listing de la 

Romnonseulemeni 

commente mais 

aussi explique ei 

illustre par des orga 

nigrammes. C'est 

I'ouvrage de refe 

rence absolu pour 

ceux qui veulent se 

lancer dans la pro- 

grammation en Ian 



gage machine de I'Oric. Pour 151 
francs, on a 424 pages ecrites serre, 
ce qui fait 36 centimes par page, c'est 
done I'ouvrage de rfeference le moins 
cher du marchft. Nonobstant le fait 
que Broche sent mauvais, vous pou- 
vez vous laisser aller a le consulter 
chez voire libraire. Pas plus, hein. 




DEULIGNEURS les faineants sont en page 15 " CINOCHE-TELOCHE pages 2, 35. 



CONCOURS PIRMANINTS 

Votre programme, non content de vous rapporter t .000 francs par page 
publiee. peut vous rapporter 20.000 francs chaque mois ou un voyage en 
Californie pour deux, chaque trimestre. 
Reglement en page interieure. 



INFO BD : toute lactuaute en page 23 



DES PROGRAMMES POUR VOTRE ORDINATEUR : 

AMSTRAD • APPLE He ET He • CANON X07 • CASIO FX 702 P • 

COMMODORE 64 ET COMMODORE VIC 20 • EXELVISION EXL 100 • 

MSX et compatibles • ORIC 1 ET ATMOS • SINCLAIR ZX 81 ET SPECTRUM 

TEXAS TI99/4A • THOMSON T07, TO7/70 ET M05 • 



CANNES 1986 : 
"MISSION" NON ACCOMPLIE 



ETUN 
PALMARES, 

UN!! 



Rien a dire pour le palmares de Cannes 
de cette annee, si ce n'est pour le plus 
important ; la Palme d'Or ! Tous les criti- 
ques attendaient, voulaient, priaient pour 
que ca soit ce petit tresor de "Therese" 
qui soit recompense. Au lieu de se laisser 
porter par leur coeur, les jur£s se sont lais- 
ses prendre par I'esbroufe faite autour de 
"The Mission" qui n'est que plagiat (joli- 
ment fait par ailleurs) et invraisemblances. 
Pour le reste, tout est justice sauf pour le 



Tarkovski qui ne meritait que le Prix de la 
Meilleure Contribution Artistique ! 

Palme d'Or : "The Mission" de Roland 
Joffe 

Grand Prix Special du Jury : "Le Sacri- 
fice" d'AndreT Tarkovski 
Prix d'interpretation masculine : Michel 
Blanc I'Tenue de soiree) et Bob Hoskins 
(Mona Lisa) 

Prix d'interpretation feminine : Barbara 
Sukowa (Rosa Luxemburg) et Fernanda 
Torres (Parlez-moi d'amour) 
Prix de la Mlse en Scene : Martin Scor- 
cese pour "After Hours" 
Meilleure Contribution Artistique : Sven 
Nykvist pour "Le Sacrifice" 
Prix du Jury : "Therese" d'Alain Cavalier 

Camera d'Or (meilleur premier film pre- 
sents a Cannes) : "Noir et Blanc" de 
Claire Oevers 



CANNES, 
DEUXIEME 



Faut reconnaftre que j'ai pas trop eu de 
peine a me faire admettre en seconde 
semaine au Festival de Cannes. Une fois 
qu'on est lance, on avale sa dose quoti- 
dienne de films (5 en moyenne) sans trop 
se poser de question, ni trop dormir, ni se 
rappeler, quel jour on est et, sur quelle pla- 
net© hors du monde, on a atterri I Enfin, 
a I'heure oil vous lirez ces lignes, mon 
magnifique bronzage sera deja en train de 
fondre sous la grisaille parisienne (la je 
suis vache, parce que Paris, c'est chouette 
aussi I). Les jours passent, tous ensoleil- 
les, riches de rencontres en tous genres : 
des collogues du monde entier (que je 
remercie au passage pour mes progres en 
engltsh), les stars proches et lointaines en 
meme temps, les bousculades, la course 
aux bons tuyaux, les sandwiches avales 
a la hate pour ne pas perdre une miette 
(ni du festival, ni du sandwich). 
Au milieu de tous ces bonheurs furtifs, une 
grosse deception : les films francais de la 
section "Perspective" : a part le tres 
apprecie (et tres marrant) "Beau temps 
mais orageux en fin de journee ", les jeu- 
nes tentatives bien de chez nous soit cau- 
sent pour bien s'entendre, soit jouent du 
symbolisme a outrance. "Ubac", "Swing 
Troubadour", "High Speed" ont ainsi ete 
de grosses deceptions. 
Du coup, j'ai abandonnd cette section 
parallele pour m'enfoncer encore plus loin 
dans le labyrinthe cannois : le Marche du 
Film. Dans les dizaines de salles sont pro- 
jetes, chaque jour, des films du monde 
entier, qui vont de I'URSS (30 films a ven- 
dre) a la Chine en passant par la Finlande 
ou la Nouvelle-Zelande. La quintessence 
de 115 productions nationales peut se 
visionner a Cannes, dans un but beaucoup 
plus mercantile qu'artistique ! Pourtant, 
certains bruits favorables parviennent 
quelquefois aux grandes oreilles de ton- 
ton Jacq qui construit alors d'incroyabies 
plans pour se glisser dans ces projections 
confidentielles I 

Deux splendours a decouvrlr au retour de 
cette quete du Graal de la salie obscure : 
Stammheim, Ours d'Or au festival de Ber- 
lin 85, qui raconte de facon "documentaire 
illumine", le proces de la Bande a Baader 
dans la prison forteresse de Stammheim 
en 1976. Et Lamb, petit film anglais a mi- 
chemin entre "Cal" (pour le scenario) et 
"Local Hero" (pour ('image) qui raconte la 
folle escapade entre un pauvre gosse et 
un jeune pretre qui s'est pris d'affection 
pour le petit agneau frele et sans defense. 
Les deux films sont splendides, forts, voire 
eprouvants pour mes nerfs fragites, mais 
ont le bon gout de parler au ccsur avant 
d'attaquer la matiere grise 1 1 



CANNES, 
SELECTION 
OFFICIELLE 



Alors voila, en quetques malheureuses 
lignes et deux, trois gifles bien senties, le 
tour des films de la deuxieme semaine 
cannoise : 



"Therese" d'Alain CAVALIER (18/20) : 

Aucune musique, un decor unique d'ou 
surgissent quelques objets qui deviennent, 
par la grace des eclairages de Philippe 
Rousselot, les instruments emouvants du 
destin de Therese de Lisieux. Filmexla vie 
d'une future canonisee touchee par la 
lumiere divine etait une gageure et rebu- 
tait tous les journalistes. Or "Therese" est 
un vrai miracle ; drole, aerien, magique, 
II triomphe dans le cceur de tous ceux qui 
i 'ont vu. Sans aucun doute, le plus beau 
film en competition a Cannes ! ! 

"Rosa Luxemburg" de Margarethe VON 
TROTTA (12/20) : Une construction alam- 
biquee et poussive du destin courageux de 
Rosa Luxemburg, une revolutionnaire folle 
d'espoir comma on en fait plus. Barbara 
Sukowa traverse ce role imposant avec 
une rare sobriete, qui m'a reconcile avec 
le film. 

"Down by law" de Jim JARMUSCH 
(16/20) : Un DJ zonard, un maquereau 
maladroit et un iialien bavard et malchan- 
ceux se retrouvent, bien malgre eux, dans 
la meme cellule. Le temps de s'evader et 
hop ! Les voila entraines dans de sombres 
(mais hilarantes) galeres dans les marais 
environnants. Pour sa deuxieme errance 
en noir et blanc (apres Stranger than Para- 
dise), Jarmusch ajoute le burlesque a son 
style. Une belle reusstte ! 

"The Mission" de Roland JOFFE 
(10/20) : Le film est arrive a Cannes la 
veille de sa projection, presente en deux 
projections prises reellement d'assaut...ou 
comment faire mousser artificiellement le 
pseudo-evenement I ! L'histoire de 
i'affrontement, en pleine jungle sud- 
americaine et au XVIIIeme siecle, entre 
bons jesuites et mechants soldats espa- 
gnols et portugais. La photo est pompee 
sur "La Foret d'emeraude" et le ton mysti- 
que sur "Aguirre ou La Colere de Dieu". 
Moite et religieux a souhait, mais suant, 
suant ! 



"Le Sacrifice" d'AndreT TARKOVSKI 
(06/20) : Tec hnigue ment splendide, fabu- 
leux, parfail ... mats humainement creux, 
boursoufle, inconstant malgre le deluge de 
verbiage philosophico-tarte. Tarkovski, en 
Suede, s'est pris un air de Bergman, mats 
n'est pas bavard de talent qui veut. Le film 
a par ailleurs beaucoup plu aux critiques 
"influents". 

"Max mon amour" de Nagisha OSHIMA 
(13/20) : Une femme elegante, intelli- 
gent^, tombe amoureuse a Her d'un chim- 
panze. D'abord jaloux, son man comprend 
que la seuie solution est d'installer Max, 
le singe, chez eux. Une farce perverse qui 
oppose subtilement la sauvagerie animale 
et le doigte anglais (le man est diptomate 
british). Tres bien ecrit. souvent drole et 
dejante, Max manque pourtant de souffle 
et de "verite". Les scenes avec le singe 
sont honteusement mal faites par rapport 
a ce qu'on avail pu voir dans Link. 

"Genesis' de Mrlnal SEN (11/20) : Un 

pays tombe en esclavage apres une 
famine. Deux hommes restent libres, I'un 
tisserand, I'autre meunier. Une femme et 
un commercant vereux vont leur apporter 
de nouvelles richesses mais aussi la jalou- 
sie, I'orgueil. La liberie ne sera bientot 
qu'un vi'eux reve... Tout pousse a aimer ce 
film, subtil, original et "riche", mais 
I'auteur impose au spectateur de rester a 
distance des emotions des personnages. 
L'ennui s'installe des tors qu'il est interdit 
de participer a la fete. 




HANNAH ET SES SOEURS 



de Woody ALLEN 



avec Woody ALLEN (Mickey), Michael 
CAINE (Elliot), Mia FARROW (Hannah), 
Carrie FISCHER (April) et Barbara HERS 
HEY (Lea). 

Pour le plus long film de sa caniere (1 h 45), 
Woody Allen revient aux vieux bavardages 



manhattaniens : a travers les heurts et 
malheurs sentimentaux de trois scaurs 
s'ecrit un nouveau et etincelant chapitre 
de sa Bible absurde et essentielle. Comme 
d'habitude tout y passe : le desir, la mort, 
les psychanalystes, la foi, I'art, le jazz; un 
melange de citations briliantes qui vont 
droit au coeur et d'aphorismes foireux a 
pisser de rire. Deux grands vainqueurs au 
poids : Dieu et le sexe. Les adulteres vont 
bon train, les couples se font et se defont, 



tout le monde a mauvaise conscience, ce 
qui n'empeche personne de faire bonne 
figure aux feles de famiile I 
Encore une fois deroutant et enivrant, le 
Woody Allen est un modele de legerete 
malgre I'avalanche de bonnes paroles. Les 
rares longueurs ne gachent en rien le bon- 
heur de ce remarquable cours de morale 
a I'usage des stresses du monde entier. 
Qa devrait d'ailleurs etre rembours6 par la 
Securite Sociale, rien de moins ! 



I 

LOVE YOU 

de Marco FERRERI 





avec Christophe LAMBERT (Michel), 
Eddy MITCHELL (Yves) et Agnes SORAL 
(Helena). 

"I Love You" aura ete le film de la frus- 
tration. Tout le monde s'est precipite sur 
le nouveau Ferreri en revant du scandale 
dont le fou italien avait deja fait preuve 
dans "La Grande Bouffe" ou "Reve de 
singe". Maisici, rien de tout ca : pepe Fer- 
reri est devenu bien mievre, mignon et tout 
betement anecdotique. Sa chouette idee 
d'histoire d'amour entre un beau jeune 
homme-gendre ideal (le Chri-Chri a ses 
midinettes) et un porte-cles tapineur aurait 
merite un sublime court metrage. Rien de 
moins. . . et rien de plus I Une fois dtvulguee 



la farce du porte-cles a la voix sensuelle, 
qui repond "I Love You" quand on le sif- 
fle, le film s'enroule sur lui-mflme dans de 
gentilles, mais terriblement insignifiantes, 
anecdotes depaysantes. Que ce soit les 
achats de bijoux pour decorer la chose, la 
rencontre avec un autre accroc de bebete 
a bon son, les scenes de jalousie quand 
"elle" ne repond plus qu'a Yves, tout ca 
est amusant en diable, mais tout aussi 
quelconque. Restent de beaux moments 
de vraie presence feminine : Anemone 
encore un fois parfaite, Agnes Soral toute 
en finesses et une Mamma noire (Paula 
Dehelly) inconnue au bataillon et hilarante 
H6las, a force de tourner en rond la farce 
s'enlise et fait degager le spectateur a 
grands coups de lattes, bien avant la tin, 
banale dans sa folie deja-vue. Ferreri a du 
oublier de cotiser pour sa retraite quand 
il etait jeune, du coup, le voila oblige de 
tourner d'autres films alors que la senilite 
I'attetnt deja I On passe juste un bon 
moment, mais, en ces temps de grand 
beau sur la Croisette, on se verrait plutOt 
pieds nus dans I'eau... 



LA COULEUR 
POURPRE 

de Steven SPIELBERG 




avec Whoopi GOLDBERG (Celie), Danny 
GLOVER (Albert), Adolph CAESAR (Old 
MR), Margaret AVERY (Shug), Rae Dawn 
CHONG (Squeak) et Akoswa BUSIA 
(Nettle). 

Bouh la, la, la, la, la (accompagnez cette 
charmante onomatopee d'un tremblement 
parkinsonien de la main indiquant ('admi- 
ration pour le produit presente). Que dis- 
je : Waouhhhhh, me void la langue pen- 
dante, les yeux exorbites, les mains moi- 
tes et surtout les yeux humides, te rimmel 
qui coule et toutes ces horreurs qui vous 
prennent a la gorge quand c'est triste et 
beau. J'ai beaucoup pleure, tout le monde 
a beaucoup pleure et vous chialerez aussi, 
y a pas de honte devant tant de genero- 
site et de talent. Y a d'ailleurs de quoi 



s'enerver quand j'entends mes "chers" 
confreres hurler d'indignation (c'est com- 
mercial, ca t'arrache les larmes de force, 
c'est preientieux, etc.) alors qu'en sortant 
de la salle ils puaient le bonheur comme 
tout le monde. 

"La Couleur pourpre" est la couleur de 
I'espoir qui nail du desespoir qui n'ait de 
I'attente qui naft... STOP, c'est d'abord 
l'histoire de deux sceurs (Celie et Nettie), 
separees par la fureur des males qui ne 
concevaient les femmes qu'en tant que 
bonniches et que trou a prendre le soir 
(cause que y avait pas la tele I). Spielberg 
s'attache au destin de Celie, I'aTnee, la 
plus moche lui dit-on, violee puis enceinte 
de son pere qui vendra ses deux enfants 
a un couple sterile, mariee de force a une 
grosse brute, plus victime que bourreau. 



Un destin horrible, insoutenable s'il n'y 
avait eu I'espoir du retour de Nettie, par- 
tie de force sous d'autres cieux lointains. 
La Couleur Pourpre est un enchantement, 
des yeux et du cceur. Tout est juste, 
humain, enthousiasmant et intelligent. 
Sensible plutot. Je ne sais pas s'il faut 
s'offusquer du fait que ce soit un blanc qui 
ait choisi de trailer de la condition des noirs 
au debut du siecle. Spielberg le fait a sa 
maniere (beaucoup d'argent, de decors et 
peul-etre trop chatoyant) et nous on 
applaudit. On aime parce qu'on craque 
d'emotion, sincerement I 




LE LIEU 
DU CRIME 



d'Andri TECHINE 




avec Catherine DENEUVE (Lili), Wadeck 
Stanczak (Martin), Victor LANOUX (Mau- 
rice), Nicolas GIRAUDI (Thomas) et 
Danlele DARRIEUX (la grand-mere). 



Moi ce que je deteste par-dessus tout, 
c'est attendre : attendre quelque chose 
qu'on espere et qui ne vient pas, par exem- 
ple. C'est bien tout le drame du "Lieu du 
crime" : etre un film qui ressemble plus a 
une salle d'attente qu'a un train. Pendant 
90 minutes, j'ai attendu, attendu ledemar- 
rage de Taction, des passions, des folies 
chores a Techine... et rien n'est arrive. Une 
attente vaguement meublee de quelques 
fantdmes de personnages (('adolescent en 
crise, la femme rangee eprise d'aventures, 
le petit malfrat mal rase, I'ex-mari balourd) 
et d'un suspens bancal, mais terriblement 
vide de sens et de profondeur. 
Catherine Deneuve traque a grands coups 
d'angoisse montante son habit de femme 
mure qui decouvre qu'a 40 ans elie ne mai- 
trise plus rien de son existence. Entre un 
flls menteur, mais amoureux d'elle, des 



parents gentils mais ploucs et un metier 
ddboussolant (directrice d'une bouflte), 
elle guette I'etincelle qui pourrait encore 
la chavirer et I'emmener au loin. L'ailu- 
mette se pointe sous les traits hirsutes d'un 
evade de prison qui vient d'agresser son 
fils et de se saouler dans son troquet. Y 
a des hasards, des coincidences bien pra- 
tiques pour faire avancer un scenario a la 
derive : "Le Lieu du crime" est truffe 
d 'invraisemblances et d'a-peu-pres ridicu- 
les (le decors lors du repas en famiile par 
exemple), qui nous ecartent mechamment 
du theatre cruel qui devait faire tout I'inte- 
ret du film. 

Le temps passe vite a attendre quelque 
chose qu'on aime, mais, a la fin, quand on 
decouvre que ca ne viendra jamais, on est 
tres, .tres fache ! Attention, critique 
enrage ! 



le vcn u u*. —tlt^^mD 



(...) Puis vint le temps oil les chenilles parametrables, enva- 
hirent les labyrinthes a configurations variables... 

Jerome GIRARD 

Mode d'emploi : , 

Tapez et sauvegardez le listing 1 sous le nom de "LE.VER.DOZ". Tapez 
le listing 2 sous CALL 151 et sauvez-le par : 
BSAVE CHENILLE, codes A$6000. L$95B 
Les indications necessaires son! incluses. 







CE &iZ F6MME %^\ 

m 





EDITO 



USTING 1 



10 Dt - CHRt (4): PRINT CHRt ( 
21 ) : TEXT : HOME 

20 PRINT DfBLOADCHENIL.code" 

30 POKE 24533,128: POKE 24942,4 
3: POKE 24943,103: POKE 2496 
5,156: POKE 24966,104 

40 EF « 192:VB - 1:PV - 4:DD = 2 
:PD ■ 3:DL » 0:PL = 2:JS = 1 
:H = 81:BA ■ 87:0 = 8:D = 21 
:BR = 32:BB = 27 



50 


GOTO 800 


1 00 


VTAB 2: HTAB 11 : PRINT "L E 




V E R D 2" : PRINT " 




" 


110 


VTAB 8: HTAB 13: PRINT "ft.. 




.EXPLICATIONS': VTAB 12: HTAB 


13l 


PRINT "B...JEU" 


120 


VTAB 16: HTAB 13: PRINT "C. 




..PARAMETRES" 


no 


VTAB 20: PRINT - 







140 VTAB 23: PRINT : PRINT 



"j: VTAB 23: PRINT 

VTAB 24: HTAB 26: PRINT "SC 
ORE : "SC; : VTAB 23: PRINT : 

PRINT "V0TRE CHOIX — > "| 

RETURN 

POKE 26324, EF: POKE 26332, E 
F:W1 = - 5 « VB ♦ 55:DE = 4 

« DD ♦ 20:NF » DL * 1 

POKE 774, JS: POKE 771,128 + 

H: POKE 77,0,128 * BA: POKE 769,12 

B « G,: POKE 768,128 + D: POKE 

772,128 * BR: POKE 773,128 ♦ BB 

220 NT = PEEK (26780) :NC ■ 3:W2 

= 255:SR - 0:SC = 0: CALL 2 
5534: REM INIT SCORE 

POKE 25462, DE: POKE 26280 ,U 
1: POKE 26281 ,U2: POKE 26780 
,NF: POKE 25601 ,NC 

CALL 25173: REM AFFICHE LE 

LABYRINTHE 

CALL 25645: REM AFFICHE LA 

CHENILLE 

CALL 25463: CALL 25560: CALL 
25602: REM AFFICHE POINTS, SCORE 
,NB DE CHENILLES 

IF SC - SR > =200 THEN NC 

= NC ♦ HSR = SR ♦ 200 :A = 
1:B = 255 :C = 254: GOSUB 500 
: POKE 25601, NC: CALL 25602: 

GOTO 245 
A = 5:B = 50:C = 0: GOSUB 50 


CALL 25788: IF PEEK (25756 
) ■ 1 THEN 370 

CALL 25802: REM JEU 

< > THEN 



150 



160 
200 



210 



230 



240 



250 



260 



265 



270 



280 



290 

300 IF PEEK (25462) 

NC = NC - 1 : GOTO 340 

310 Ul = Wl - PV - 1: IF Ul < 2 T 
HEN til) • 2 

320 DE = DE « 4 » PD : IF DE > 25 
5 THEN DE - 255 

330 NF « NF ♦ PL: IF NF > NT THEN 

NF * NT 

340 SC = PEEK (25532) ♦ 256 » F 
EEk (25533) 

360 IF NC ) OR SC - SR > =2 

00 THEN 230 

A = 20:B = 90:C = 1,: GOSUB 5 
00: TEXT :A i 2:B =' 200:C - 

1 : GOSUB 500 
POKE 26780, NT: GOTO 140 
GET Rt! IF Rt = "0" OR Rt « 



: IF R ( 32 THEN Bit = "— > 
"iRt = ■'" « CHRt (R * 192 
) 
530 PRINT Nt)l HTAB 25: PRINT B 
it; 

540 IF R - 32 THEN INVERSE 
550 PRINT Rt|: NORMAL : PRINT " 

> "j : RETURN 

400 HOME : PRINT "PARAMETRE" | : H 
TAB 28: PRINT "VALEUR": HTAB 28: P 
RINT "ACTUELLE": PRINT " 



605 Nt = "EFFETS SON0RES (0/N)"l 
Rt = "0"l IF EF ■ 3 THEN Rt = 

"N" 

610 GOSUB 520: GOSUB 400:EF ■ 1 
92 * (Rt = "O") * 3 » (Rt = 
"N"> 

420 Nt ■ "VITESSE (0-9)" :Rt ■ ST 
Rt (VB): GOSUB 520:N - 0:M = 9: GO 
SUB 430 :VB ■ R 

430 Nt = "INCREMENT VITESSE (1-9 
)":Rt = STRt (PV): GOSUB 52 
0:N = liM - 9: GOSUB 430:PV = 

R 

440 Nt = "DENSITE DE POINTS (0-9 
)" :Rt = STRt (DD) : GOSUB 52 
0:N = 0:M - 9'. GOSUB 430: DO = 

R 

450 Nt ■ "INCREMENT DENSITE (1-9 
>" :Rt ■ STRt (PD) : GOSUB 52 
0:N ■ liM ■ 9: OOSUB 430:PD • 

R 

440 Nt - "DIFFICULTE (0-9)" :Rt - 

STRt (DL): GOSUB 520 :N = 0:M = 9 
: GOSUB 430 :DL » R 

670 Nt = "INCREMENT DIFFIC. (1-9 
)":Rt = STRt (PL): GOSUB 52 
0:N = liM = 9: GOSUB 430:PL = 

R 

680 Nt • "JOY STICK (0/N)"iRt = 
"0" : IF JS ■ THEN Rt = "N" 

690 GOSUB 520: GOSUB 400 :JS = ( 

Rt = "0") " 
700 IF JS = 1 THEN RETURN 

710 Nt = "TOUCHE 'HAUT Rt = CH 

Rt <H>: GOSUB 520: GOSUB 450 :K » 
R 
720 Nt = "TOUCHE 'BAS'":Rt = CHR 
t (BA): GOSUB 520: GOSUB 450 :BA ■ 
R 
730 Nt = "TOUCHE 'OAUCHE'":Rt = 
CHRt (G): GOSUB 520: GOSUB 
450 :G = R 
740 Nt = "TOUCHE 'DROITE'" :Rt ■ 
CHRt (D): OOSUB 520: GOSUB 
450 :D = R 
750 Nt = "TOUCHE 'BOUTON 0'":Rt = 
CHRt (BR): GOSUB 520: GOSUB 450 
:BR ■ R 
740 Nt « "TOUCHE 'BOUTON l'":Rt * 
CHRt (BB): GOSUB 520: GOSUB 450 
:BB ■ R 
770 RETURN 
300 HOME : GOSUB 100 
810 GET Rt: IF Rt < "A" OR Rt > 
"C" THEN 810 
B20 IF Rt = "B" THEN GOSUB 200 

: GOTO 810 
830 IF Rt = "C" THEN GOSUB 600 

: GOTO 800 
900 HOME i HTAB 11: PRINT "OESC 
RIPTION DU JEU": PRINT " 



370 



380 
400 



'o" THEN Rt 



PRINT Rt: RETUf 



THEN 



N 

410 IF Rt = "N" OR Rt = "i 

Rt = "N"i PRINT Rt: RETURN 

420 OOTO 400 

430 GET Rt:R = ASC (Rt) - 48: I 
F R < N OR R > M THEN 430 

440 PRINT Rt: RETURN 

450 GET Rt:R • ASC (Rt): IF Rt 
> " " THEN PRINT Rt: RETURN 

440 IF R - 32 THEN INVERSE : PR 
INT Rt: NORMAL : RETURN 
470 PRINT """! CHRt (R + 192) i: 

RETURN 
500 REM SONO 

510 POKE 24295, A: POKE 26297, B: 
POKE 24294, C: CALL 26299: RE 
TURN 
520 Bit = "- 



915 
920 



925 
930 



":R ■ 



ASC (Rt) 



PRINT " ESSAYEZ OE GUIDER 
DOZ, LE VER FOU.DANSDES LABY 
RINTHES CHANGEANT SANS CESSE 

ET REMPL1S DE BONNES CHOSES 

A MANGER." 

PRINT 

PRINT " DOZ ADORE MANOER, 
MAIS CELA LE FAIT GRANDIR 
ET LE REND PLUS DIFFICILE A 
MANOEUVRER." 

PRINT 

PRINT " SI VOUS PARVENEZ A 

LU1 FAIRE ENGLOUTIRTOUT LE 
CONTENU D'UN LABYRINTHE, DOZ 
VOUSREMERCIERA A SA FACON EN 

ALLANT ENCORE PLUS VITE, D 
ANS UN LABYRINTHE ENCORE 
PLUS DIFFICILE QUI CONT1ENDR 
A ENCORE PLUS DE NOURRITU 
RE." 

PRINT : PRINT " TOUS LES 2 
00 POINTS, VOUS OBTENEZ UNE 
VIE SUPPLEMENTAIRE (A LA FIN 

DU TABLEAU)"! 

PRINT " 



": PRINT 

"PRESSEZ UNE TOUCHE POUR CONTINUE 
R — > ■}! GET Rt: HOME 
960 HTAB 15: PRINT "PARAMETRES" 
l PRINT " 



970 PRINT " LA RUBRIQUE 'PARAM 
ETRES' DU MENU VOUS PERMET D 
E MODIFIER CERTAINS PARAMETR 
ES DE BASE DU JEU :" 

980 TT • 4: PRINT 

985 PRINT 

990 HTAB TT: PRINT "- JOY STICK 
OU CLAVIER" 

995 PRINT 

1000 HTAB TT: PRINT "- EFFETS S 
ONORES ACTIFS OU NUN" 

1005 PRINT 

1010 HTAB TT: PRINT "- VITESSE 
DE BASE" 

1015 PRINT 

1020 HTAB TT: PRINT "- DENSITE 
DE NOURRITURE DE BASE" 

1025 PRINT 

1030 HTAB TT: PRINT "- D1FFICUL 
TE DU ler LABYRINTHE" 

1035 PRINT 

1040 HTAB TT: PRINT "- ACCROISS 
EMENT DE LA VITESSE,": HTAB 
TT: PRINT " DE LA DENSITE E 
T DE LA DIFFICULTE": HTAB TT 
: PRINT " A CHAQOE NOUVEAU 
LABYRINTHE." 

1050 PRINT • 

_, ": PRINT 

■PRESSEZ UNE TOUCHE POUR CONTINU 
ER — > ";': GET Rt: HOME 

1040 HTAB 8: PRINT "DERNIERES R 
ECOMMANDATIONS": PRINT ■ 



1070 PRINT " SI VOUS NE DIRIGE 
Z PAS DOZ.IL CHOISIRALUI-MEM 
E SA DIRECTION, MAIS CELA Rl 
SQUE FORT DE MAL FINIR.": PRI 
NT 
1080 PRINT " A CHAOUE NOUVEAU 
TABLEAU, DOZ ATTENDRAOUE VOU 
S PRESSIEZ LE BOUTON '0' DU 
JOY STICK POUR S'ELANCER." 
1090 PRINT " VOUS POUVEZ ARRET 
ER LE JEU A CE MOMENTEN PRES 
SANT LE BOUTON ' 1 ' . " 
1100 PRINT : PRINT ■ SI VOUS J 
■OUEZ AVEC LE CLAVIER, SACHEZ 
QUE TOUTE COMMANDE EST 'MEM 
ORISEE' PAR DOZ JUSQU'A CE 
QU'UNE AUTRE TOUCHE SOIT ENF 
ONCEE." 
1105 PRINT 

1110 PRINT : HTAB 8: PRINT "B 
NNE CHANCE": HTAB 
8: PRINT " 

1120 PRINT " 



": PRINT 

"PRESSEZ UNE TOUCHE POUR AVOIR L 
E MENU ":: OCT Rt: GOTO 800 



LISTING 2 



4000- 
4008- 
4010- 
4018- 
4020- 
6028- 
6030- 
6038- 
6040- 
6048- 
4050- 
4058- 
4040- 
4048- 
4070- 
4078- 
4080- 
4083- 
4090- 
4098- 
40AO- 
60A8- 
60BO- 
6088- 
6OC0- 
40C8- 
40DO- 
40D8- 



00 00 
80 80 
00 00 
80 80 
00 00 
80 80 
00 00 
SO 80 
28 28 
AS A8 
28 28 
A8 A8 
28 23 
AS A8 
28 28 
A8 AS 
50 50 
DO DO 
50 50 
DO 00 
50 50 
DO DO 
50 50 
DO DO 
20 24 

20 24 

21 25 
21 25 



00 00 00 
80 BO BO 
00 00 00 
SO SO 80 
00 00 00 
BO 80 80 
00 00 00 
80 80 80 
28 28 28 
A8 A8 A8 
28 28 28 
A8 AS AB 
28 28 28 
A8 AS A8 
28 28 28 
A8 A8 A8 
56 50 50 
DO DO DO 
50 50 50 
DO DO DO 
50 50 50 
DO DO DO 
50 50 50 
DO DO DO 
28 2C 30 

28 2C 30 

29 2D 3! 
29 2D 31 



00 00 00 
30 60 BO 
00 00 00 
80 80 80 
00 00 00 
80 80 80 
00 00 00 
80 80 80 
28 28 28 
A8 A8 AS 
28 28 28 
AB A8 A8 
28 28 28 
A8 A8 A8 
28 28 28 
A8 A8 A8 
50 50 50 
DO DO DO 
50 50 50 
DO DO DO 
50 50 50 
DO DO DO 
50 50 50 
DO DO DO 
34 38 3C 

34 38 3C 

35 39 3D 
35 39 3D 



60E0- 
60E8- 
40F0- 
60=8- 
4100- 
4108- 
4110- 
4118- 
4120- 
4128- 
4130- 
4138- 
4140- 
4148- 
6150- 
6158- 
6160- 
6168- 
6170- 
4178- 
4180- 
6188- 
6190- 
6198- 
61A0- 
61A8- 
61B0- 
6188- 
61C0- 
61C8- 
61D0- 
61D8- 
41E0- 
41E8- 
41F0- 
61FB- 
6200- 
6208- 
6210- 
6218- 
6220- 
4228- 
4230- 
4238- 
4240- 
4248- 
6250- 
4258- 
6240- 
4268- 
4270- 
6278- 
6280- 
6288- 
6290- 
6298- 
62A0- 
62A8- 
62B0- 
62B8- 
42C0- 
42CB- 
6200- 
62D8- 
62E0- 
42EB- 
42F0- 
62FB- 
4300- 
4308- 
4310- 
6318- 
6320- 
6328- 
6330- 
6338- 
6340- 
6348- 
6350- 
6358- 
6340- 
4348- 
4370- 
4378- 
4380- 
4388- 
6390- 
6398- 
63A0- 
63A8- 
63B0- 
63B8- 
63C0- 
63C8- 
43D0- 
43D8- 
43E0- 
43E8- 
43F0- 
43F8- 



22 24 

22 26 

23 27 
23 27 
20 24 

20 24 

21 25 

21 25 

22 26 

22 24 

23 27 
23 27 
20 24 

20 24 

21 25 

21 25 

22 24 

22 24 

23 27 

23 27 
20 20 
4C 20 
20 98 
A9 00 
A9 20 

60 AD 

61 85 
41 AO 
00 81 
08 BD 
SB 41 
CS Bl 
08 8D 
41 AE 
18 A5 
A5 09 
4C EC 
85 08 
18 A5 
A5 09 

89 41 
AO 00 
91 CE 
EE 8F 
08 4D 
49 00 
87 61 
A9 00 
81 61 
A9 61 
A9 41 
C9 27 
41 A9 
61 A9 
61 18 

80 41 
3D 84 
10 10 
14 ID 
20 A9 

41 85 
AO 00 
C8 88 
85 FC 
4C Dl 

42 8D 

81 41 
AD B4 
13 8D 
41 A9 

41 EE 
27 90 
20 43 
F2 E2 
A5 Al 
A9 01 
81 41 
B7 42 

90 03 
EE SI 
90 EC 
8D 80 

42 C9 
74 43 
84 41 
81 41 
1C 43 
AD 80 
41 AA 
AO 00 
61 CE 

24 20 
8D BC 
8D B7 
63 80 
A9 B8 
81 41 
B4 42 
20 A9 
41 AD 



2A 2E 
2A 2E 
2B 2F 
2B 2F 
28 2C 

28 2C 

29 2D 
29 2D 
2A 2E 
2A 2E 
2B 2F 
2B 2F 
28 2C 

28 2C 

29 2D 
29 2D 
2A 2E 
2A 2E 
2B 2F 
2B 2F 
20 4C 
20 20 
IB 7D 
A4 E4 
18 7D 
82 61 
09 AD 
81 61 
08 3D 
88 61 
C8 Bl 
08 8D 
8E 61 
34 61 
08 40 
4D 8E 
41 18 
A5 09 
08 4D 
4D 8C 
AC 8A 
Bl CE 
C8 CC 
41 EE 
8B 41 
85 09 
90 BC 
8D 84 
A9 00 
A9 BO 
EE 81 
90 E4 
00 8D 
24 8D 
AD SO 
C9 BO 

41 4C 
40 40 
02 OB 
00 BD 
FC AO 
Bl FC 
FO OF 
A5 FD 

42 AE 
80 41 
20 33 

42 C9 
84 41 
B8 8D 
31 41 
F3 40 
EB 48 
20 82 

40 AD 
8D B7 
A9 00 
Bl FC 
20 A9 

41 AD 
IB AD 
41 EE 
OA 90 
SD B4 
A9 25 
EE 81 
8D 30 
41 OA 
AC 81 
Bl CE 
B4 42 
20 31 

43 8D 
43 8D 
BA 43 
BD BO 
A9 00 
BD B7 
61 EE 
B6 62 



32 36 

32 36 

33 37 
33 37 
30 34 

30 34 

31 35 

31 35 

32 36 

32 36 

33 37 
33 37 
30 34 

30 34 

31 35 

31 35 

32 36 

32 34 

33 37 

33 37 
20 20 
00 20 
00 40 
CO 40 
CO 40 
85 08 

80 41 
8D 8A 

87 41 
C8 Bl 
OS 8D 
3D 61 
A9 00 
EO 00 
8D"6! 
61 85 
A5 OB, 
69 00 
8B 61 
61 85 
61 20 
31 06 

88 41 

89 41 
85 08 
AD BF 

40 20 

41 A9 
8D 80 
BD 80 
41 AD 
A9 08 

81 41 
Bl 41 

41 49 

90 E3 
B9 42 

40 40 
14 ID 
B6 62 

84 41 
20 1C 
A5 FC 
49 00 
B4 42 
BD AE 
43 EE 
08 90 
A9 00 

80 41 
AD Bl 
48 20 
A8 A9 
E9 20 

81 41 

42 AS 
BD B8 

85 EC 

41 EE 
BB 42 
80 4! 
B7 42 
C8 40 

42 A9 
20 1C 
41 A9 
41 EE 
OA OA 
41 20 
DO D4 
DO CC 

34 20 
BD 63 
B8 43 
8D BB 
41 A9 
8D B4 

43 8D 
B4 42 
C9 05 



3A 3E 
3A 3E 
SB 3F 
3B 3F 
38 3C 

38 3C 

39 3D 
39 3D 
3A 3E 
3A 3E 
SB 3F 
3B 3F 
38 3C 

38 3C 

39 3D 

39 3D 
3A 3E 
3A 3E 
38 3F 
3B 3F 
20 31 
20 20 
85 CE 
DO 02 
85 CF 
AD 83 
80 89 
41 AO 
CS Bl 
OB BD 
8C 41 
C8 Bl 

80 8F 
FO 13 
85 08 

09 CA 
49 04 
85 09 
85 04 

07 AE 
91 41 
11 08 

90 F2 
IB A5 
A5 09 
41 CD 
D8 F3 
00 8D 

41 20 

61 20 

81 61 
BD 80 
20 A9 
20 A9 

08 8D 
A9 07 

10 10 
02 OB 
20 20 
AD B5 
85 FD 
63 A8 
69 09 
85 FD 
BD A6 

62 8D 
B6 62 
BF A9 
8D 81 
20 A9 
61 C9 
AE EF 
00 20 
OC El 
85 EB 
EB 8D 

42 AC 
04 EC 
B8 42 
C9 08 
49 08 
AD B7 
37 AD 
04 BD 

43 8D 
15 20 
80 41 
8D 80 

91 41 
20 A9 

40 20 
A9 00 
A9 09 
8D B9 
43 40 

11 8D 
42 AE 
84 41 
EE 81 
90 E7 



Suite page 31 



Les pirates sont a la mode. 
Polanski vient de faire un film sur 
eux et les tribunaux s'en dormant 
a coBur joie avec les pirates tele- 
matiques. Quand ce sera voire 
tour et que la garde du roy vous 
jetera sans management sur la 
paille humide d'un cachot, vous 
aurez au moins la consolation 
d'etre "IN". 

Comment ? Vous ne vous sentez 
pas concerne ? Vous ne risquez 
rien ? Vous etes blen sur que la 
disquette qui est la, sur la chemi- 
nee, a cdte de la photo de votre 
arriere-grand-pere, ne contient pas 
un programme protege par un 
copyright ou un trade mark quel- 
conque ? Et avant-hler, c'est bien 
vous que j'al vu, lechant la vltrine 
de la boutique d'informatique de 
la place de I'Hotel de ville, non? 
Vous aviez I'air bizarre, je suis sur 
que vous appreniez par coeur les 
slogans des affiches publicitaires 
qui vantent les merites des beca- 
nes vendues dans ce boul-boui. 
Eh bien, cher lecteur, apprenez 
qu'apprendre par coaur corres- 
pond a vous Introduire des infor- 
mations dans le cerveau. Et le cer- 
veau etant une memoire de masse 
on ne peut plus performant (eh 
oui. meme le vdtre I), vous etes en 
Infraction avec la legislation sur la 
libre circulation des informations 
codees. Et ce n'est pas parce que 
vous empioyez un langage per- 
sonnel que ce n'est pas passible 
d'une lourde peine de prison. Six 
mois. Un an. Peut-etre plus. Ca 
depend du degre de constipation 
du Juge qui vous prendre dans son 
colimateur. 

Gerard Parano Ceccaldi 
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Sportifs agoraphobes, pratiquez avec enthousiasme un 
sport de grand air sans quitter votre chambre... 

Jean-Frederic JACQUELIN 



SUITE DU N° 135 



39336 DATA 168,136,208,241,165,251.56.23 

3 

39344 DATA 8.176.2,198,252,133,251,169 

39352 DflTR 68,32,188-152,96 

39480 DATA 230.252,169.64.32,242.153.96 

39408 DATA 0,0.24,101,251.144,2,230 

39416 DATA 252,133,251,96,173,14,220.41 

39424 DATA 254,141,14,220,165.1,41.251 

39432 DATA 133,1,169,128,133.252,169.208 

39440 DATA 133,254, 169,0, 133,251 , 133, 253 

39448 DATA 160,0,177,253,145.251,136,208 

39456 DATA 249,230,252,230,254.165.252,2 

01 

.39464 DATA 136, 144.231, 165, 1 ,9,4, 133 

39472 DATA 1,173,14,220,9,1,141.14 

39480 DATA 220,234,234,234.234,234,234.2 

34 

39488 DATA 234,234,234,96 

39500 DATA 169,224.133,252,169,128.133,2 

54 

39508 DATA 169,0,133,251.133.253,160,0 

39516 DATA 177,253,145,251,136,208,249,2 

30 

39524 DATA 252,230,254.165.252,201,232,1 



DATA 231.96 

DATA 169,224,133,252,169,0,133,251 
DATA 160,0,145.251,136,208,251,230 
DATA 252 . 1 65 , 252 , 28 1 , , 208 , 237 , 1 69 
DATA 143, 133, 251 ■ 169, 252, 133, 252, 1 



39616 

39624 

62 

39632 

39640 

39648 

39656 

39700 

3970A 

39716 

39724 

39732 

39740 

39749 

39756 

48 

39764 

39788 

39788 

39796 

39904 

39912 

39828 

39828 

39836 

39844 

39852 

39860 

39868 

39876 

39884 

39892 

39900 

39909 

99916 

39924 

99932 

40000 

40008 

40016 

40024 

40032 

40040 

40048 

40056 

52 

40064 

40200 

40208 

40216 

40250 

40259 

40370 

40373 

40386 

40394 

40402 

2 

40410 

40418 

40426 

40434 

40442 

40450 

40458 

40466 

40474 

40482 

40490 

40498 

40586 

40514 

48522 

40530 

40539 

40546 



DATA 3, 169,255, 160,48, 145,251, 136 
DATA 208,251,169,64,24,101,251,144 
DATA 2,230,252,133,251.230.252,282 
DATA 208,231,96 
DATA 8,46,186,9,59,206,10,46 
DATA 186, 11,26, 198,6,46.186.7 
DATA 24,177,3,43,173,4,47,159 
DATA 8,46,186.9,59,206,12.46 
DATA 186, 13,67, 197, 17,47, 186, 18 
DATA 70,176,19.49,175,20,46,160 
DATA 0,0,138,72,152,72,162,100 
DATA 1 60 , 255 ■ 1 36 , 208 , 253 . 202 > 208 . 2 

DATA 104, 168. 104, 170. 96 
DATA 138,72.141,98,155, 10.10,24 
DATA 109,90, 155, 109. 90, 155. 170, 189 
DATA 20,155, 141,249,207,232, 189,20 
DATA 155, 141,2,208,232.189.20,155 
DATA 141 , 3, 200, 232, 189, 20, 155, 141 
DATA 251,207,232.189,20.155,141,6 
DATA 208,232,189,20,155,141,7,208 
DATA 169,127,141,21,208,104,170,96 
DATA 8,0,0,0,0,0,162,0 
DATA 32 ■ 70 , 1 55 , 232 . 32 , 1 00 , 1 55 , 206 
DATA 91,155,208,244,202,32,70,155 
DATA 238,91,155,32,100,155,224.0 
DATA 208.242,32,8.157,162,4,169 
DATA 0,141,242,159,138,72,169,40 
DATA 141,92, 155,32,178,157,104,170 
DATA 232 . 32, 100, 155, 206 . 91 , 155 . 208 
DATA 235,202,138,72,169,40,141,92 
DATA 155,32, 178, 157, 104, 170,238,91 
DATA 155,32,100,155,224,4,208,233 
DATA 169.255.141,92, 155,76,178.157 
DATA 165,252,72.165.253,72,165,254 
DATA 72,169,175,56,229.252,141,1 
DATA 212, 169,50,24, 101,252,141,1 
DATA 208,169,24,24.101,253,144,2 
DATA 230. 254. 133 .253. 165. 254. 201.1 
DATA 208,2.169,1,13.16,208,141 
DATA 16,208,165,253,141,8.208,104 
DATA 133,254,104,133,253,104,133,2 

DATA 96 

DATA 169.15, 141.24,212,32,58, 157 

DATA 169, 10, 141,5,212, 169. 128. 141 

DATA 6,212,169.17.141,4.212,96 

DATA 169.0,170,157.0,212,232,224 

DATA 24,208,248,96 

DATA 173.93, 155, 240, 1.96, 169,0 

DATA 141,250,159,24,160,0,132,254 

DATA 132,253, 169,0,174,241.159,240 

DATA 14,24,109.242.159.144.2,230 

DATA 254 . 202 , 208 , 245 , 24 . 1 33 , 253 , 1 6 

DATA 4,70.253,24,70,254.144.6 
DATA 1 69 , 1 28 , 5 , 253 ■ 1 33 , 253 . 202 ,208 
DATA 240.169.38,24.101,253, 144.2 
DATA 230,254.133,253,165,254,201.1 
DATA 208.13,56,169,63,229,253,176 
DATA 6,169,16,141,250,159,96.24 
DATA 160,0.140,243,159,140,244.159 
DATA 169,0,174,240,159,240,15,24 
DATA 109,242.159, 144.3,2:1:8.244.159 
DATA 202.208.244. 141 .243. 159.162.4 
DATA 78,243,159.24,78.244, 159,144 
DATA 8. 169. 123. 13. 243, 15°. 141 .243 
DATA 159, 202. 208. 286. 24. 160.0, 140 
DATA 245.159.140,246. 1*9.169.0.174 
DATA 242, 159,240. 12.24. 109.242. 159 
DATA 144.3.238.246. 159.202.208.244 
DATA 141.245.159.162.4.134.251.174 
DATA 245, 159. 172.246. 159.24, 138, 10 



40554 DATA 245,159,141,245,159.152.109.2 

46 

40562 DATA 159. 141, 246. 159. 198. 251. 209. 2 



40570 
40578 
405R6 



DATA 
DATA 
DATA 



162.8.78,245, 159. 24, 78. 246 
159, 144.8, 169, 128, 13,245, 159 
14 1 . 245 . 1 59 . 202 , 203 i 236, 56 . 1 7 



40594 DATA 244.159.237.246,159.141.248.1 

59 

40602 DATA 173,243,159.237.245.159.24.10 

5 

40610 DATA 0.141.247,159,56,169.175,237 

40618 DATA 247,159,176,17,56,233.230.176 

40626 DATA 6. 169, 1 ■ 141 , 250. 159.96. 169 

40634 DATA 8,141.250.159,96.133,252,173 

40642 DATA 31 . 208,41 . 1 .240.82, 169,8 

40650 DATA 133,174,169,204.133.175.165.2 

52 

40658 DATA 74.74.74.168,169,0,24.105 

40666 DATA 48.144,2.230,175.136.208,246 

40674 DATA 133.174,165,253.72,165.254.72 




COMMODORE 64 



ml wise* , 




40682 DRTfl 
40690 DflTfl 
40695 DflTfl 



160. 3. 70. 233, 24. 70. 254. 144 
7, 169- 129.5,233, 133,233,24 
136.208.239,165,253.168,177.1 



40706 DRTR 141.94, 155. 104. 133,234, 104, 1.3 

3 

40714 DflTfl 253.173,94,155,41,240,201,208 

40722 DflTfl 200,6,169,1,141,93,155.96 

40730 DflTR 32.64,156.32,82,159.238.242 

40738 DflTfl 159,206,92,155,208,1,96,76 

40746 DflTfl 189.157 

40786 DflTfl 165.232,74,74,74,133,251,165 

40794 DflTfl 253. 141.251, 159,41,248, 133.25 

3 

40802 DflTfl 165,252,41,7,24,101,253,133 

40810 DflTfl 233.163,234,105.0,133.234,169 

40818 DRTfl 0,133.252,165,251.162,6,10 

40826 DflTfl 38,232,202,203,230,133,251,14 

1 

40834 DflTfl 252,159.165.252,141,253,159,1 



DflTfl 253. 159. 101- 252. 133-252. 24. 16 

DflTR 251.101.253.133.251,165.232,] 

DflTfl 254,105,224,133.252,173.231.1 

DRTfl 41.7,133,253, 169.-7.56,229 
DflTfl 233. 133.253. 169. 1 ,, 166,253,249 
DflTfl 4. 10.202,208-252. 16«. 0.120 
DflTfl 162.53- 134. I, 17-251 -162 .55 
DflTR 134,1,33.145,251.96-76,176 
DflTfl 134 

DRTfl 0.0.0.0,0,0,0,0 
DflTfl 0,0,0,0,0,8,0,0 

DflTfl 0.0,0,0.0.0,21.0 

DflTR 0,21,64.0.85-64.0,85 
DflTfl 80.0,35,84.0.250.128.0 
DflTfl 250. 128.0.230.160.8,234,160 
DflTR 0.234,128,0,234,128,0,42 
DflTfl 0,0.42,0,0,42,0,0 
DflTfl 1,255,128.15,233,240,15,235 
DflTfl 240.15.253,240.15,233.240,15 
DflTfl 255 , 240 , 1 5 , 255 , 240 , 7 . 255 , 224 
DRTfl 7.255.224,7,253.224,7,235 
DflTR 224,7,253,224,7,255,224,7 
DflTfl 255 ■ 224 , 7 . 255 , 224 . 7 . 255 , 224 
DflTfl ?■ 255. 192, 3 . 255. 192. 3, 255 
DflTR 192.3.255,192,3.255,192.0 
DflTR 7 , 255 ■ 224 . 7 , 255 . 224 . 7 , 255 
DRTfl 224-7-231.224.7,231,224,7 
DflTfl 195,224.7.195,224,13,195.240 
DRTfl 15,129,240,15.1,29.240.15,129 
DflTR 240. 15,8,240. 15.0.240. 15 
DflTfl 0,240, 15 ■ R, 240, 36, 8 - 128 
DflTfl 30,0,120,23,0,56,28,8 
DRTfl 56,124.0,62,252,9,63,0 
DflTfl 0,0,0,0.0,0.0.0 
DRTR 6,0,0,0,0,0,0.0 
DflTR 0,0,48,0,0-120,0,0 
DflTR 124,0,0,63,0.0,55,128 
DflTfl 0,51.-224,0,113.255,0,112 
DflTfl 255,248,112,127,252,127,63,25 

DflTR 127,139,252,127,131,248,127,1 

DflTfl 0,63.0.0.32,0,0,0 
DflTfl 0,0,8.0,0,0.0,0 
DflTfl 0,0,0,0.0.0,0,0 
DRTR 0,0,0,0.0,0,0.0 
DflTfl 0,0,0,0,0,0,0,0 
DflTfl 0,0,0,0,0.0,0,0 

DRTfl 0,30,0,0,254,0,7-134 
DflTR 0,28,6,0,240,0,7,128 
DflTR 0,60,0-0,224,0,0,0 
DflTfl 96,0,0,240.0,0,240,0 
DRTR 0,96.0,0,0.0,0.0 

DRTfl 0,0.0,0.0.0-0,0 

DflTR 0,0,0,0,0,0,0,0 
DflTR 0,0,8,0,0,0,0,0 

DflTfl 0,0,0,0,0,0,0.0 

DflTfl 0.0,0,0,0,0,0,0 

DflTfl 0,0.0,0,0,0,0,0 

DRTfl 0.0,0,0,0,112,14,0 

DflTfl 240 , 30 . 1 . 248 . 30 • 3 , 248 .- 30 

DRTfl 7.240,30. 15,240,30.31 ,224 

DflTR 30,127,128,15.254,0,111,248 

DRTfl 0,255,192,0.254,0,0,112 

DflTfl 0,0,0.0.0.0.0,8 

DflTfl 0.0,0.0.0.0,0.0 

DflTfl 0,0.0,0.0.0.0.0 

DflTfl 0-7.128.0,7, 128.0.6 

DflTfl 0.0,2-0.0,3.0,0 

DflTfl 1,8,0,1-128,0.0.128 

DflTR 0,0.192,0,0,64,0,0 

DflTfl 96,0,0,3?.R.R.48,-0 

DflTfl 0,16-0.0-24.0,0,8 

DflTfl 0,0.12-0,0,4,0.0 

DflTfl 6,0,0,2.0.0,3,0 

DRTfl 0,8,0,0,0.96,7,0 

DflTfl 240. 15.0-240. 13, 129,248. 15 

DRTfl 129,243,15,129,248,15,129,240 

DflTfl 15.129.240.15.129,224.7,193 

DflTfl 224, 7. 193. 224, 7, 193, 224. 7 

DRTfl 195.192,3. 195, 192,3,227. 19? 

DflTfl 1.227.128,1,227,0,0-255 

DflTR 128,0,63.128,0.25,0.0 

DflTR 128,0,0,128,0.0,128,0 

DflTR 0,128.0,0, 128,0,0, 128 

DflTfl 0,0,128,0,0,128,0,0 

DflTR 128,0.0,128,0,0.128,0 

DflTR 0,128,0,0-128,0.0.128 

DflTR 0.0,128,0,0,128,0,0 

DflTfl 128.0,0,128,0,0-160,0 

DflTfl 0,224.0.0, 224. 0.0.0 

DRTfl 0,0,0-0,0.0,7,0 

DflTfl 112,15.0.240,13,123,240,15 

DflTfl 129,240. 15, 129.240. 15. 129. 240 

DflTfl 15,131,240,15.131.224,7,135 

DflTfl 192.7. 135. 128,7,143, 128.7 

DflTfl 31. 0.7. 62, 0,7. 124- 8 

DRTfl 1 4 , 240 . . 1 5 , 1 92 . , 3 1 - 1 2 Pi 

DRTfl 0,30.0,0, 14,0,0,0 

DflTfl 0,0,0.0,0,0,0,0 

DflTfl 0.0,0.0.0.0.0,0 

DflTfl 0,0.0-0,0,0,0,0 

DflTfl 0,0. 3. 0,0. 14.0,0 

DflTfl 56 , , . 224 , O - 3 , 1 28V0 

DflTfl 14 -8 -0.36. 0.32. 224,0 

DflTfl 99 . 1 :>R , . 1 1 , O , . 1 "'0 , 



40*66 

03 

40874 

59 

40882 

40R90 

40898 

40906 

40914 

40922 

49152 

49160 

49168 

49176 

49184 

49192 

49200 

49208 

49216 

49224 

49232 

49240 

49248 

49256 

49264 

49272 

49280 

49?9fl 

49296 

49304 

49312 

49320 

4932A 

49336 

49344 

49352 

49360 

493S8 

49376 

49384 

2 

49392 

23 

49400 

49408 

49416 

49424 

49432 

49440 

49448 

49436 

49464 

49472 

49480 

49488 

49496 

49304 

49312 

49520 

49528 

49536 

49544 

49552 

49560 

49568 

49376 

49584 

49592 

49600 

49608 

49616 

49624 

49632 

49640 

49648 

49656 

49664 

49672 

49680 

496RR 

49696 

49704 

49712 

49720 

49728 

49736 

49744 

49752 

49760 

49768 

49776 

49784 

49792 

49800 

49808 

49816 

49824 

49832 

49840 

49848 

49856 

49864 

49872 

49380 

49388 

49396 

4 Q 904 



49912 
499?0 
49928 
49936 
49944 
49952 
4996,0 
49968 
49976 
49984 
49992 



58016 
50024 
50032 
50040 
58048 
50056 
30064 
50072 



50896 
50104 
30112 
58120 
50128 
50136 
50144 
30152 
50160 
30168 
30176 
50184 
50192 



50216 
50224 

50240 

50248 
502^6 
50264 
50272 
50280 
50288 
50296 
30304 
50312 
50320 
50328 
50336 
50344 
50352 
50360 
30368 
50376 
50384 
50392 



50408 
50416 
30424 
50432 
50440 
50448 
50436 
50464 
30472 
30480 
30488 
50496 
50504 
50512 
50520 
5032B 
50536 
30544 
50552 
50560 
50760 
50768 
50776 
50784 
30792 
50800 
50808 
50816 
50824 
50832 
50840 
50848 
50856 
30864 
30872 
30880 
30888 
50896 
50904 
50912 
58920 
85 



85 

50944 

50952 

30960 

5096R 

30976 

50984 

5 1 000 

92 

51008 

51016 

51024 

5IR32 

51048 

51 04? 

51056 

51064 

51872 

5J0R0 

51088 

51096 

51104 

51112 

51120 

51 128 



DRTfl 9,0.0.0.0,0,0,0 

DflTR 0.0.0.0.0,0. 14.0 

DflTfl 224,15,0,240,15,1,240,15 

DflTfl 129.240,15,1,29,240,15,129,240 

DflTfl 13,193,240.7,193,240,3,225 

DflTfl 224,1,223,224,1.241-224,1 

DflTfl 248,224,0, 124.224,0.62.224 

DflTfl 0,15,112.0,3,240,0.1 

DflTfl 248,0,0.120.0.0,112.0 

DflTfl 0.0,0,0.0,0,0,0 

DflTfl 0.0,0,0.0-0-0.0 

DflTfl 0.0, 0,0, 0.0.0.0 

DflTfl 192,0,0,112,0,0.28.0 

DflTfl 0.7.0,0,1,192,0,0 

DflTfl 112,0.0,28.0.0.7,4 

DflTfl 0,1,198,0,9,118,0,0 

DflTfl 30,0,0.0,0,0,0,0 

DflTfl 0,8,0,4,8,16,2,8 

DflTfl 32,1,9,64,1,136,192.0 

DflTfl 229,128,0.253,128.9.127,0 

DRTR 0.219,128,1.219,192,127,255 

DRTfl 255,1,189,192,0-219,128,0 

DflTR 103,0.0.255,128,9.193-128 

DflTfl 1,129.192,1,0,-64,2,8 

DflTfl 32,4,0,16,0,0,0,0 

DflTfl 0,8,0,4,8,16,2,8 

DflTfl 32,1.8,64,1,136.192.0 

DRTfl 220,128.0,255,128.0,127,0 

DflTfl 0,219,128,1,219,192.127,255 

DflTfl 255,1,255,192,0,227,128,0 

DflTfl 93,0,0,255,123.0,193,123 

DflTfl 1,128,192,1,0,64,2,0 

DflTfl 32,4.0.16.8.0,0,0 

DflTfl 0.0.0,0,0,0,0,60 

DflTfl 0,0,62.0,0,60.0,0 
DflTfl 24.0.0, 124.0.0,254.0 
DflTfl 1.254.0.3-127,0,6,127 
DflTR 0,3.253,0,1,253,128,0 
DflTfl 125,128,0,108, 125,0,108-128 
DflTfl 0,238- 128-0, 199. 128-0, 198 
DflTfl 128,1.131.128,3,131,192,0 
DflTfl 0,0,0.14,0,0.15.0 
DRTfl 112,31,128,120,31.192,120.15 
DflTfl 224 . 1 20. 15 - 240 - 1 20. 7 . 248, 1 20 
DflTfl 1,254,120,0,127,240.0,31 
DflTfl 246.0.3.255,0,8,1.27.0 

DflTfl 0,14,0,9,0.0,0,0 
DflTfl 9,0,0,0.0,0,0,0 
DflTfl 0,0,9.0,0,0,0.0 

DflTfl 1,224,0.1.224.0,0.96 

DflTfl 0.0.64,0,0,192,0,0 

DflTfl 128,0,1,128,0,1,0,0 

DflTfl 3,0,0.2-0,0,6,9 

DRTfl 0,4,0,0,12,9,0,9 

DRTfl 0,9,24,9,0,16,0,0 

DflTfl 49.0,0.32,0,0,96,0 

DflTfl 9,64,0,0,192.0,0,9 

DflTR 0,0.0,0,0,0.0,0 

DflTR 0,9,0,0,0,0,0,0 

DRTfl 0,0,0,0,12,0,0,30 

DRTfl 9,0,62,0,0,252,0,1 

DRTfl 236,0,7,204,9,255.-142,31 

DflTfl 255,14,63,254,14,63,252,254 

DflTR 63,249,254,31, 193-254,0,0 

DflTR 254,0,9.252,0.0,4,0 

DflTfl 0,0,0.0.0,0,0,0 

DflTR 0,0.9,0.9,9.0,0 

DflTfl 0.0,0,0-9,0,0,0 

DflTfl 0.0.0,0,0,0,0.8 

DflTfl 0.0.0,0,0,0,0.120 

DRTR 0.0,127.0.0.97,224,0 

DflTfl 96,56,0,0,15.0.0,1 

DflTfl 224,0,0,60.0.0.7.0 

DflTfl 0.0,0,0,0,0.0-0 

DflTfl 0-0.0,0,0,0,32.0 

DflTfl 0,0,0,16,0,9,66,0 

DflTfl 0,4,0,0,128,0,0,16 

DflTfl 128,4,66,2,2,4,0,16 

DflTR 0.128,4,72,0.0,0.32 

DflTR 17.35,0,4,40.0.2,64 

DflTfl 32,1.0,0.1,128,0,0 

DflTfl 0,0,0,0,0,0,0,0 

DRTfl 69.69,69.33,62,62,62,49 

DflTfl 69,69.69,35,62,62,62,0 

DflTfl 62.62.62,49,35,55,55,46 

DflTfl 62,62.62,49,35,55,55.0 

DRTfl 220,220,220,114,61,61,61,192 

DflTfl 220,220,229,114,61,61,61,0 

DRTR 61,61,61,102,114,114.114,160 

DflTfl 61,61,61,102,114,114,114,9 

DflTfl 0,0,37,37,9,0,37,37 

DflTfl 0,0.37,37,0,0,0,0 

DRTfl 0,0.37,37-0,0,37,37 

DflTfl 0,0,37,37,0,0,0,0 

DflTfl 0,0,2,2,0,9-2,2 

DflTR 0,0,2,2,9.0.0,0 

DflTfl 0,0,2.2,0,9-2,2 

DflTfl 9.0,2,2-0,0,0,0 

DRTR 18,18.27.27,20,20-27,27 

DflTfl 23.23.27,27,20,20,0.0 

DflTfl 1,8, 18,27,27,20.20,27.27 

DRTfl 23.23,27,27,28,20.0,0 

DflTfl 129,129,185- 185.197,197,185,1 

DflTfl 30,90-185, 185-197.197.0,0 
- DflTfl 129,129.185.185-1.97-197.185.1 

DflTfl 80.30.185,185,197.197,0,0 

DRTfl 53.42.31,28,37.35,31,53 

DflTfl 26,39.21.37,35,35,23.28 

DflTfl 48.55. 160,44. 156- 127- 160,48 

DRTfl 132, 216 ■ 27 ■ 156 . 127 . 1 27, 44 . 44 

DflTR 9-9- 17, J7, 9- 9.-1,6, 16 

DflTfl 10.10.53.13,14,14.17-17 

DflTfl 246,246.191-191, 103- 103- 192-1 



DRTfl 14LI41 ,76-76,22.22.191-191 
DRTfl 0.0. 25, 25,0-0, 23, 23 
DflTfl 0.0.0.0.0.0.21,21 
DflTfl 0,0,25,25.0,0,177.177 
DRTfl 0.0.0.0.0.0,27,27 
DHTH 31.31,31,31.35,35,42,42 
DflTfl 42.42.47,47.42.47.33.53 
DflTfl 53.53.165,165.165,165.133.133 
DflTR 62,62.62,62. 106. 106,62- 106 
DflTfl 56 ■ 56 , 56 .56.26 . 26 . 26 . 26 
DflTfl 25.25.33.33.33.33.37.37 
DflTfl 35.33.42.42.42,42.156.156 
DflTfl 156, 156.30. 30, 135, 135, 135. 135 
DflTfl 162-162.133,135,62.62,62,62 
DflTR 21,21.21.21,21,21,23,23 
DflTfl 23 ■ 23 . 28 . 28 , 28 ■ 23 • 31 , 31 



51136 

51144 

51152 

51160 

51163 

51176 

51184 

51192 

46 

51200 

51208 

51216 

51224 

51232 

51240 

51243 

51256 

25 

51264 

31272 

31280 

31288 

31296 

31394 

51312 

39 

51320 

6 

51328 

31336 

51344 

51352 

31360 

90 

51368 

31376 

31384 

51392 

51400 

51408 

51416 

51424 

51432 

51449 

33 

51448 

31456 

31464 

51472 

51488 

51488 

5 

51496 

51594 

51512 

51520 

51970 

51978 

51986 

03 



DflTR 31,31.31.31,31.31,31.3! 

DRTR 181,181.181,181.49.49.49.49 

DflTfl 165.165.165.165.31,31,39,39 

DRTfl 46,46.46.46.41.41,49.49 

DflTR 62,62,62,62.70,55,62,62 

DflTR 31.31.35,35,37,37.37.37 

DflTfl 73.73, 106, 106.224.224,224.224 

DflTR 194.194.169,169.146,146,146.1 

DflTfl 59, 190, 146. 146, 73, 73, 29- 29 

DflTfl 52 . 52 , 5? . 52 , , . 8 , 8 

DflTfl 39,39,39,39.0.0.0,0 

DflTfl 41,41.41.41,24,24,24.24 

DflTfl 20, 20, 20, 20, 23 .'23, 23, 23 

DRTR 0,0,0.0, 186,106.186.106 

DHTH 0,0.0,9,194,194.194,194 

DRTfl 212.212,212,212,225,225,225.2 

DflTfl 112,112,312.112,11,11.11 .11 

DRTfl 31,31,31,31,12,12.12,12 

DHTH 31,31,31,31,13,13,13,13 

DRTfl 13,13,13,13,18,18,19,18 

DRTfl 184.184,184,184,73,73,73,73 

DflTfl 106,106,106,196,73,73,73.73 

DflTfl 239 , 239, 239, 239- 239 • 239, 239 , 2 

DRTR 154, 154, 154, 154,84, 112. 112, 18 

DflTfl 112,112,94,84.94,94.79,79 
DflTfl 84,84,63,63,75-75,71,71 
DRTfl 63,63.63,56,56.56,56,56 
DflTR 56,56,56,56,124,197,197-113 
DflTfl 197, 197, 124, 124,212,212- 198, 1 

DflTfl 124,124,74,74,68,68,18,10 
DflTfl 74.74,74,99,99,99,98.98 
DflTfl 98,98,98,98,71,71.71,9 
DflTfl 71,71,71,71,56,56,56,56 
DflTfl 53,53,53,53.47,47,47,47 
DflTfl 37,37,37,37.33,35,35,35 
DflTfl 35,35,35.35.10,19,10.0 
DflTfl 18, 10, 19, 10, 99. 98.93-98 
DflTfl 56,56,36,56,106.106,106,186 
DflTfl 162, 162, 162, 162. 133. 133. 133. 1 

DflTfl 133-133,133,133,56-56.56,56 
DHTH 47-47,47,47,31,31,31.31 
DflTfl 42,42,42,42,28,28.28,28 
DflTfl 21,21,21,21,28.28,28,28 
DflTfl 28. 28, 28. 28.28-98-98. 9R 
DflTfl 98- 106.106-106,106, 365- 165- (6 

DflTfl 1 65 , 62 , 62 ■ 62 , 62 .49.49.49 

DHTH 49,31,31.31,31,49-49.49 

DRTfl 49,49,49-49,0-0-0,0 

DflTR O 

PATH 32/ 176, 154, 1 69, 8 , 1 33 ■ 252 - 1 69 

DRTR 0.133, 251- 169. 0.145. 251. 136 

DflTFI 208 ,251, 2,30 -252-1 66. - 25? , 224 . 2 



51.994 DRTfl 208,241 ,76 . 226, 2.52 - 235 



LISTING 2 



m 1 



1-5 REM==< GOLF SUR COMMODORE 64 >« 

16 REM*»< REALISE PAR >== 

17 REM«< JF JRCQUELIN ET D THIRRRD >=«= 
20 REM«===-==============-=«=»«=«=«= 

22 ■ 

23 i 

100 P0KE52,129:P0KE56.128 : CLP 

200 DIMM(40),RP':39'),ODf39>,RDi;47> 

203 OOSU526700 i SO-9 

43 1 REfl"-"- 1 NI T I HL I SAT 1 0N5=«=« 

4418 TV/.-l:XD»XTfTR<9>) VD-VTCTRC0>):flB( 

ND>=XD : 0D< ND>=VD ■ BR«I0 :NC«0 ■ SC5>0 

4429 XS-37 : VS- 1 27 ■ N7-0 1 POKF38906 . X? : POKE 

39907 , VS : P0KE38988 - : P0KE39 139-14 

4425 P0KE39216, 46 GOSUB37100 1 SO-0 ■ POKE30 

276,0 

4438 P0KE38274 , 96 ' P0KE38275 , 1 4 : P0KE39893 

, 7 ! PRINT'TT ■ P0KE53269, 8 1 GOSUB50090 

4300 SV538000 : 5YS39500 

4650 P0KE38262. TVX :PRINT":T = SV538000 : SVS 

39580:i3OSUB15108 

463 1 (3OSUB29400 : BP=0 ! Tfl'0 ! POKEV+ 16-0 

4790 SVS40920 ■ SV939 1 50 : G05UB 1 9499 

4909 SVS38909 

5080 SVS38070 

5108 POKEV+21,127:BP=0 

i?00 P0KE25 1,0: P0KE252 - 224 : PQKF253 - : POK 

E254,123 

■^30R P0KF39P29 ■ : POKE39053 .14: SVS39028 

F400 RE=57344 1 K9" 1 20 ■ GOSUP 1 3990 : V I =fl 1 

5500 P0KF251 ■ 1 60 ■ P0KE252, 224 : P0KF253 . = P 

0KE254, 128 

5690 POKE39029 ,14: priKE3905? , 28 ! SVS39028 

5709 RE-57344 ! K0=280 = GOSUB13900 ■ fl=fll 

5710 F0=1 :!FVr>30THEHFO-2 
5720 IFVI>50THEHFO*3 

5725 fl=fl* 1.3/90 

5726 IFVr>20OTHEHVr=208 

5727 TFR>1.5THENA=1.5 
5730 P0KE39771.F0 

5900 VHK*V 1 *COS r fl> 1 VH=VHK#VH?;/6 ! P0KF37O 1 
0, INTCVH/256) 1 IFVH-0THFNIT-1 ^G0T05925 
5919 PFM pr,KE37316,201-VHK 

5929 IT=INTf255/VH , ' + l 

5925 POKE37016- rNTnT/256'^POKE37015- IT- 
?56#IHTaT/256^ 

5930 P0KE3791 1 . 9 i P0KE3781 2, 9 ! POKE37004 . 
6R00 POKF37n09.VH-256#INT':VH/256> :POKE40 
944,VI*SIN''fl>:P0KE40945,VH>: 

6 1 00 P0KF39774 -111' P0KE53279 ,- : P0KE39773 

. O : POKE40954 . I : SV539350 

6105 S5=0: IFPEEK<:40954>=8THENS5=1 

6200 I FPEEK < 40954 ) = 1 60RS5* 1 THENPOKEV+2 1 , 

1 26 : SVS49259 : BP* 1 : GOTO6304 

G300 OOSIJB7900: IFTRO1THENP0KEPS+6, 15^00 

T06384 



A SUIVRE... 



CHEPHREN 



Vous etes un egyptologue "chebran", dont I'ambition est 
de decouvrir au moyen d'un materiel sophistique I'inacces- 
sible sarcophage de Chephren, fits de Cheops... 




SUITE DU N° 135 



4540 INTERUALOFF 

4330 SC=SC+10:GOSUB7020 

4360 INTERVALON 

4370 N3=N3+1 IFN3=5THENGQSUB4620;N3=0 

: YG»77 : LI NEM8 + IG, 80) -(48+10,1 28) , 1 :L 

INE(36+IG,118)-(71+IG,126>,l,BF:lFie- 

0THENIG=96ELSEIG=192.GOSUB45 80:PUTSPR 

I TE18 j (0,209) :ONINTERVAL=2GOSU84310: I 

NTERVALQN RETURN 

4390 V=-CDS*4>*240 - (D5=-4>*0 

4390 FORT=1TO10: NEXT 

4600 SPPITEON 

4610 RETURN 

4620 PLAY"tl70rr,5600sll8o2.3o3d*o2ao3el 



4630 RETURN 

4640 ' 

4650 ' sp on interval tab 4 

4660 ' 

4670 ONP46OTO4680, 4750 

4680 X4=16+INTCRND<-TIME)*2)*216 

4690 P4=2 

47 00 D4=-(X4*16)*6+(X4»232>*6:IFD4=0T 

HENP4=1 

4710 L4=-(X4"16)*232-(X4=232)*16 

4720 IFRND(-TIMEM.6ANDTB015ANDPC=>BT 

HENN4»57;C4-7:Y4»39-(TB=1S)*8BEISEN4» 

53+RNU(-TIHE)*2; C4-9 ! Y4-120+ < TB-18 J *4 

4 

4730 D4*(<X4 = 232>-(X4=<16>)*(6 + 2*(N4 = 5 

7>) : IFD4»0THENP4»1 

4740 RETURN 

4730 X4=X4+D4:IFX4=L4THENP4=1:PUTSPRI 

tttS, (0,209) :RETURN 

4760 PUTSPRITE13, (X4, V4) , C4,N4 

4770 0NP5GOT04T98, 4850 

4 780 P,5 = 2 

4790 V5=120+(TB=18)*44 

4300 »5«14+INT<RN5<-TIWE)#2>*ai6 

4810 D5*-(X5 = 16>*3 + (>!5 = 232)*8:IFD5 = 0T 

HENP5-1 

4 820 L5"-<X5«16>*232-(X5 = 232:>*16 

4830 N5"55+RND(-TinE>*2 

4540 RETURN 

4859 X5*X5+D3:1FX5=L5THENP5=1:PUTSPRI 

TE16 , (0,209) ^RETURN 

4360 PUTSPRITE16, CX5, V3),8,N5 

4970 RETURN 

4888 ' 

4890 ' sp on fpMi* tab4 

4900 ' 

4910 IFABS(X4-X3X16THENSPRITE0FF;INT 

ERVALQFFGOSUB4770:INTERVALON-SPRITEO 

N I RETURN 

4920 IFTB=-(Y4=39)*18-(Y4*127>*16ANDA 

BS(X-X4X16THENSPRITE0FF: SC=SC*10:GOS 

UB7020: INTERVAL0FF;PC»1 : PUTSPRITE15, ( 

0,20 9) :P4*1:SPR I TEON- INTER VALON; RETUR 

N 

4930 SPRITECFF;INTERVALOFF;GQTO190 

4940 RETURN 

4938 ' 

4960 ' dittf pour sprit** 

4970 ' 

4 980 DATA,,, 64, 64, 64, 64, 96, 240, 2 40, 22 

4, 112, 16, 16, 48, 48,, 64,,,,,,, ,,,,, ,, 

4990 DATA, 1,65, 1,1 1,1,1,1,1,1,1,1 

, ,168,240,192,126, ,, ,126,128,128,128, 

128,128, , 

5800 DAT A3, 7, 7, 14, 22, 18, 16, 11, 7,31, 6, 

6,30,6,6,6,192,248,248 ,192,224,24 

0,112,112,112,96,96,96 

3B10 DA TA6, 6, 3, 1,1, 1,1, 1,1, 1,1, 7 

192,192,128, 128,128,128,128,128,128,1 

2B.192, 192, ,, , 

5828 DATA,,, 64, 64, 64, 64, 96, 240, 248, 22 

4,112,16,16,48,48,,64,,,,,,,,,,,,,, 

5830 DATA, 1,1, 1,1, ,,,1,1, 1,0, 8, 8,8,, , 

160, 240, 192, 120,,,, 128, 128,240,252,,, 

5040 DATA3, 7, 7, 14, 22, 18, 16, 11, 7, 31, 6, 

6,30,7,7,7,192,24 0.,24 0,,,,,192,224,24 

8,112,112, , ,224,224 

50 30 DATA7, 7, 3, 6, 6, 12, 12, 24, 24, 112, 56 

,8, , , , ,192, 192, 192, 96, 96,48,48, 24. 24, 

14,28 , 16, ,, , 

5060 DATA, , ,64,64, 64,64, 96, 240, 240, 22 

4,112, 16,16, 48,48,,64,,,,,,, ,,,,,,, 

5070 DATA, 1,1, 1,1,, ,2, 7, 14, 12, 12, 12,8 

,9, , ,160,240,192,128 28, . , , 

508P DATA3, 7,7,14, 22,18, 16,11, 7,29, ,1 

,19,3,3,7,192,240,240, , , , ,192, 224, 246 

,240,240,240,224,224,224 

3090 DATA7, 7,, 3, 6, 6, 12, 12, 24, 24, 112, 56 

,8,,,., ,192,192,192,96,96,43,48,24,24, 

14,28,16, , , , 

5100 DATA, 2,,,,,,,,,,,,,,,,, ,2,2,2,2, 

6,13,15,7,14,8,8,12,12 

3118 DATA, 5, 15, 3,1,,,, 1,1, i,l,l,l 

123, 138, 128, 128,,,, 128, 128, 12S, 128, 12 

8, 128, 128, 128 

5120 DATA3,15, 15, ,,,,3,7,13,14.14,14. 

6, 6, 6, 192, 224, 224, 112, 10 4, 72. 8. 20 8, 2 2 

4,248,96,96,120,96,98,96 

3130 DATA3, 3, 1.1, 1,1, 1,1, 1,1, 3. 3,,,,, 

96,96,192,128,128,128,128,125,128,128 

,128,224 

5140 DATA, 2, ,,,,,,,,,,,,2,2,2,2, 

6,15,13,7,14,8,8,12,12 

5150 DATA,5,13,3,1,,,,1,1,15,63,,,,,, 

128, 128, 128, 128,, , ,128, 128, 128, 16, 16, 

16,16, 



5200 DATA3,15,13,,.,,3,7,15,15,15,15, 

7,7,7,192,224,224,112,104,72,8,208,22 

4, 184, 16, 128, 200, 192, 192, 224 

5210 DATA3, 3, 3, 6, 6, 12, 12, 24, 24, 112, 56 

,3,,,,,224,224,192,96,96,48,48,, 24,24, 

14,28,16,,,, 

5 22 DATA,,, ,,,,3,7,7,3,3,1,1,1,1,,,, 

128.128, 128, 128,192,224,224,19 2,192,1 

2a.,128,128,128 

5230 DATA, ,,16,23,24,16,, ,,,,,, ,,,,12 

8,8,24,24, 8, ,,,,,,, , 

5240 DATA3, 7, 7, 7, 7, 3,, 3, 15, 28,8,8,12, 

12, 14, 6, 192, 224, 224, 224, 96, 64,, 64, 112 

,56,16,16,48,48,112,96 

5250 DA TA6, 6, 6, 6, 6, 6, 6, 6, 6, 14,,,,,,, 9 

6,96,96,96,96,96,96,96,96,112 

5260 DATA, 16, 16, 24, 25, 24, 16 ,,,,, 

,,,,, 3,24, B, ,,,,,, , 

5270 DATA3,7,7,7,7,3,,3,15,28,B,8,12, 

12, 14, 6, 192, 2 24, 224, 224, 22 4, 64,, 64, 96 

,48,24,16,48,48,112,96 

52 80 DATA6,6,6,6,6,6,6,14,,,,, ,,,,96, 

9 6,224,96, 9 6,9 6, 9 6,96,96,9 6,96,112, , , 

5290 DATA, ,,,1,16,24,16, ,,,,,,,,, ,8,8, 
24,24,24, B, ,,,,,,, , 

5300 DATA3,7,7,7,7,3, ,3,7,12,24,8,12, 
12, 14, 6, 192, 224, 2 24, 224, 224, 64,, 64, 11 
•2,56, 16, 16, 48,48, 112,96 
5310 DATA6,6,7,6,,6,6,6,6,6,6,6,14,,,, 
, 96, 96, 96, 96, 96, 96,96, 112,, ,,,,,, 
5320 DATA96,96,96,64,32,32,64,,,,,,,, 

5330 J DrUA96l96!96,96,64,96,32,64,64,3 



5340 DPTA192,113,249,169,124,28,12,7, 
,,,,,,,,,192,32,36,170,170,170,27,,,, 

5350 DATA, 3,4,36,85,85,85,216, ,,,,,, , 
,3, 142, 159, 149, 62, 56, 48, 2 24, ,,,, ,,, 

5369 DATA,, ,,,,,,, ,,,,,,183, ,,,,,,,,, 
,,,,,, 237 

5370 DATA,,, 22, 26, 41, 37, 42, 73, 87, 73, 8 
1,177, 210, 128, 128,,,, 104, 88, 148, 164, 8 
4,146,234,146,138,141,73,1,1 

5388 DATA, 7, 15, 31, 31, 25, 27, 31, 14, 7, 7, 
2, 2, 7, 7, 3,, 224, 243, 252, 252,204,236,12 
4, 126, 224, 224, 64, 64, 224, 224, 192 

5390 DATA, ,,,14,14,12,1,1, ,5,5,, 

,, 112, 112, 48, .128, 128, , 160,160, ,, , 

54 00 DA TA1, 2, 6, 14, 28, 60, 124, 248,,,,,, 

5410 D AT Al, 3, 7, 15, 31, 63, 31, 15, 7, 3,1, , 

. , , ,248,24 8,240,240,240,224,224,192,1 

92,192,128,128, , , , 

3420 DATA,, 6, 2, 9, 29, 18, 19, 17, 59, 45, 41 

,26, 26. 8, 8,,, 96, 64, 144, 184, 72, 280, 136 

,220, 180,148,88, 88,16,16 

5438 DATA7, 31, 63, 63, 63, 31, 35, 30, 6, 7, 2 

,7, 7, 3,,, 224, 24 0,248, 248, 248, 152, 216, 

240, 96, 224, 64, 224, 224, 192,, 

5440 DATA, ,,,,1, ,,,,,,,,,, 120,120, 48, 

48,128,248,112, ,,,,,,,, 

34 50 DATA7, 31, 63, 127, 124, 248, 248, 248, 

248,24 8,248,124,127,63,31,7,22 4,2 48,2 

52, 23 2, 24,,, 126, 126, 126, 30, 60, 2 52, 248 

,240,192 

5460 DATA3, 13, 31, 63, 60, 124, 120, 120, 12 

7, 127, 127, 127, 120, 128, 120, 48, 192, 24 8, 

248,252,68,62,30,38,254,234,254,254,3 

8,38,38,12 

5470 DATA112, 248 ,252, 254, 255, 255, 24 7, 

24 3,241,248,24 8,248,248,24 8,248,96,14 

,31, 63, 127, 255, 255, 239, 28 7, 143, 15, 15, 

15,15,15,15,6 

54 88 DA TA6 3, 127, 127, 127, 120, 120, 127,1 
27, 127, 127, 120, 120, 127, 127, 127, 63, 23 2 
,234,234, 252, , ,224,240,240,224, , ,252, 
254,254,252 

5 49 DATA7, 31,63,127, 124,24 8,248,240, 

240, 24 0, 248, 124, 127, 63, 31, 7, 224, 24 8, 2 

52,254,62,31,15,15,15,15,31,62,254,25 

2,24B,224 

5580 DA TA9 6, 248, 240, 248, 120, 120, 124, 6 

0,60, 62, 30, 31, 31, 15, 15, 7, 6, 13, 13, 31, 3 

0,30, 62, 60, 60, 124, 120, 248, 248, 240, 240 

,224 

3510 DAT A6 3, 127, 127, 127, 120, 120, 127, 1 

27, 127, 127, 120, 120, 127, 127, 127, 63, 252 

,2 54, 234, 25 2,,, 22 4, 24 8,240, 224,,, 232, 

254, 254,232 

3520 DATA63, 127, 127, 127, 120, 120, 127,1 

27,127,127,120,120,120,120,120,48,240 

, 248, 252, 23 4, 30, 30, 254, 232, 248, 24P, 24 

0, 120, 120,60,60,24 

5530 DATA32,40,74,61,1B8,93,20,16, , , , 

5340 DATA36,B!ll4i61,190,76,02,16,,,, 

5538 DATA, 16, 56, 188,198,108,36, 16, 16, 

16,16,16,28,24,28,16 

5560 DATA, ,, 8 ,,,,,,,,,,,,,,,, 4 ,,,,,, , 

55 70 DATA, ,28,34,,, ,,,,,, ,,,,,,14, 27, 
5580 DATA6 0, 126, 110,118,68, , , , , , , , , , , 



5830 
5848 
5850 
5360 
5870 
5380 
5398 
5900 
3910 
5920 
3930 
3940 
5930 
5960 
5970 
5980 
5990 
6000 
6010 
6020 
6030 
6048 
6050 
6060 
6070 
6080 
6090 
6100 
6110 
6120 
6130 
6140 
6130 
6160 
6170 
6180 
6190 
6200 
6210 
6228 
6230 
6240 
6250 
6260 
6270 
6280 
6290 
6380 
6318 
6320 
6338 
6348 
6350 
6360 
6370 
6380 
6398 
6400 
6410 
6420 
6430 
6440 
d2rl 
6450 
6460 
alol4 
6470 
6480 
6499 
3o8d 
rlbm 
6500 
6510 
6520 
6530 
6540 
6550 
6568 
6578 
6598 
6598 
6600 
6610 
6628 
6638 
6640 
6650 



XD = ; XA=239 : 0OSUB7180 

CY*86 

XD=0 XA>=63 : GOSUB7180 

XD=88 : XA*135^GOSUB7180 

XD=184;XA=253GOSUB7180 

CY=130 

XD = : XA«103:GOSUB7180 

XD=124:XA=191;GO5UB7180 

XD=208:XA=245:GOSUB7180 

LINE(0,175) -(255,173) 

CV=174:XD"0:XA-235:GOSUB72 50 

LINE(0,39)-(39,0),4:PAINT(0,0 

PSET(95,129),10:G0SUB5630 

PSET(2 23,129),10:GQSUB5630 

PSET(167,173),10:BOSUB5630 

PSET(151,89),1;GOSUB5630 

PSETC151,85),1:G0SUB5638 

PSET(12, 82) I GOSUB5700 

PSET(12,126) ;SOSUB5700 

PSET<12, 170) :BOSUB3700 

PSET(252,32) :0QSUB5?00 

PSET(245, 170) ; GOSUB5680 

RETURN 

' dessin tab 2 



LINE<0,0)-<255,175),1,BF 

COLOR10 

CV»1 XP = 0:XA«=255-8OSUB71 

CY»42XD=0:XA«55:GOSUB?1 

XD=104:XA*255:GOSUB7180 

CV»86:XD=20:XA»103:GOSUB 

XD=136:XA»255; GOSUB7180 

CY=130;XD»28:XA=93:GOSUB 

XD«120:XA«183:GOSUB7180 

XD=208:XA»253iGOSUB7180 

LINE<8,175>-(235,175) 

CV«174:XD"0:XA=255:6OSUB 

LINE(160,S8)-(173,89),10 

LINE(128,132>-(143,133), 

PSET(23,44) :GOSUB6440 

PSET(39,86) ;GOSUB6440 

PSETC31,132> : 0DSUB6440 

PAINT(10,170) 

PSET(243,44) :GOSUB6460 

PAINTC253,47) 

PSET(229,132) :GOSUB6460 

PAINT(255,135) 

PSET(47,85) : G0SUB5638 

PSET(143,85) :G0SUB5638 

PSETC79, 129) :GOSUB5630 

PSET(215,129) : 80 SUB 56 3 

PSET(63,173) :GOSUB5630 

PSET(249, 38) i GOSUB6480 

PSET<241, 82) :GOSUB6480 

LINE<8,0)-(9, 144), 13, B 

LINE(0,144)-(17,173),15, 

DRAW"cl5bm+l, -28d2elr8" 

PSET(244,127) : GO SUB 56 80 

LINEC11,132)-(14,169),13 

RETURN 

' d*i* i ns paroi«,coffr» 



DRAW"cl0cjldlg212d511d8rld311d211 
d511d3rld2f 3rld2r2" 

RETURN 

DRAW"cl0rlfld3rld2r2dlr2d711d5fl 

ld511d411d4flgll£' H 

RETURN 

LINE-STEP(-11, - 1 > , 9 , B F 

DRAU"cld2i?211b!r 1 + 8,+0f2u211bffl-2,+ 
211u2bm-3,-8d211ull2r917u.lbm + 0,+4 
►3,+0rl" 

RETURN 

' dessin tab 3 

LINE(0,0)-(255,175) ,1,BF 

COLOR10 

LIN£(0, 43>-(207,74), , BF 

LINE(0, 131) -(255, 173) , , BF 

CY-l:XD=0Xfi«255.GOSUB7160 

CY-75 ■ XD = ; XA-207 GOSUE7180 

CY«130:XA-240iGOSUB7250 

PSET(208,43> :DRAW'V32d90" 

CY-42;XA*253 :3OSUB7230 

PSET(244,39) i GOSUB5680 

FQRV-43T0124STEP4 

PSET(219, V), 14 DRAW "ol4d£*lr 7*1 U 



6880 PSETS16, 185) , 1 

6890 PRINTtl, "TABLEAU. 1 

000080" 

6908 RETURN 

6918 IFAN»6THENAN«5 :RETURN 

6928 FORT=1TOAN-1 

6930 PUTSPRITE27+T,(98+T*10,184>,3,2 

6948 PSET(105+T*10,188>,6:DRAU"c6d3r 

u3fldl»lulfl" 

6950 NEXT:RETURN 

6960 LINE(85,191)-(80, 185),1,8F 

6970 PSETSTEP( -8 , >, 1 : COLORS 

6980 PRINTHl, TA : RETURN 

6990 ' 

7000 ' affichao* socr» 

7010 ' 

7020 INTERVALOFF : C0L0R3 

70 30 SCM"0000"+RIGHT$(STRl(SC),LEN< 

T R * ( S C ) ) - 1 ) + " " 

7040 LINE(244,133)-(200,177),1,BF 

7050 PRINTttl,RIGHTJ(SC*, 6) 

7060 INTERVALON 

7070 RETURN 



affichage h i e o o r e 



+RIGHTJ(STR*(HI > ,, LENiS 



7090 

7100 

7110 HI*="0000 

TR*<HI))-l)+"0 

7120 LINE(244,,191) -(200, 133) , 

7130 PRINT#1,RIGHTI(HII,6) 

7140 RETURN 





7150 






7160 


' SP sol 


7180 


7170 








PSET(XD,CV+1) 




7190 


D R A U " ij. 1 d 1 " 




7200 


F0RX=XD+3T0XA-3STEP3 




7210 


Y=CY+1+RND( 1)*3 




7220 


LINE-(X, Y) 


7250 


7230 


NEXT 


,B 


7240 


LINE-CXA,CY+1) DRAW" 


10, B 


7230 


P 3 E T ( X D , C V > 




7260 


FOR:-; = XD + 4TOXA-45TEP4 




7270 


Y = CY-RNDU>*3 




7280 


LINE-(X,Y) 




7290 


NEXT 




7300 


LINE-(XA,CY) 




7310 


PAINTCXD+4,CV> 




7320 


RETURN 




7330 






7340 


' deffsin tab 4 



7350 ' 

7360 LINE(0,0)-(255,41) ,10,BF 

7370 LINE(0,42)-(255,173),1,BF 

7380 COLOR10 

739 CY»42:XD"0XA»25 5:GOSUB7180 

7480 CY»86^XD"0: XA-127 : G0SUB7188 

7410 XE=148:XA=199:GOSUB7180 

7420 CY»130:XD"0: XA» 39 : GOSUB7180 

7430 XD-60: XA-99 :GOSUB7180 

7440 XD=120:XA=151 :GOSUB7180 

7450 XD=168 :XA-250;GOSUB7180 

74 60 CY*8 6 ; XD=2 24 :XA=233 ! GOSUB7180 

7470 PSET(243, 88) : BOSUB6460 

7480 PSET(235,132> :GOSUB6460 

7490 LINE(0,175)-(255,175) 

7 5 00 CV=174:XD=0: X A=250 I GOSUB7250 

7510 PAINT(235, 150) 

7520 PSET(31, 173) :GOSUB3630 

7530 PSET(127,173) :GOSUB5630 

7540 PSET(183, 129) :GOSUB5630 

7558 PSET(234, B2) I GOSUB7780 

7568 PSET(226, 126) :GOSUB77S0 

7578 PSET(21, 82) : G0SUB7748 

7530 PSET(21,126) :8OSUB7740 

7590 FORY=135TO160STEP4 

7660 PSET(169, Y) 

7610 DRAW"cl4d2b>n + 2,+8d2blii + 2,+0d3flh6 

7620 NEXT 

7630 DRAW" cl4-fld3bm + 2,+0d2bffp + 2,+0d2" 

7640 PSET(0,B6) DRAW"o6rl?tll20rl9dlb 

in + 0,+44 119u 1 lrl6dlll6bm*254,+0127tlr26 

126bm + 7, -43rl9ulll7" 

7650 PSET(184, 172) 

7660 DRAU"c6r49u7»lu2»lu3153d3fld2*ld 

6" 

7670 PAINT(200,160), 6 

7688 PSET(185,157) 

76 90 DRAW"cllr44elrlelul»lu4h211ul«lr 

Ill3ldll3i;ldll3dl»211hll2h2ulll9212al 

12gll39ll39lll0h2ulhlul«2d7" 

7700 PAINT(200,133), 11 



6660 NEXT 

6670 FOPX«40TO120STEP22 

6680 PSET(X,38'- GOSUB7820 

6690 NEXT 



Suite t 



TAROT 



Vous etes las des jeux d'arcades ? Que diriez-vous d'une 
partie de tarot contra un EXL experiment.-. 



EXELVISION EXL 100~ 

' re p£ft?A/MW, t>tS"o'At 



SUITE DU N° 135 



Michel MOUROT 




w^Me ca , ?4 wp 



TeyAiiiii*/ 




IF R*="1"THEN 3012 




300B LOCATE ( 21 , 1 > : R*=KEY* : GOSUB 8800 

3010 GOSUB 3100: IF R**»"0"THEN 3030 ELS 

3011 GOTO 3006 

3012 LOCATE ( 22 , 1 ) i PRINT "ENTRER LES ATOUTS SEPARES PAR B.FINI *" iV*="" : TES2-0 

3013 LOCATE C21 , 1 > :HH*=KEY* : GOSUB 8800 

3014 IF HH*» M H"THEW 3018 

3015 IF HH*«"*"THI£N Z=LEN(PO*> :G0T0 302G 

3016 IF NUMERIC (HH* 3=0 THEN 3013 

3017 V*=V*!LHH*:L1)CATE (21,1):PRINT V*:GOTQ 3013 

3018 EC-VAL(Vt) : IF EC>22 THEN 3023 

3013 IF E022 THEN IF J(^5,0)H THEN 3022 ELSE 3028 
3020 IF J(2,0,EC-1)=0 THEN 3028 

3022 IF EC<10 THEN V*="0" StV* : IF EC = 1 THEN E<4>=1 

3023 P0*=PQ*S.V*JTEST«=21 : C0MT=3* ( LEN ( PO* ) /2) : IF CC)MT>30 THEN CDMT=COMT- 30: TEST=22 

3024 IF TES2"0 AND TEST=22 THEN LOCATE (22,1>:FRINT " "iTES2=1 

3025 LOCATE ( TEST , COMTi 1 >: PRINT V* : V*=" " : GOTO 3013 

3026 IF <Z-20>#<2~2S)#tZ-30)«Q THEN E < WW ) = ( INT ( Z/5 ) *1 ) -20:G0T0 3030 

3028 GOSUB 3100:L0C:ATE (21,1):CALL COLOR ( "ORbF" >: PRINT "ERREUR/ RECQMMENCER" 
3023 PAUSE 3 i GOTO 3002 
3030 I QUELLE CARTE 

3032 GOSUB 91 00 I CALL COLOR < "OWb" ) 

3034 LOCATE < 21 , 1 >: PRINT "QUELLE CARTE JOUEZ VOUS?" : L=1 1 1 C=21 : CALL COLOR( "ORW" ) 
3038 LOCATE (L,C):PRINT CHR*(14) 
3038 CALL KEY1(R,D) 

3033 IF R=32 THEN GOSUB G00O:G0T0 3100 
3040 IF R«130 THEN GOSUB 6000:L=L+5 
3042 IF R«12B THEN GOSUB G000:L=L-5 
3044 IF R»129 THEN GOSUB 6000:C=C»4 
3046 IF R*1#1 THEN GOSUB 6000:C==C~4 
304B IF L>16 THEN L*>11 
3050 IF L< 11 THEN L*16 
3052 IF C>37 THEN C==5 
3054 IF C<5 THEN C»37 
3056 GOSUB 6100 
3058 GOTO 3038 
3100 ! SORTIR LA CARTE 
3104 ZMC-1 >/4 
3106 TES4-1:G0SUB 8500 
3108 IF TESt»1 THEN 3030 
3103 I=INT(CAR/100) : Y~CAR- 100*1 

3110 GOSUB 3100:IF 1*3 OR RE<0)-2 THEN 3134 

3111 IF IOC Oft CKOO THEN 3115 

3112 IF Y>HAUT THEN 3134 ELSE R1 =LEN(C* ( 2 ,0) > -1 

3113 IF VAL(SEG*(C*C2,0> ,R1 ,2) XHAUT THEN 3115 ELSE LOCATE (22/1) 

3114 PRINT "VOUS DEVEZ MONTER A L'ATOUT !":PAUSE 2:G0TQ 3032 

3115 IF I=CI THEN 3134 

3116 IF C*(2,CI)0""THEN LOCATE (21,1) ELSE 3130 

3118 PRINT "WOUS AVEZ OE LA COULEUR OEMANDEE. (On triche ??)" 
3113 PAUSE 3:G0T0 3032 

3130 IF IO0 AND C* (2,0) O ""THEN LOCATE (21,1) ELSE 3134 
3132 PRINT "VOUS AVEZ DE L'ATOUT POUR CDUPER. " I PAUSE 3:G0T0 3032 
3134 CALL EFC(L,C> 
313G ECRAN((L-11)/5,Z-1 ) =0 
3140 CALL AFCAR(I,Y,7,7)iIF <I=0 AND IOCDTHEN K(2,CI)=1 

3150 IF PF=2 THEN PJ-1 

3151 IF 1=0 AND CIOO THEN K(2,CI>=1 

3152 RETURN 
3933 I 
4000 I JEU EN DEFFENSE 

4002 ! DEBUT DU TOUR 

4003 IF MEN-17 AND J(WW,5,0)=1 THEN 1=5: Y= 1 :GOT0 4490 

4004 IF MEN = 1 THEN GOSUB 15000 

4005 IF WORE(0)THEN 4200 

4006 IF WW=PF-1 THEN 400B ELSE 4007 

4007 IF (PF=0 AND WW=3)THEN 4008 ELSE 4100 

4008 IF E(4)=0 AND J(UU ,0 , 20) = 1 AND TOPT=0 THEN 1=0 : Y=21 :GOTO 4490 

4009 FOR Z=1 TO 4iIF N(Z)»1 OR RC(Z)=1 THEN 4024 

4010 I=INTRND(4)iIF RC(I)=1 THEN 4024 ELSE IF N(I)=1 THEN 4010 
4012 IF C*(WW,I)=""THEN 4024 
4016 V*=C*(WW,I) :R1=LEN(V*> 

4019 IF R1=2 THEN Y=VAL ( V* ) i GOTO 4490 

4020 IF (R1=4 AND SEG* ( V* , 3,2 ) =" 14" > THEN 4021 ELSE 4022 

4021 IF VAL(SEG*(V*,1 ,2) )>11 THEN Y=14 : N ( Z> = 1 1 GOTO 4490 

4022 Y=VAL(SEG*(V*,1 ,2)) :N(Z)=1:G0T0 4490 
4024 NEXT Z 

4026 FOR Z==1 TO 4:I = Z:IF N(Z)=1 THEN 4036 
4028 IF RC(Z)=1 THEN 4036 

4030 V*==C*(WW,Z) :IF V*=""THEN 4036 ELSE R1=LEN(V*) 
4032 IF RK7 AND J ( WW , Z, 1 3 ) = 1 THEN Y=14:G0T0 4430 
4034 Y=VAL(SEG*<CS<WW,I ) , 1 ,2)) :GOTO 4430 
4036 NEXT Z 
4038 FOR 1=1 TO 4 

4042 IF K(PF,I)=1 THEN 4056 
4044 V*=C*(WW, I ) :IF V*=""THEN 4056 ELSE R1=LEN(V») 

4046 Y==VAL(SEG*<V*,R1 -1 ,2>) 

4047 T=Y:FDR Y*14 TO T+1 STEP -1:G0SUB 10200 

4048 IF TEST=1 THEN 4043 ELSE 4034 

4043 NEXT Y:Y=TiGOTO 4490 
4056 NEXT I 

4100 ! FAIRE COUPER PRENEUR 
4102 FOR 1 = 1 TO 4 J IF K(PF,I>=0 THEN 4110 
4104 V*=C*(WW,I) i IF" V*=""THEN 4110 ELSE R1=LEN(V») 
4106 IF (R1=2 AND VAL(V*)>12 AND LEN (C* ( WW , > )<4 ) THEN 4110 
4108 Y=VAL(SEGS(V*, 1 ,2) >iGOTO 4490 
4110 NEXT I 
4112 FOR 1=1 TO 4 

4114 IF N(I)=0 THEN 4126 ELSE V*=C*(WW,I) 
411E IF V*=""THEN 4126 ELSE R1=LEN(V*) 
4118 IF J(W«,I,13)=1 THEN GOSUB 10000 ELSE 4122 
4120 IF H+R1/2<10 THEN Y=14iG0T0 4430 

4122 Y=14:G0SUB 10200iIF TEST=1 THEN Y=VAL< SEGt ( V* ,R1 -1 ,2) ) :GOTO 4430 
4124 GOTO 4034 
4126 NEXT I 

4128 GOSUB 10300:IF 1=0 THEN 4137 
4130 Y=VAL(SEG*(C*(WU,I) ,1 ,2) ) iGOTO 4430 

4137 V*=C*(WW,0> iY=VAL(SEG*(V*,LEN(V«) -1 , 2> ) :FDR S-21 TO Y+1:G0SUB 10200 

4138 IF TEST=1 THEN 4140 ELSE Y=VAL ( SEG* ( V» , 1 , 2) ) iGOTO 4430 
4140 NEXT SiGOTO 4430 
4142 Y=VAL(SEG*(C*(WW,I) ,1 ,2) ) iGOTO 4430 

4200 I AUTRE QUE OUVREUR 

4201 Z=0 

4202 ON CI+1 GOTO 4210,4300,4300,4300>4300,4450 
4210 I=OiIF C*(WW,I)=""THEN 4420 ELSE V*=C* ( UIUI , I ) iR1 =LEN ( Vt > 

4212 FOR Z=0 TO 3iIF G(Z)=1 THEN 4214 ELSE NEXT Z 

4213 GOTO 4213 

4214 IF PJOO THEN 4216 ELSE 4219 
4216 Y=VAL(SEGt(V*,R1-1 ,2) ) :IF Y>HAUT THEN 4490 ELSE 4219 

4218 IF J(WW,5,0>=1 THEN I=5:Y=1;G0T0 4430 

4219 GOSUB 7200: IF YOO THEN 4490 

4221 IF (PJ=-1 AND JOEOPF AND J( WW, , ) = 1 ) THEN Y=1:G0T0 4430 

4222 IF J(UUI,5,0) = 1 THEN Y = 1:I=5:GOT0 4430 

4223 IF RK3 THEN EC = 1:G0T0 4225 

4224 IF J<WW,0,0)=1 THEN EC=3 ELSE EC=1 

4225 Y=VAL(SEG*(Ct(WW,I) ,EC,2) > :G0TO 4490 
4300 I AUTRE COUL QUE ATOUT 



4302 
4304 
4306 
4308 
4310 
4334 
4336 
4337 
4340 
4342 
4343 
4344 
4345 
4348 
4350 
4351 
4354 
4336 
4350 
4360 
4400 
4402 
4404 
4406 
4408 
4403 
4410 
4412 
4416 
4413 
4420 
4421 
4422 
4423 
4424 
4425 
4426 
442S 
4429 
4430 
4431 
4434 
4436 
443E9 
4440 
4442 
4450 
4490 
4431 
4499 
4500 
41501 
4502 
4504 
4506 
4508 
4509 
4510 
4312 
4513 
4514 
4515 
4516 
4518 
4520 
4523 
4524 
4S26 
4528 
4530 
4332 
4534 
4536 
4538 
4540 
4542 
4544 
4546 
4548 
4550 
4552 
4554 
4553 
4556 
4570 
4572 
4574 
4575 
45 76 
4577 
4378 
4580 
4581 
4582 
4584 
458G 
4600 
4602 
4604 
4606 
4603 
4603 
4610 
4611 
4612 
4614 
4700 
4702 
4704 
4705 
4706 
4707 
4703 
4703 
4710 
471 1 
4712 
4713 
4714 
4722 
4723 
4724 
4800 
4801 



(V»)i 



THEN 



1 :G0TO 4430 



) ) :GOTO 4430 



: GO HUB 10200 



IF C*(UW,CI)=--""THEN 4400 ELSE V*«S« ( WW , CI ) : R1 =LE 
IF PJ=0 THEN 4350 
IF CM< >CI THEN 4342 
IF JOEOPF THEN 4336 

Y==VAL(SEG*(Vt,R1 -1 ,2) > : IF Y>HAUT THEN 4430 
GOTO 4034 

IF (V*="13"0R V**="12")AND HAUT=14 AND J(UW,5,0) = 
GOSUB 7200: IF YOO THEN 4490 
GOTO 4034 

IF JOE< >PF THEN 4346 

FOR Z-W+1 TO RE(3):S = Z:IF Z>3 THEN S==S-4 
IF (K(S,I)=1 AND HAUT<12)THEN Y=VAL ( SEGK V* , R1 - 1 
NEXT Z 
GOTO 4034 

IF K(PF,I)=1 THEN 4360 
S = VAL(SEG*(Vt,R1 ■■ 1 ,2) ) 
FOR Y-14 TO S+1 STEP ■■ 
IF TEST^O THEN 4360 
NEXT:Y=SiGOTO 4430 
Y=VAL(GEG«(Vt,1 ,2)) :GOTO 4490 
! COUPE 

Vt=C*(WW,0) :I=0 

IF V*==""THEN 4420 ELSE K(WW,CI)*1 
IF CM»0 THEN 4412 

IF PJ=0 AND J(WW,0,0)=1 THEN Y-VAL ( SEG*( V* , 3, 2) > : GOTO 4490 
IF P.J«1 AND J(WW,5,0)=1 AND JOEOPF THEN Y=1 : I<=5: GOTO 4430 
GOTO 4034 

GOSUB 7200: IF Y< >0 THEN 4490 
GOTO 4034 
! DEFOSSE 

IF J(WW,5,0)=1 THEN I=5iY=1iG0T0 4490 

FOR 1 = 1 TO 4:V*=C*<WW, I) : IF K(PF,I) = 1 AND V*0""THEN 4422 ELSE 4425 
R1=LEN(V*):F0R S=R1-1 TO 1 STEP - 2 : Y==VAL ( SEG* ( V* , S ,2) > 
IF PJ=1 AND JOEOPF AND Y>10 THEN 4430 
IF (PJ=0 OR JOE=PF)ANO Y<11 THEN 4430 ELSE NEXT S 
NEXT I 

FOR I«1 TO 4i V*=C*(UW,I) :IF V*=""THEN 4436 
R1=LEN(V») IFOR S=R1-1 TO 1 STEP -2 
Y=VAL(SEG*(V*,S,2) ) 

IF Y>10 AND PJ=«1 AND JOEOPF THEN 4490 
IF Y<11 AND (PJ=0 OR JOE=PF)THEN 4490 
NEXT 8 
NEXT I 

FOR 1=1 TO 4:IF C* ( WW, I ) =" "THEN 4442 
Y=VAL(SEG*(C*<WW,I> ,1,2)):G0T0 4430 
NEXT 

GOTO 4006 

IF CI=5 THEN CI,CM=I:JOE=WW:HAUTE-Y 
N(I)=1:RETURN 

! JEU EN ATTAOUE 

IF MEN-17 AND J(PF,5,0)=1 THEN I=5:Y=1:G0T0 4930 

IF MEN< >1 THEN 4510 

GOSUB 15000 

IF J(PF,0,0)=1 THEN CH=OiGOSUB 16000:GOTO 4510 

V*--C*(PF,0> :R1=LEN(V*) : IF RK16 THEN 4510 

IF VAL(SEG*(V*,R1-7,2) )>13 THEN CH= 1 ELSE CH-0 

IF W< > RE (0) THEN 4570 

IF CH=0 OR T0PT=1 THEN 453B 

V*=C*<PF,0> :R1=LEN(V*>: IF J(PF,0,0)«1 AND R1 >2 THEN EC=3 ELSE EC-1 

1=0: GOSUB 10000 

IF H<9 THEN Y=VAL ( SEG*( V* ,EC , 2 > ) : GOTO 4930 

BOUT==0:FDR ZZ=15 TO 21:Y=ZZiIF J( PF ,0 , Y- 1 > = 1 THEN BOUT=BOUT 1 1 : GOTO 4520 

GOSUB 10200:IF TEST==1 THEN B0UT==B0UT + 1 

NEXT ZZ 

IF B0UT<5 THEN Y=VAL ( SEG* ( V* , EC , 2 ) ) : GOTO 4390 

IF J<PF,0,20)=1 THEN Y=21:G0T0 4990 

C=VAL(SEG*(V*,R1 -1,2)) 

FOR Y = 21 TO C + 1 STEP -liGOSUB 10200: IF TEST«=1 THEN 4532 

Y^VAL(SEG*CU*,EC,2) ) :GOTO 4930 

NEXT 

Y-«C:GGTD 4930 

! FAIRE COUPER 

FOR l«1 TO 4:IF C* ( PF , I ) =""THEN 4344 ELSE FOR Z=0 TO 3:IF Z=PF THEN 4542 

IF K(Z,I)*1 THEN Y»VAL(SEG*(C:*(PF,I) ,1,2)):IF Y<12 THEN 4390 

NEXT Z 

NEXT I 

I FAIRE JOUER DEt LA LONGUE 

GOSUB 10300 i IF I«0 THEN 4513 

V*^CiS(PF,I)iR1=LEN(V*)iY=VAL(SEG*(V*,R1-1,2> ) 

IF Y«14 THEN 4330 

IF J(PF,I,12)01 THEN 4556 ELSE Y=14iG0SLIB lOOOOiGOSUB 10200 

IF TEST=1 AND H<7 THEN Y«13iG0T0 4930 

Y-VAL(SEG*(VS,1 ,2J ):GOTO 4330 

! AUTRE QUE ENTAME 

ON C:U1 GOTO 4574,4600,4600,4600,4600,4300 

I"0:V*^C*<PF,0) :R1=*LEN<V*) : IF V*=""THEN 4000 

FOR Z"0 TO 3:IF G(Z)«1 THEN 4376 ELSE 4582 

tf W=RE(3)THEN 4578 ELSE Y=VAL( SEG* ( V* , R1 - 1 , 2 ) ) 

IF Y>HAUT THEN 4330 ELSE 4380 

GOSUB 7200: IF YOO THEN 4330 

IF J(PF,0,0)=1 AND R1>2 THEN R2=3 ELSE R2=1 

Y=VAL(SEG*(V*,R2,2) ) :GOTO 4990 

NEXT 7. 

IF J<PF,5,0) = 1 THEN Y=1:I=»3:G0T0 4330 

GOTO 4578 

V*=C*(PF,CI> :R1=LEN(V*) iIF R1=0 THEN 4700 

I-CIiIF CM=0 THEN Y=VAL ( SEG* ( V* , 1 , 2 ) > i GOTO 4990 

GOSUB 10000:IF HtR1/2>3 THEN Y«=VAL ( SEG* ( V* , 1 , 2 )) : GOTO 4330 

IF J(PF,CI ,13)"1 THEN Y«=14iG0T0 4330 

Y=14iG0SUB 10200 

IF (TEST--1 AND J( PF , CI , 1 2 ) =1 ) THEN Y = 13;G0T0 4390 

IF (EC=0 AND (PF*1=RE(0)OR PF*1=4))THEN 4611 ELSE 4614 

IF R1>4 THEN R2=°3 ELSE R2=1 

Y^VAL(SEG*<V*,R1"R2,2> > iGOTO 4930 

Y==VAL<SEG*(V», 1,2)) iGOTO 4930 

! COUPE 

VS-CS(PF,0> :R1=LEN(V*) i IF R1=0 THEN 4800 ELSE K(PF,CI)««1 

I==0:IF CMOCI THEN 4712 

I«CI:GOSUB 10000 

I-OiIF J(PF,0,0)=1 AND H=0 AND PETBOU*© THEN Y=1:G0T0 4930 

IF J(PF,0,0)"1 AND R1>2 THEN R2»3 ELSE R2«1 

FOR Z=0 TO 3:ZZ=G(Z)-INT(G(Z>/100)*100:IF ZZJ10 THEN 4710 ELSE NEXT 

IF J(PF,5,0)AND W==RE(3)THEN 1=5 1 Y = 1 i GOTO 4330 

IF ZZ>12 THEN Y~VAL ( SEG* ( V* , R1 - 1 , 2 ) > ELSE Y-VAL < SEG* ( V* , R2,2> ) 

GOTO 4330 

FOR Z=0 TO 3iZZ=INT(G(Z)/100) :IF ZZ< >0 AND G ( Z) -ZZ*1 00> 10 THEN 4722 

NEXT 

IF J(PF,5,G)=1 THEN I~5: Y== 1 : GOTO 4930 

GOSUB 7200: IF YOO THEN 4390 

IF J<PF,0,0)=1 THEN 4707 

Y=VAL(3EG*(V*, 1 ,2) ) iGOTO 4990 

! DEFOSSE 

IF J(PF<5,0)«1 THEN I»Sl Y= 1 : GOTO 4930 



A SUIVRE... 



D.A.O 



Justifiez ici I'achat d'un crayon optique, par quelques fabu- 
leuses realisations picturales... 

Daniel SANCHEZ 



Iff 5«Nr 




SUITE DU 
N°135 



THENS3 



EN 7370 

7362 IF X0K32 OR X0>303 OR Y0;"0 OR Y8>19 

9 THEN 7876 

7365 LlNE',<;0,YB;<-(X,Y>,C>BOXFr !;i,VU-(X, 

Y 1 , C 

7876 NEXT II 

7880 LOCATES. 1 1 , 0: C0LQR4, 14: PR INTGR*< 33 ) 

+GRtO4)iLOCATE2,12,0:PRINTGPJ ■ 35:<+GR»(3 

6>:PLft¥B* 

7336 GOTO3000 

3eee ►++++EI.UPSE PLEINE:++++++ ++++>+ 

8010 LOCATES, 13,6:CQL0R4,5:PRINTGR*(25)+ 

GR*(2£): LOCATES, I4,8i PRINTGRJ( 27>+GR*(28 

):PLAYA* 

8026 COND=i: JJ1=J: J=0:GOSUB66£8 

8636 COND=0:J=JJ1 

8640 ..0CATE2, 13,0:COLOR4. 14 : PR I NTGR*< 25 1 

+GR*C £6): LOCATES, 14, 9: PRINTGRJ <■ £7 >+GRf (2 

SMPLAYB* 

8656 GOTO3000 

8£0 ■ ++ +++ + + . CftR p E ; p LE i N++++++++ 

8S10 LOCATES, 1 5, 0: COLOR4, 5: PRI NTGR*(43>+ 

GR*(44):LOCATE£.16,0:PRINTGRSi45 +GR*(46 

) ■■ PLAYAJ 

8£26 GOSLJB10380:GOSUB10050: IF L=i THEN82 

60 

8230 JJ1 = J: J=8:KK=HGOSUB6£20 

8£40 X3=A«:Y3=BB:X£=CC: Y2=DD : GOSUB10480 

8250 K1=>:3:Y1=Y3:GOSUB10460 

8255 J=JJl:KK=0 

8368 LOCATES, 15,0: COL0R4, 14: PR INTGR*(43) 

+GR*. 44)1 LOCATES, 16, 0: PRINTGR* (45 )+GRt<4 

6):PLaYBJ 

8270 G0T03868 

8400 "+++++RECTANGLE PLEIN++++++++ 

8410 LOChTES, 17,0!COLOR4,5:PRINTGR*<51)+ 

GR*(5£):L0CATE2, 18, 8: PRINTGR*(53 )+GR$(54 

):PLAYA$ 

84£0 GQSIJB10300:GOSUB18858: IF L=l THEN 8 

456 

8425 JJ1=J:J=0 

8430 GOSUB3610 

3440 B)OXF(X1,Y1>-<X0,YB),C 

3445 J=JJ1 

S450 L0CATE2, 17,0iCOLOR4, 14: PRINTGR* (51) 

+GR*(5£>:LCiCATE£,18,8:PRINTGR*(53)+GR*(5 

4):PLAYB* 

8460 GOTO3000 

8580 '+++2 -tie PAGE FONCTIONS+++++++ 

8504 IF KV=2THEN3800 

8505 L0CATE38,21,8!C0LOR4,2:PPINTGR*(35> 
+GR*'3fc>:L0CATE38,22,6!PRINTGRJ(S?)+GR*( 

8510 L0CATE38, 19,0:COLOR4, 14: PRINTCR«(81 

>+GR*(8S):LOCATE38,28,0:PRINTGR*(83)+GR* 

(84) 

S51£ PLAYBS+A*+B* 

8515 K=i:KV=2!GOSUB1500 

8520 GOTO3080 

8680 '++++++++TRIANGLE PLEIN++++++++ 

3610 lOCaTE£, 19,8:C0L0R4,5:PRINTGR*<59>+ 

GR*(60>:LnCHTE2,£8,0spRINTGR*(6i:' + GR*(62 

>:PLAYAJ 

8615 GOSUB10300:GOSUB10850:IF L=l THEN86 

50 

8620 JJ1=JJ J=0:KK=l:GOSUB66£0 

8630 GOSUB10408 

8640 J=JJl:KK=0 

8650 L0CATE2, 19,0:COLOR4, 14: PRINTGR*(59> 

+GRS< 68) :L0CATE2, £0,0: PRINTGR* C61)+GR*<6 

£):PLAYBS 

8660 GOTO3000 

8800 '+++QUADRILATERE PLEIN++++++++ 

8810 LOCATES, S 1, 8: C0L0R4, 5: PRINTGR* (67)+ 



GR* '.: 68 ^LCChTES. 22,0! PRINTGRJ' 

>:PLA':'A* 

8S2S G S U E 1 ij 3C1 ti : GO SUB 1 80 5 : I F . 

60 

8830 JJ1=J! j=0:k(( = liGO3UB682e 

8840 G0SU&18486 

3856 >;i=X3: V1=Y3: GOSUB 18486 

8855 J=JJl:KK=0 

8860 LOCATES, £1.0:COLOR4, 1 4 : PRINTGP*< 67 > 

+ GR*'68 , l !LOCATE2,22,0:PRINTGR*;69)+GR*f7 

0>:PLhYB* 

8870 GOTO3606 

16600 ' + + + -H-PETECTION AUTRE C0ULEUR++++ 

18810 INPUTPEN21,Z2i IF Zl.>303 AND Z2<136 

THEN L=l! RETURN ELSE L=0: RETURN 
10056 '+++++DETECT10N AUTRE CONSIGNE+++ 
10060 INPUTFENZ1,Z2:IF ZK32 THEN L=i:RE 
TURN ELSE L=0:RETURN 

16100 '+++EFFACEHENT TEMOIN COULEUR+++ 
10110 FOR 12*8 TO 7 

10120 B0KF<385,8«I2+1>-(318, 3*12+7), -12 
10130 NEXT 12 

18135 BOXF( 305, 65) -(31 8. 71), -15 
18140 FOR 12=9 T016 

10156 BOXF<3B5,8*I£+1)-(310, 3*12+7), -IS 
18168 NEXT 12 
10170 RETURN 

10200 '++LIGNE C'OUBLE-TRIPLE EPAISSEUR+ 
10218 FOR I=8T0 J:LINE(X1,Y1)-(X0,Y8),C 
10220 IF 1=8 OR J=B THEN 10258 
18E30 LINE(X1 + I,Y1)-<XB+I,Y0-<,C:LINE(X1 + 
I,Y1 + I)-(X0+I,Y0+I),C:L1NE(X1, Y1 + D-CX0, 
Y0+I),C 

10240 IF J=2 THEN LINE<Xl+£, Yl+1 >-(X0+2, 
Y6 + i;',CsLINE<Xl + l,Yl+2)-(X8+l, Y0+2),C 
10250 NEXT I 
10260 RETURN 

16386 '++++++++TEf1PORISATI0N++++++ 
10318 FOR TEHP=1 TO 6 
10328 AAAAsTEHP-'S 
10330 NEXT TEMP 
10340 RETURN 

10408 '+++++++REMPLISSAGE TRIANGLE++++ 
10418 LA=S0R((X2-Xl)*2+(Y2-Yl)-2) 
10420 LB-SQR((Xl-X6)-2 + (Yl-Y0)'-2> 
10438 LC=SQR((X0-XE) A 2+(Y0-Y2)' V 2> 
18440 IF LA=0 OR LB=0 OR LC=0 THEN RETUR 
N 

16450 IF LA<LB THEN IF LA<LC THEN P6=X0: 
P7=Y0:P1=Y£:P£=Y1:P3=X2:P4=X1:P5=LA ELSE 

P6=XliP7=Yl!Pl=Y0:P2=Y2:P3=X0!P4=X2iP5= 
LC ELSE IF LB<LC THEN P6=X2: P7=Y2: P1=Y1 : 
P2=Y0!P3=X1!P4=X0:P5=LB ELSE P6=XUP7=Y1 
iPl=Y0:P2=Y2!P3=X0:P4=X2:P5=LC 
10455 IF P3=P4 THEN P3=P3+1 
10468 TG=(P1-P£)^(P3-P4) 
10478 FOR X=P4 TO P3 STEP(P3-P4 ) /P5^2 
10488 Y=P2+(X-P4)»TG 
10490 LINE(P6,P7)-(X,Y>,C 
10560 NEXT X 
10316 RETURN 

11000 '+++++MOYENS POINTS++++++++++ 
11010 C0L0R4, 5: LOCATES, 3.0: PRINTGR* (93)+ 
GR*O4>:LOCATE0,4,0:PRINTGR*(95)+GR*(96) 
IPLAYA* 

11020 GOSUB10300!GOSUB18058:iF L=l THEN] 
1858 

11025 G0SUB1B388 
11038 INPENX,Y:IF X<3£ OR X>38£ OR Y>198 

THEN1 1030 
11035 B0XF(X,Y)-(X+1,Y+1),C 
11646 IF PTRIG=8 THEN11030 
11050 COLOR4,14!LOCATE0,3,0:PRINTGR*(93) 
+GR*<94):LOCATE0,4,0:PRINTGRf (95;'+GR*(96 
):PLAYB* 
11060 GOTO3000 

11206 '+++++PETITS POINTS++++++++++ 
11210 C0L0R4, 5: LOCATES, 1 . 8: PRINTGR*<39> + 
GR*<96)!LOCATE2,2,0iPRINTGR$(91 )+GR*(9S> 
SPLAYA* 

11220 GOSUB10300iGOSUB10850! IF L=l THEN1 
1250 

11225 G0SUB18388 

11238 INPEHX,Y!IF X<3£ OR X>303 THEN11£3 

11E35 PSETO!,Y),C 



11246 IF PTRIG-0 THEN11236 

11250 C0L0R4,14:L0CATE£, 1 , 0: PR I NT^Rf I 89 'J 

+ GR*'. 96): LOCATES, 2,0: PRINTGRJ ' 91 '+GR*(92 

XPLAYB* 

11260 GOTO3000 

U406 '+ + +++GRDS POINTS++++++++++ 

11410 COLCR4,5:LOCATES,3,0:PRINTGR*C97>+ 

GR*(93):L0CATES,4,8:PRINTGR*'' 99:'+GR*(180 

):PLAYA* 

I142& GOSLiE1030fl:GOSUB10050! IF L = l THEN1 

1450 

11425 GOSUB10388 

11438 INPEN>;, Y! IF X<33 OR X>382 OR Y<1 

R Y>198 THEN11430 

11435 B0XFCX-1,Y-1)-<X+1,Y+1).C 

11448 IF PTRIG=0 THEN11438 

11456 COL0R4, 1 4: L0CATE2, 3. 8: PRINTGR*<97) 

+GR*(98)!L0CATE2,4,8:PRINTGRJ( 99>+GRS(18 

0>:PLHYB* 

11466 GOTO3000 

11600 '++++++++LETTRES 0,0++++++++++ 

J16I0 COLOR4,5!LOCATE0 f 5,0!RRINTGR*<15)+ 

GR«(101>:LOCATE8,6,0!PRINTGR*a02)+GR*(7 

KPLAYA* 

11626 COSUB10300:GOSUB10058: IF L*l THEN1 

1700 

11630 Q*=INKEY*: IF 5*="" THEN11630 

11648 INPUTPENX,YHF X<34 OR X>303 OR Y< 

2 OR YM91 THEN11648 

11660 ZZ0=POINT(X,Y): IF 220<0 THEN ZZ8=- 

Z20-1 

11665 0Q1=C!IF SQK6 THEN QQ1=-QQ1-1 

11670 ATTRB6,0:COLOR QQ1 . Z20: LOCATEFIX (X 

/8>,FIX(Y/8>,0:PRINTQ« 

11780 C0LOR4, 14!LOCATE8,5,0:PRINTGR*(15> 

+GR*(18I)!LOCATE0,6,0!PRINTGR*>10S)+GRJ( 

7):PLAYB* 

11716 GOTO3000 

11800 '++++++++LETTRES 0,1++++++++++ 

11810 COLOR4,5!LOCATE0,7,8:PRINTGR*(185> 

+GR*U61 >!LOCATEe,8,0:PRINTGR*(166)+GR$( 

7)!PLAYA* 

11826 GOSUB10300:GOSUB10858! IF L=l THEN1 

1966 

11838 Q*=INKEY*!IF Q*= N " THEN11830 

11846 INPUTPENX,Y!IF X<34 OR X>383 OR Y< 

8 OR Y>183 THEN11840 

11850 XLS=FIX(X/-8):YL2=FIX(Y--8): IF XL2=X 

LI AND YL2=YL1-1 THEN11848 

11360 ZZ6=P0INT(X,Y>:IF ZZ8<0 THEN ZZ6=- 

ZZ8-1 

11865 Q01=C:IF BOK0 THEN Q01 = -GG1-1 

11870 ATTRB0, l: COLOR QQ1 , ZZ0: L0CATEXL2, Y 

L2,0:PRINTQ$ 

11880 XL1=FIX<X^3>:YL1=FIX(Y^8> 

11890 ATTRB8,0 

11900 COLOR4,14!LOCATE0,7.0:PRINTGRf (185 

)+GR*(181) SLOCATE0, 8, 0: PRINTGRK 106>+GR* 

<7)sPLAYB* 

11910 GOTO3006 

12880 '++++++++LETTRES 1,0++++++++++ 

12010 COLOR4 J .5SLOCATE£,5,0;PRINTGR*U5> + 

GR$(101 ):LOCATE2,6,6:PRINTGRJ(103)+GR*(1 

04>:PLAYA* 

12828 GOSUB18300SGOSUB10050: IF L=1THEN12 

106 

12036 Q*^INKEY5! IF Q*="" THEN12030 

12640 INPUTPENX,Y:IF X<34 OR X>295 OR Y< 

2 OR Y>191 THENI2840 

1£056 XL2=FlX(X/8>iYL£=FIX(Y-'8): IF XL£=X 

Ll+1 AND YL£=YL1 THEN12840 

12060 ZZ0=POINT(X,Y>: IF ZZ0<0 THEN ZZ0=- 

ZZ0-1 

12865 QQ1 = C!IF QBK0 THEN QQ1=-Qei-1 

1S076 ATTRB1,8:COLOR GQ1 . ZZS : L0lhTEXL2. Y 

L2,0:PRINTQ* 

12080 XL1=FIX(X^-B): YLl=FIX(Y/8) 

12090 ATTRB8,0 

12100 C0L0R4, 14!LOChTE£,5,0:PRINTGR*(15> 

+GR*C181 : i !L0CATES,6,8!PRINTGRt i :i83)+GRf( 

104>!PLAYBt 

12118 GOTO3088 

12200 '++++++++LETTRES 1,1++++++++++ 

12218 C0L0R4,5:L0CATE£. 7, 0: PR I NTGP*< 167 > 

+GR*(108)!LOCATE2,8,0:PRINTGRt( 109)+GRS< 

110>:PLAYA* 

12226 GOSUB10308:GOSUB10050: IF L=1THEN12 



306 

12E30 BJ ■ik'EYJ:iF Ot="" THEW.12238 

1S248 INF. 1 TPEM>:,Y:IF X<34 OP M £95 OR Y-' 

3 OR V>163 THEN12248 

12250 XL2=FIXO:.-8)!YL2=FIXtY.'8)HF XL£=X 

Ll+1 hND YL2=YL1 OP XLS=XL1+1 A»0 YL2=YL 

1-1 THEN1S240 

12S68 ZZ6=P0INT<X,Y>:IF ZZ0<i3 THEN ZZ0 = - 

ZZO-l 

12265 QQ1 = C : IF BOK0 THEN QQ 1 =-OGi 1 -1 

12276 ATTRB1, i:COLOR QQ1 , ZZ0: LOr;ATEXL£* Y 

L2,0sPRINTB* 

12230 XLl=FIXOi-''3>: YL1»FIX'' Y''S ' 

12290 ATTPB0,© 

12300 C0L0R4, 14:LOCATE2,7,0:PPINTGR*ae? 

I +GR*(10S.':LOCATE£,8,0:PRINTGR|. 10^>+GR* 

(118i:PLhVB* 

12316 GOTO3060 

12660 '++++++ENPEGISTRENENT++++++++ 

12618 C0LGR4, 5: LOCATES. 1 3, : PR I WTGR* a 1 7 

>+GRJ'. 1 18 ■'! LOCATES, 14. 0: PR I NTGP S <\ 1 91 +GR 

*(lS0»:PLAYAf 

12620 GOSUB10360!GOSUB10050: IF L=l THEN1 

£738 

12636 17=1 

12640 LOCHTE1,23,0:COLOR I 7 . 1 1 : PRI NT "r ?•' 

:B$=INKEy*:IF B*=""THEN IF 1 7= 1THEN12658 
ELSE12666ELSE12688 

1S656 I7=ll!GOSUB10300!GOTO12640 

12668 I7=i:G0SUB18388:G0T01£648 

12688 POKE4:HA7C0,PEEK(iHA7C0> OR 1 

1£698 SAVEM"FORME",* [ H0001,S ! HlFFF.y.H0008 

12700 P0KE&HA7C8,PEEK(8,HA7C8) AND 254 

12718 SAVEM"COULEUR",S,H8801.&H2000,6.H0e0 



12720 DES=l:GOTO900 

12738 C0L0P4, 14SLOCATE0, 13. 0: PRINTGRJ' 1 1 

7>+GR*<l IS) : LOCATES, 14,0: PRI NTGRt> 119)+G 

R*(120):PLAYBt 

12746 GOTO3808 

I280B '++++++++LECTURE++++++ +++++++ 

12818 COL0R4,5sLOCATE2, 13. 0: PR INTGR*( 121 

)+GR*(l£2)!L0CATE£, 14,0: PRINTGRf, 119 J+GR 

*(120):PLAYA* 

12820 GOSUB16308SGOSUB10050! IF L=l THEN1 

£930 

12830 17=1 

12840 LOCATE!, 23, 0!COLOR I 7, 11 : PRINT"C7" 

:B*=INKEY*:IF B$=""THEN IF I7=1THEN12858 

ELSE12860ELSE12888 

12850 I7=11:GOSUB1B308:GOTO12840 

12868 I7=l:GOSUB18308!GOTO1284e 

12880 POKE&HA7C8,PEEK(tHA7C0> OR 1 

12896 LOADN'TORME" 

12906 POKE4HA7C0,PEEK(!,HA7C0> AND 254 

12910 LOADfPCOULEUR" 

12928 DES=1!G0T0988 

12930 C0L0R4, 14: LOCATES, 1 3. 8: PR INTGRt ( 12 

1)+GR*(1£2>!LOCATE2,14,0!PRINTGR*< 119>+G 

R*(120>:PLAYB* 

12946 GOTO3008 

15008 ' +++++++++PRESENTATION+++++++++ 

15010 LOCATE3,0,0:CLS:SCREEN4,8,6!ATTRB1 

15028 BOXv95,45)-(224,B8>,3!B0Xt93,4^''-( 

2S6,8£),3 

15036 FORI=0 TO 3!B0XFC96,46J-<££3,79),- 

I-l:LOCATE15,8,0:COLOR4,I:pRINT"D.A.O":F 

OR J=0TO300!NEXTJ:NEXTI 

15846 F0RI=5 TO 7: B0XF<96, 46J' -(££3, 79). - 

1-1: LOCATE 15, S,0!COLOR4, I : PRI WT"D. A . 0" ! F 

OR J=0TO380:NEXTJ:NEXTI 

15056 B0XF(96,46)-(£23,79).-l:L0CATE15,8 

, 0SCOLOR4.8! PRINT "D. A.O" 

15060 ATTPBS, 1 : LOCATES, 16,8i COLORl: PRI NT 

"DESSIN ASSISTE SUR ORDINATEUP" 

1507B ATTRB0,0tCOLOR15: LOCATE] 2. £1,0! PRI 

NTM/35 D.SANCHEZ" 

15080 FORI=9TO500S!NEXTI! RETURN 



JUSJT 



Suite de la page 5 



7710 PSET<1B9,156> 

77 20 DRAW'c5u3bfH + 2, +0d3bm + 6 , +0u3bm + 2, 

♦0d3bm+6, +0u5bm+2, +0d5clbm+5, -7fl3d2f 1 

r4-flr4flrl«2u2bm + l,-2rlflr3u.lelu4olle 

lc3rlclbm-4,+3dlbfn + 3,+2d29ll5hll2hll2 

hlllbtn + 16, +10149" 

7738 RETURN 

774 DRAW"cllh3u.lhlu2hlulllc817r8ollh 

112hlIlhlIl9ld2r2-flr4Mhll3a5dlg3flr2 

flrieulel" 

7750 PAINTSTEP(-1,+0),11 

7760 DRAU"bm-4, -2c6ul 1 tttS 1 ld3bm -3 , -3d 

3hld5-fldl«lh2uld2Bl" 

7778 RETURN 

7 7B0 DRAW "oll»3ul*lu2elulrlo8r718cl Iff 

Ir2elrlelrl-fld212gll4r4*lr3f5dl-f39ll2 

glll6ulhl" 

7798 PAINTSTEP<+1,+8>,11 

7808 PRAWbm + 4, -2o6ulrly 3r ld3bsi + 3 , -3d 

3eld5«|ldlu.l*2ulcl2fl" 

7818 RETURN 

732 8 DRAW"clll6ullhlulhlUL2elulhlu;5*2u! 

2elr3d312gld311d2f2r2-flrldlr3Uhll2h2 

U312u4elu2elrlelr3fld311r3fldlf2rltlr 

3elrll3sHdl9211hlIlhlulhldll3r3dl92bm 

+ 8, +4d4c)ld711rldlrlflri" 

7830 PAINTSTEP(-4 J -4>,11:PAINTSTEP(0, 

-16), 11 

7848 RETURN 

7850 ' 

7868 ' dtstin prt «ettt«t ion 

7878 ' 

7888 LINE(B,B>-<253,119>,4,BF 

7898 LINE(8, 128) - < 235 , 175) , 11, BF 

7900 COLOR10:PSET(230,121) 

7910 5RAN"h629l4h26fl28hl2968ii + 32,+9r9 
6h3r36h7r29' 



7920 PAINT(130,6B) 

7938 C0LOR1 

7940 PUTSPRITE0, (80, 63), 1,42 

795 PSET(80,72) : PR AW " m -52 , +31m + 32 , +9 

m*24, -6114" 

7960 PAINTt78,90) 

7970 PUTSPRITE1, C128, 47) , 1 , 42 

7980 PSET(124,56);DRAW"hi-ll,+31f48h4 8 

u8#16r4" 

799S PAINT(115,70) 

8000 PUTSPRITE2, (99,69), 1, 43 

8010 PUTSPRITE3, < 160 , 58 ) , 1, 42 

8020 PUTSPRITE4, (152, 66), 1,43 

8030 PSET(161, 79) I DRAW"f40" 

8048 C0L0R6 

8850 LINE<0, 175) -(255,175) 

886 8 X&*B: XA«255:CY=173:e0SUB725B 

B878 PSET(160,128):PRAW"f2r3-flr3-flf6-f 

lrlM<jll29lM9i2flr4flt-4-flrl9dlr2dlrld 

211dlI2dll3c(112dllldllldllld2rldlrl7d 

Irl6dlf-30ull30ulll6ulll7wlrl" 

8880 C0L0R7 

8090 PSET(77,33) 

8180 DRAW"12hllu3tllr2d3fl9dl-f9d3hl2ul 

el2bm+6, +0" 

8110 GDSUBS200:DRAU"bm+19,+e" 

8120 S0SUB822B: PRAW'bm+15, +13" 

8138 60SUB8248;DRftW"bfii + 15, -12" 

8140 GOSUB8200:I>RBU"biii + 8,+25" 

8150 GOSUBS240 

8168 DRAU"bm + 3, +4*6d31 2h6»H=7bm + 16 , -2 

5" 

8178 6OSUB9220 DPAW-biK+15, -12" 

8180 PRAU"a2d21f2t2u.l6*5dllf2e2u21h2a 

2d9u2h5f5u2h7d24b-n + 9,+0u24" 

8190 RETURN 

8200 »RAU"92d21f2t2u9r5d9f2*2u21h2«2d 

Ilull5r5u215u8h2d24biii>9,+eu24" 

8218 RETURN 

822 8 DRAU-I29lld3fllr2u3h7ulr6fflu.2hll 

6»7u39l2dlfl2bm+l, -13118" 

8238 RETURN 

B248 rRAW"h2u21t2r6f5d399d692u24bm+5, 

+ 0*5dl98bi»i-0, -3u.ierlf4dl93" 

8230 RETURN 

8260 ' 



•fin de J»u 



8278 

8280 

82 90 FORT=10TO20:PUTSPRITET,(0 J 20 9):N 

EXT 

8300 FORT=1TO1000: NEXT 

9318 SPRITE0FF:STRI6< JS)OFF 

8320 F0RZ=8TO3 

8330 PUTSPRITE10+Z,C60+Z*40,90),13,47 

+ Z 

8340 PUTSPRITE14+Z,C6B+Z*4S,130),13,5 

1 + Z 

8350 MEXT 

8360 IFSOHITHENHI*SC:CQLOR3:0OSUB711 



8370 OHINTERVflL=30GOSUB8510 

8330 ONSTRIG5OSUB9500,8500 

8390 STRIG(JS)ON 

9408 INTERVALOFF: VDPCD-226 

8418 GOSUB7880:GDSUB8680 

8420 FORT=-1TO5000 :NEXT 

8430 FORT "0TO4.PUTSPRITET, (0,209) ;NEX 

T 

8440 INTERVALON 

8458 F0RU=1T04 

8460 ONNBOSUB5720, 6060,6540, 7360 

8470 FORT*1TQ5000 :NEXT 

8480 NEXT 

8490 GOTO8480 

8500 FF«1:RETURN 

8510 VHP(1)=VDP<1)X0R1 

8320 IFFF=1THENRETURN8540 

8338 RETURN 

8540 INTERVALOFF 

8358 V&PUW2S 

9560 ONINTERVALcl0GOSUB8640 

8570 LINEC111,183)-(104,17 7),1,BF 

8580 PSETSTEP( -8 , 0) , 1 : COLORS 

8590 I1E=«0 :PRINT#1,ME 

8680 SC*0: 8OSUB7028 

8610 FORT=10TO18:PUTSPRITET,(0,289),N 

EXT 

8628 AN"4:ME*0:TA-1:QOSUB5720 

6630 GOTO8890 

8640 RETURN 

8650 ' 

8668 ' muilqiir 



8670 
8680 
o4cf 
o4do 
1 " , " 
Bo5b 
rfrn 
B690 
8700 
8710 
8720 
8738 
8740 
8758 



8780 
6790 



EXT 

8820 

B691I 

8830 

8840 

8850 

896S 

8970 

8880 

8890 

8990 

8910 

8920 

0938 

8948 

8958 

8960 

8978 

8980 

8998 

9S00 

9810 

9820 

9038 

9040 

9030 



PLAY"tl70m5000ill4o3-f*o4c-foo3«-fa 
co3a*9o4ceoo39d-f«o4do3a-fo2b-o3-fb- 
3b--fo29o3db-ab-9o»gb-gefao i f3r9rl2 
tl70m30B0ilo3rrrrr-rarrrr!"9rrrro6c 

8o6crrfr#8d8drrroro5b-rrr«r9rrrr 

rr " 

RETURN 



' fin tab 4 

RETURN8748 

3TRIS<JS)0FF;SPRITE0FF 

ONINTERVAL«50GOSUB9S50 

HE = f1E + l 

LINE;111,183)-<104,177),1,BF 

PSETSTEP(-9, 0),1 :C0L0R3 

PRINTil,HE 

SOSUB8680 

FORT-=10TO20-PUTSPRITET,(0,209):N 

SC"SC+500:GQSUB7028:AN»AN+1:ROSU 

ONSPRITEBOSUB9850 

TA-1:GOSUB5730:GOTOB890 

RETURN 

' nettoyag* m»moir« 

VPOKE16360, INT(HI/255> 

V POKE 16 361 , HI -INT(HI/255)*255 

VP0KE16362, JS 

VP0KE16363, INTCSC/255) 

VP0KE16364,SC-INT(SC/255)*255 

yP0KE16365,PlE 

UP0KE16366, TA 

VP0KE16367.AN 

CLEAR 

&EFINTA-Z; 0PEN"9rp : " AStl 

HI"VPEEK(16360)*255+VPEEKC 16361) 

JS-VPEEK<16362) 

SC-VPEEK( 16363) *253+VPEEK (16364) 

«E«VPEEK(16365) 

TA»VPEEK(16366) 

AN"VPEEK(16367) 

GOT0508 



CANON-CALC 

Petite machine tres douee, cherche tableur a sa mesure... 

Frangois BERNEZ 

Mode d'emploi : 

Ce programme d'environ 9 Ko , necessite un minimum d'extension et 

I'imprimante X-710. En ligne 2, le signe "/" doit etre tape en mode GRPH 

(il s'agit du caractere "pique"). 

Sans avoir la pretention d'egaler ses aines, ce petit tableur, qui comme 

son nom I'indique permet d'effectuer des series de calculs sur un tableau 

bidimensionnel, n'en offre pas moins les principes de base. Apres I'affi- 

chage du titre et I'appui sur RETURN (symbolist dans tout le programme 

par une Heche en bas a droite), vous disposez des options suivantes par 

I'intermSdiaire d'un menu principal : 

1 : Load - chargement d'un fichter a partir de la RAM fichier. 

2 : Save - sauvegarde d'un fichier en RAM fichier. 

3 : Config. - creation du tableau (n'oubliez pas le FSET approprie avant 
lancement). 

4 : Entree - entree des donnees dans le tableau precedemment cree. 

5 : Calcul - opere des calculs dans le tableau. 

6 : Lecture - affichage du tableau et de ses donnees. 

7 ; impression. 

8 : Modif. ■ modification de la structure du tableau. 

Chargement : entrez le nom du fichier. Ce dernier peut-etre consulte par 
DIR. 

Sauvegarde : entrez le nom sous lequel vous desirez sauvegarder voire 
tableau. 

Creation du tableau : Le type de variable vous est demande (entiere, sim- 
ple ou double precision) afin d'economiser de la memoirs. Entrez ensuite 
le nombre de colonnes et de lignes de votre tableau, puis les noms de 
chaque colonne et de chaque ligne. le programme imprime le nombre de 
colonnes et de lignes, puis les noms de chaque colonne et de chaque ligne 
et retourne au menu principal. 

Entree des donnees : choisissez I'entree colonne par colonne ou ligne 
par ligne. Le nom de la colonne ou de la ligne vous est ensuite demande. 
S'affichent alors les noms de la colonne et de la ligne dont I'intersection 
correspond a la cellule dans laquelle vous allez entrer la donnee. Une pres- 
sion "a vide" sur RETURN vous renvoie au menu. Le programme passe 
a la ligne ou a la colonne suivante. 

Calcul : Le programme demande le nom de la premiere operands (soit le 
nom de la colonne ou de la ligne, dont chaque donnee sera consideree 
comme la premiere operande de chaque calcul), puis I'operateur qui doit 
etre compose d'un ou de deux caracteres. 
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" + " : addition. 
"-" : soustraction. 
"*" : multiplication. 
"/" : division. 

"%" : pourcentage (2eme terme % du 1er). 
"% + " ; pourcentage additionne au 1er terme. 
"%-" : pourcentage soustrait. 
"%D" : expression du 1er terme en % du 2eme. 
Apres I'entree du nom de la deuxieme operande, entrez le nom de la resul- 
tante (colonne ou ligne ou seront memorises les resultats de chaque cal- 
cul). Pour les calculs portant sur deux colonnes, choisir I'option 1 du menu 
qui suit. S i les calculs portent sur deux lignes, choisir I'option 2. Une fois 
les calculs executes et le programme au debut du module, il est possible 
d'en sortir par appui sur RETURN. 

Affichage du tableau : I'ordinateur demande le forma t (1/2/3) : 
"1" : matrice d'affichage de 10 chiffres et 2 decimates. 
"2" : notation scientifique. 
"3" : notation entiere. 

Libre a I'utilisateur de modifier ou de completer ces possibilites d'affichage. 
A la question "CHOIX DU DEPART ?", vous pouvez commencer la lec- 
ture au coin superieur gauche du tableau en tapant "N" (ou RETURN), 
ou n'importe ou dans celui-ci en entrant les noms de la colonne et de la 
ligne a I'intersection desquelles vous desirez commencer la lecture. 
Une fois "dans le tableau", s'affichent le nom de la colonne et de la ligne 
a I'intersection desquelles vous vous trouvez, ainsi que la valeur de la cel- 
lule. Le emplacement s'effectue dans les quatre directions a I'aide des tou- 
ches directionnelles du curseur, 

- "C" : demande d'une nouvelle valeur destines a remplacer I'ancienne 
dans le tableau. 

- RETURN : passage au d6but de la ligne suivante. 

- "L" : impression de la colonns ou de la ligne. 

- "H" (Home) : rstour au coin superieur gauche du tableau. 

- "O" : affichage des operations associees a la colonne et (ou) a la ligne. 
L'appui sur RETURN permet le retour a I'affichage normal du tableau. 
Modifications dans le tableau : I'instruction DIM ne permettant pas le chan- 
gement des parametres pendant I'executwon du programme, II est impos- 
sible de modifier la structure meme du tableau : les noms seuls sont 
modifiables. 

Apres I'entree du nom de la ligne ou de la colonne, le programme vous 
demande si les donnees sont toujours valables et de mSme pour Iss ope- 
rations. Repondre "O" ou "N" a chacune de ces questions. Ainsi, vous 
pouvez effacer le contenu d'une colonne ou d'une ligne, ou bien I'opera- 
tion qui lui est associee. II suffit pour cela d'entrer deux fois le meme nom 
et de repondre "N" a I'une ou I'autre des questions, ou aux deux si vous 
souhaitez effacer totalement la colonne ou bien la ligne. 




1 GOTOIO 

2 L0CATE18,3:PRINT" / " I :BEEP30,2 

3 IFTKEYICHR«<13> ) -0THEN3ELSEBEEP30, 2: RE 
TURN 

4 ■ ***************** 
3 ' CANON-CALC 

6 'COPYRIGHT BERNEZ 

8 ■ ***************** 

io cleariooo:definti-z:defstre-h,n,o,t 

20 CONSOLEO, 1 

30 0NERRORG0T05O0O0 

35 F0NT*(12B)«"4,4,4,20,32, 124,48, 16 

40 CLS:PRINTTAB(3) I "CANON-CALC", "" 

SO PRINT"Copyrlght <c> 1983 Franco!* 

BERNEZ"! 

60 G0SUB2 

100 CLS:PRINT"i:Load 2: Save" , -3: Con* i 

g. 4!Entrtt", "5:Calcul 6:Lacture" 

110 PRINT"7: Impr»9».8:Modi*. "I ILPRINTIII 

I 

120 ONVALUNKEYO +IG0T0120, 1000,7000,200 

0, 3000, 4000, SOOO, 6000, 8000, 40000 

130 GOTO 120 

1000 CLS: LOCATES, 1 : PRINT"CHARGEMENT" ! BEE 

P30.2 

1003 cleariooo:definti-z:defstre-h,n,o,t 

1006 consoleo, 1 

1007 0NERR0RG0T050000 

1010 N-"":PRINT"Nom du fichier ?":LINEIN 
PUTN: IFN-""THEN100 

1011 IFN-"DIR"THENDIR:OOT01010 

1020 INITttl.N: INPUTttl,Z,M,MX,MY 

1021 IFZ-2THENDEFINTA-D 

1022 IFZ-4THENDEFSNGA-D 

1023 DIMD(MX,MY1 , NC(MX) ,NLtMY) , OC(MX) , OL 
(MY) 

1024 INITttl.N 

1030 INPUT*! ,Z,M,MX,MY 

1040 F0RI-1T0MX: INPUTIIl.NCd) , 0C:0C tI)-■ 
"+OC:NEXT 
1030 F0RI*1T0MY: INPUTttl.NL til ,OL:OL<n«" 

"♦ol:next 
1060 fori-itomx:forj-itomy: inputhi ,D(i, j 
> :next:next:gotoioo 

2000 CLS:PRINTTABI7> I "ENTREE" , TAB (8) J "de 

1»",TAB<3> I -CONFIGURATION' 
2002 LPRINTTAB(lO) I "CONFIGURATION ! " ! GOS 
UB2 

2010 Z-8 

2020 CLS:PRINT*TYPE DE VARIABLE: "," 1 : Ent 
Imrm" , "2:Slmpl* prt. * , "3: Doub 1* prm.*\ 
2030 0NVAL(INKEY»)+1G0T02030,2040,2030,2 
060:G0T02030- 

2040 DEFINTA-D:Z-2:G0T02060 
2030 DEFSNGA-D:Z-4 

2060 CLS: INPUT"Nombre de colonnM" I MX: IN 
PUT'Nombre de liqri««"iMY 
2063 IFMX-00RMY-0THEN2060 

2070 DIMDIMX.MY) , NC<MX> , NLtMY) ,OC(MX> , OL 
(MY) 

2080 M-MX*23«-MY*23*MX*MY*Z 
2090 INITttl, 'IIMN'.M: DELETE -989808" 
2100 CLS:PRINT'Colonn* N" +CHR«<226) I : LOC 
ATEO, l:PRINT"Nom ?■ | 

2103 fqri-itomx:locateio,o: print i 

2110 LOCATES, l:PRINT" "|! LOCATE 

5,1: LINE INPUTNINC (I)-LEFTS(N, 10) :NEXT 

2120 CLS:PRINT"Ligne N'*CHR» (226) [ : LOCAT 

EO, i: PR I NT "Nam ?"l 

2123 F0RIMT0MY:L0CATE8,0:PRINTI 

2130 LOCATES, 1JPRINT* " I! LOC ATE 

s, i:lineinputn:nl<ii-left«(N, ioi :next 
2200 LPRINTMXI -CDlannii #"IMYI" Lignea" 

2210 l.PRINl"Liti*ll*« Colonn**:" 

2220 F0RI-1T0MX:LPRINTIJCHR»(223) INCH) ! 

NEXT 

2223 LPRINI-LlD*! !•« Lignt*:" 

2230 F0RI-IT0MY:LPRINTI|CHR«M223) | NL ( I ) : 

NEXT 

2240 G0T0100 

3OO0 CLS:PRINTTABi7) I "ENTREE" ,TAB(9) | "de 

«",TAB16> | "DONNEES* : G0SUB2 



3010 CLS:PRINT"METHODE! ", "I: COl. par Co 

1 . " , "2: L igne par 1 igne" , "3 : F IN" ; 

3020 0NvAL(INKEY«)+lG0TQ3020, 3100,3200, 1 

0O:G0T03O20 

3100 CLS:PRINT"Colonne par colonn*" 

3110 N»"" : INPUT'Nom de la colonn#" J N! N«L 

EFTS (N, 10) ! IFN=""THEN3010 

3120 F0RI=1TDMX: IFNC ( I ) =NTHEN31 32 

3130 NEXT:G0T03110 

3132 LPRINT"Colanne "IN 

3140 CLS:PRINT"Colonne "INI (SLDCATEO, 

1 : PRINT "N" +CHRSC226) I 

3143 L0CATE0,2:PRINT"U«l»ur ?"i 

3150 F0RJ*1T0MY:L0CATE2, l:PRINTMID«(STR* 
(J) ,2) I IL0CATE9, ltPRXNTNLtJ) I " " t 

3151 L0CATE9,2:PRINT" "I 

3133 L0CATE9,2:LINEINPUTE: IFE-""THEN3010 
ELSEIFVAL(E)THEN3160 

3156 E-STR»(D(I , J-l ) I 

3160 DU, J)-VAL(E) 

3170 LPRINTNL I J) I " : " 1 E: NEXT: G0T03 100 

3200 CLS: PRINT "Ligne par ligne" 

3210 N»"': INPUT-Nom de la Ugne" i N: N=LEF 

r«(N, 10) : IFN-"-THEN3010 

3220 FORI = ITOMY: IFNLID-NTHEN3232 

3230 NEXT:G0T03210 
3232 LPRINT"Llgn» "IN 

3240 CLS:PRINT"Llgn» " I NI " : " I : LOCATEO, 1 : 

PRINT"N"+CHR»C226! | 

3245 LOCATEO, 2: PRINT"V«l»ur ?"l 

3250 F0RJ*1T0MX:L0CATE2, 1 : PRINTMID«(STR« 

(J) ,2) | :L0CATE9, i:PRINTNC(J) 1 * "I 

3231 L0CATE9,2:PRINT" "| 

3253 L0CATE9,2:LINEINPUTE: IFE--"THEN3010 

ELSEIFVAL(E)THEN3260 

3236 E-STR«(D(J-1, I) I 

3260 DU , I)-VAL(E) 

3270 LPRINTNCIJH ": " I E: NEXT: G0T03200 

4000 CLSIL0CATE6, 1 : PRINT -CALCULS ': G0SUB2 

4010 CLS:E»" " : INPUT"l»r» Operand*" I E: IFE 

"""THEN100 

4020 INPUT"0p«rat»ur*IF:G0SUB3900 

4021 IFKO<lTHENPRINT"Operat»ur lnctinnu 
(♦,-,*, /,X, %+,%-, \D) "I :00T04020 

4022 INPUT-2ame Oparanda'IG 
4024 INPUT-RaaultanteMH 
4030 IFLENIF1-1THENF-F+- " 

4040 CLS:PRINT-Calculs oparanta aurl: Co 



la 






4030 ONVALI INKEYO+1G0T04030, 4060, 4200! G 

0T04050 

4060 CLS:PRINT"Calcul« lur las" , "colonn* 

4062 LPRINT"Calcula lur laa colonnti* 

4070 F0RI-1T0MX 

40B0 IFE-NC(I)THENP1-I 

4090 IFG-NC (IITHENP2-I 

4100 IFH-NC ( I)THtiNP3-I 

4110 NEXT: IFP1*P2*P3THEN4120 

4111 IFPl-OTHENPRINT"lara Op. inconnua": 
G0SUB2:G0T04010 

4112 IFP2-0THENPRINT"2»m* Op. inconnu*-: 
Q0SUB2:G0T04022 

4113 IFP3«0THENPRINT"3*me Op. Inconnua": 
00SUB2:GOTO4O24 

4120 0C«STR»(P1 1 +F+STR»(P2) ♦"■" +STR«(P3) 

4122 IFOC»OC (P3) THEN00SUB4300: G0T04010 

4124 1FLEN(0C(P3) ) >1THENG0SUB4300 

4126 0C(P3)-0C 

4128 LPRINTEIFIGI "--(H 

4130 F0RI-1T0HY: A-D(P1, U ;B-D(P2, I) :C*0: 

1FA*B-0THEN4190 

4140 G0SUB4399 

4150 D(P3, d=»c:next:goto4010 

4200 CLSJPRINT'Calcula aur laa" , " 1 lgnea" 

4202 LPRINT'Calcula lur laa lignea" 

4210 F0RI-1T0MY 

4220 IFE-NLIDTHENP1-I 

4230 IFG-NL(I)THENP2-I 
4240 IFH-NLUITHENP3"! 

4250 NEXT: IFP1*P2*P3THEN4260 

4231 I FP 1 "OTHENPR I NT "1 era Op. Inconnua" : 
G0SUB2!G0T04010 



4232 IFP2-0THENPRINT"2*tn* Op. Inconnua": 

GOSUB2IG0T04O22 

4253 IFP3-0THENPRINT"3*ma Op. inconnua" : 

G0SUB2:G0T04024 

4260 0L-STRXP1 ) tF*STR» (P2) + "-"+STRSIP31 

4262 IF0L-0L(P3)THENGOSUB43O0:GOTO4OlO 

4264 IFLEN(0L(P3) ) >lTHENG0SUB43O0 

4266 0L(P3)»0L 

426B LPRINTEIFIGI "-"IH 

4270 F0RI-1TDMX:A«D(I,P1) !B-D(I,P2) :C-0: 

IFA*B-0THEN4290 

4280 005UB4399 

4290 D(I,P3)-C:NEXT:G0T04010 

4300 CLS:PRINT"IL Y A DEJA UNE OPERA 

TION EN MEMOIRE" | 

4310 INPUT"RESTE-T-ELLE VALIDE" | E: IFE-'O 

"THEN4010 

4320 IFE«-N-ORE--"THENRETURN 

4330 00T04310 

4399 0NK0G0T04400,4401 ,4 402, 4403, 4404,44 
03,4406,4407 

4400 C-A+B: RETURN 

4401 c-a-b:return 

4402 c-a#b: return 

4403 c-a/b:return 

4404 c*=a*b/ioo:return 

4405 c= (a*b/100) *a:return 

4406 c-a- (a*b/100) : return 

4407 c-a*ioo/b:return 

4500 print-cette operation est deja en m 
emoire. execution?" 
4510 iftkey("n')then4010 

4320 IFTKEYl'O" ITHEN4124 

4530 G0TO431O 

5000 CLS : LOCATES, 1 : PRINT "AFFICHAGE ": BEEP 

30,2 

3010 INPUT-FORMAT ( 1 /2/3> ■ I MF: IFMF< 10RMF 

>3THEN5010 

5011 CLS:PRINT"CHOIX DU DEPART ?" 

5012 IFTKEYl*0-)THEN5200 

5013 iftkey(chr«(13) )=0then3012 
3020 x=i:y»i:CLS 

5030 e-nc ( x > : f-nl i y ) ! a-d ( x , y ! : g-oc ( x i : h» 

OL ( Y) 

5040 LOCATEO, 0:PRINT"Col ! -ITABIS) IEI " "I 

5050 LOCATEO, l:PRINT"Lig: MTABI5) IF! " "! 

3060 LOCATEO, 2: PRINT-Val: " : 0NMFG0T05062, 

5064,3066 

3062 PRINT i ASH 1 (USING! " ttHMNHNHHtt . Mtt " ) |A 

I :G0T05070 

5064 PRINTTAB(O) (USING! "+M-H»»(#»#l»**»»»#"-~- 

A ") | Aj :G0T03070 

5066 PRINT TAB tO) I USING ( " MUttttttNMttttN - ) (A! 

3070 S»STICK!0) : IFSTHEN5100 

3075 IFTKEY<"0">THENCLS:PRINT"Cd1I "|0, "L 

ig: "I HI :G0SUB2 

5080 IFTKEY I " C " > THENBEEP20, 4 : LI NE INPUTE : 

IFE<> U "THEND(X, Y)=VAL!E) : CLS: Q0T05399 

3082 IFTKEY (CHRBI 13) ) ANDY< MYTHENX-1 : Y-Y+ 

liG0T05030 

5084 IFTKEY ( "H" > TMENX-1 : Y«l : G0T0S030 

SOBS IFTKEY("F-)THEN100 

3088 IFTKEY! "L" ) THEN9000 

5090 G0T05070 

5100 XA-X-1*!S-20RS-30RS»4) +■ l*(S = 60RS-70 

RS-8) 

5110 YA-Y-1*!S-40RS=50RS-6H-1*(S=10RS=20 

RS*8) 

5120 IFXA<10RXA>MXTHEN5070 

3123 IFYA<10RYA>MYTHEN5070 

5130 X«XA: Y«YA:G0T03030 

S200 CLS: INPUT- Co lonna"(NC: INPUT -Ligne"! 

nl:nc«left«(nc, ioi :nl«left»(NL, ioi 

s210 f0rx-1t0mx: ifnc (x) -ncthen5230 

3220 NEXTiX-1 

3230 fqry-utomy: ifnl»nl(y) then3230 

5240 next:y-i 

3250 CLS:G0T0S030 

5399 XB"X!YB-Y 

3400 F0RXA-1T0MX: I 1- INSTR (OC ( XA I ,STR*!X) 

) :I2*INSTR(0C(XA) , "=•) 

S401 IFIKI2ANDUTHENH-0C(XA> :ZA-l:G0T05 

440 



5402 NEXT 

5404 X-XB:F0RYA-1T0MY:I1-INSTR(0L(YA) ,ST 
R«(Y) ) :I2-INSTR(0L(YA) , "-") 

5405 IFIKI2ANDI1THENH»=0L(YA) :ZA = 2:G0T05 
440 

3406 NEXT:G0T0S030 

3440 L-LEN(H) : FORI-1 TOL: F-MID* (H, 1,21 : GO 

SUB5900 

3430 ifkothen3470 

3460 next:stop 

3470 ka-instr(h.f) : e«left» (h, ka-1 ) : i«ins 

trih, "-') :g-mid»(h,ka + 2, i-ka-2) 

3480 H«RIGHT*tH,L-I) 

3490 Pl-VAL(E) :P2-VAL(G) :P3-VAL(H) 

5500 0NZAG0T05510,5560 

5510 A-D (PI , V ) :B-D(P2,Y) : G0SUB4399 : D 1 P3 , 

Y ) »C ! X"P3: 00T03400 

5360 A-D (X, PI ) : B-D(X,P2) : G05UB4399: D(X, P 

3)-.C:Y-P3:G0T05404 

5600 STOP 

3900 KO=INSTR(" + - * / % Xt%-%D" , F 1 : KO- 

K0/2:RETURN 

6000 CLS: PRINT" IMPRESSION" : SH-12: SV-24: L 

PRINTCHRSI1B) :LPRINT"S1" 

6010 INPUT"FORMAT 1 1 /2/3) " 1 MF : IFMF< 10RMF 

>3THEN6010 

6012 IFMX>3THENSV-12:SH-6:LPRINT"S0":G0T 

060S0 

6014 IFMX>12THENPRI NT "IMPRESSION", " IMPOS 

SIBLE-:G0SUB2:G0T0100 

6020 CLS: PRINT "Tai lie: ", "IGlranda", "CP3a 

ttte" 

6030 IFTKEY("P-)THENSH-6:Sy-12:LPRINT"S0 

' : G0T060S0 

6040 IFTKEYCG" I-0THEN6030 

60S0 LPRINT"PTITRE: "(NI- DATEi "(DATE 

•(" -ITIME« 

6100 XM--IMX+1)*SH*12: YM=- ( MY+ 1 1 *SV-2: LP 

RINT-M480,0":LPRINT"I":LPRINT"Q1 

6110 LPRINT-DO, "XM:LPRINT"M"|-SVI ", "XM 

6120 LPRINT-D'l-SVI " , O" :LPRINT"M" YM" , 0" : 

LPRINT"D"YM", "XM",0, "XM 

6130 LPRINT"H"!F0RI-0T0-MX*SH*12STEP-SH* 

12 

6140 lprint"d"ym", ■ i : lprint'mo, "i i-sh*12 

:next:lprint*h 

6142 lprint"m"|-sv*1i ", -12" : lpri nt "prang 

S" 

6150 F0RI-1T0MX:LPRINT"M"I -SV+ll ", "|-I*S 

h*12-12:lprint"P"(NC(I) :next 

6160 f0ry-1t0my:lprint"m"i -iy+1»*su( ",-1 

2-:lprint"P"inliy) 

6170 F0RX-lT0MX:LPRINT"M n i -IY*l)*SUl ", "( 
-X*SH*12:0NMFGOT06180, 6190, 6200 
61 BO LPRINT"P"IUSING"tt«tttttt*tttttt.*W" |D(X, Y 
) : G0T06210 

61 90 LPRINT"P"IUSING"+tt.t(ttM*( ""IDtX.Yl 

:G0T06210 

6200 LPRINT-P"IUSING"##*t»l»tHt((tHt"lDlX,Y> 

6210 NEXT:NEXT:LPRINT"A" I0OT0100 

6900 STOP 

7000 CLS:L0CATE4, l:PRINT"SAUUEGARDE-:BEE 

P30.2 

7010 PRINT"Nom du +ichier ?" : LINEINPUTN 

7020 INITH1,N,M 

7030 PRINT4tl,Z,M,MX,MY 

7040 FORI-ITOMX:PRINTttl , NC I I ) ,OC(I).:NEXT 

7030 FORI = lTOMY:PRINTttl,NLU) , OL ( I ) I NEXT 

7060 FORI-lTOMX:FORJ-lTOMY:PRINT(tl, D(I, J 

) : NEXT: NEXT: GOTO 100 

8000 CLS:L0CATE4, 1: PRINT "MODIFICATIONS": 

G0SUB2 

8010 CLS:E-="": INPUT"Nom actual " I e: IFE-" " 

THEN100 

8015 F-E: INPUT"Nouv*au nom'fF 

8020 CLS:PRINT"i: Colonne",-2: Lign*","3 

: fin" 

8030 0nval(inkey*)+1g0t08030,8100 > 8200, 1 

00:G0T08030 

8100 FORI-1T0MX! IFNCI I )=ETHENB110 

8103 NEXT: PRINT" I NEXISTANT " : G0T08010 
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Cette fois, I'incroyable agressivite des envahisseurs inter- Enfindesaisie. rappi 


i sur "S" 
a valider 


affiche la commande de sauvegarde qu'il 








S (JJ 


<j& 




galactiques, malmena quelque peu notre heros... 
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Pour effect 


jet une oduveyarue luiaie el 
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definitive, chargez les 


deux parties par LOADM et faites 


SAVEM "INVA- 






/ 


m£!@% 








C.i^h,„o n Dl .,., „ t SION", S.H9EF0, &HBDD5, SH9EF0. Le je 

Stephane PRIMAULT par loadm -invasion", .r. 


j se chargera et s'executera 




S 


/ 


%*Q 










Si vous desirez vous dispenser 


des regies, 


a frappe du 


isting 2 est inu- 






v&WT&r&M? 












tile, mats il vous faudra executer le:; hqnos snivanior, ,::nr^', ; : r-?.<^c ii: 




oEjt 




i\«c 


*%jit 






Mode d 


emploi : 






listing 3 : 














V8& 






Le programme chargeur (listing 1) esl des 
codes hexadecimaux des listings 2 et 


ne a implanter en memoire les 
3, Apres lancement, indiquez 10 FOR I -&HBOOO TO &HB005 : READA$ 










m 






K Wm 






I'adresse de debut d'implantation sans le 


prefixe ' 


&H", puis tapez cha- 20 A = VAL("&H" +A$) : POKE I.A : NEXT 










r^L5! 


IT flj^ii f WTUSi 

.JiVTEJvS. S \ \ w&si- 

/ "A L/f(*Jp 1 'V. r 


que serie de huit codes et leur somme de controle (I 


es espaces s' 


affichent 30 POKE &HBAC8,&HF5 : POKE SHBAC9.&H42 






W' 


\ ^ 


automa 


iquement) sans valider par ENTREE. Si votre saisie esl correcte, 40 DATA 7F,BC,36,7F,BC,37 










»1 ■*=. 


I'adresse suivante s'affiche. Dans le cas contraire, un signal rete 
ligne de codes litigieux est supprimee : reprenez votre frappe a 


ntit et la 
la suite Dans ce cas, sauve2 


par SAVEM "INVASION", SHBOOO. &HBDD5, 






J i 


de I'adresse qui reste affichee. 






&HB000, 


















****!^*** ********¥****** 


A020 


03 CE A4 3F 8E 00 20 10 


027£ 


A£CS 


C6 45 BD 


E3 83 CE A8 


A6 


04CF 


A578 


78 78 6C 65 6D 65 £D 04 


0£B4 




* 


$ 


A0£3 


8E 00 18 8D 02 20 1C 34 


BIAS 


A£D8 


3E 06 09 


10 3E 68 16 


17 


815C 


A578 


6E 74 61 69 72 65 £E 50 


6301 




* LISTING 1 - CHARC.EUR 


* 


A030 


10 E6 C8 CI 04 £7 0A F7 


03A3 


A2D8 


FD 55 CE 


A3 CI 17 66 


FB 


849B 


A588 


6F 75 7£ £0 63 65 6C 61 


830B 




* 


* 


A038 


60 41 BD E8 33 30 36 20 


034F 


A2E8 


CE AS DC 


17 66 F5 CE 


A3 


04D4 


A5S8 


£C 69 6C £0 66 61 75 74 


6£D1 




■M*^***************^*** 


A046 


F0 35 90 8E FF FF 30 IF 


0490 


A£ES 


F7 17 06 


EF CE A9 1£ 


17 


039D 


A596 


£8 71 75 65 £6 76 6F 75 


0£E5 








A848 


26 FC 39 CE AC EC 7F 60 


04A0 


A£F0 


06 E9 CE 


A9 £D 17 00 


E3 


0387 


A593 


73 64 6D 61 72 71 75 69 


0386 








0050 


31 7F 60 33 7F 60 36 BD 


0315 


A£FS 


C6 IB BD 


E8 63 C6 41 


BD 


044D 


A5A6 


65 7A £8 74 72 6F 69 73 


0330 








A85S 


E8 06 CI 52 10 £7 00 3F 


0277 


A300 


E8 63 C6 


DB F7 66 41 


8E 


04B2 


A5A8 


20 6D 69 6C 6C 65 20 70 


0EC3 








A060 


CI 4A 10 27 0F «0 E6 C0 


0397 


A308 


06 67 16 


8E 68 16 BD 


ES 


B25A 


A5B6 


6F 69 6E 74 73 2E 41 £0 


0£BC 


1 y C L 


s: SCRFFM?. 0. 




A068 


CI 04 27 31 CI 0A 26 07 


0215 


A318 


33 C6 IB 


BD ES 63 C6 


44 


63C6 


A5B8 


76 6F 75 73 04 64 £7 61 


0£BD 


£6 INPUT"hDRESSE DE DEBUT " ! DE*: DE=VflL< " A070 


E6 C0 F7 60 32 £0 E6 CI 


04F6 


A31S 


BD E8 63 


C6 DC F7 68 


41 


84E2 


A5C8 


76 6F 69 7£ 20 64 65 £6 


0£C9 


&H"+DE*> : CLS: Y = 




A07S 


0B £6 07 E6 C0 F7 60 34 


0369 


A328 


31 21 BD 


ES 33 C6 IB 


BD 


83C8 


A5C8 


62 6F 6E 73 26 72 65 66 


030F 


30 COLOR4:LOCHTE0.-Y:PRINTHE:«:*'::DEV i " 
0s COLORS 


. ■■?, A0S0 
" A088 


£0 D5 CI 0C £6 07 E6 C0 
F7 60 37 20 CA CI 0D 26 


0395 
036C 


A323 
A336 


E8 83 C6 
DD F7 68 


45 BD E8 83 


C6 


8464 
046C 


A5D8 
A5D8 


6C 65 73 65 73 £6 76 6F 
75 7£ 20 79 26 61 7£ 72 


03£0 
0£E5 


41 31 £1 BD 


E8 


40 FOR 1=0 TO 7: A*=INPUT*a>: IFA*="S 


"GOT «058 


07 E6 C0 F7 60 35 20 BF 


0413 


A338 


33 C6 IB 


BD E8 63 C6 


42 


63C4 


A5E8 


69 76 65 72 84 4C 65 £0 


0E8B 


OSOEL 


3EPRINTA*! :B*=INPUT*<1)!PRINTB* 


« ij A698 


BD ES IE 20 BA £0 AC C6 


042F 


A346 


BD ES 03 


C6 DE F7 66 


41 


84E4 


A5E8 


7£ 65 63 6F 72 64 28 65 


8384 


.K*=A$ + B*.K = VAL<''i, : H"+K*>.Z = Z+l< 


(POKE 


DE,K ft0fle 


IB BD E8 03 C6 46 BD ES 


0474 


8348 


31 21 BD 


E8 33 C6 IB 


BD 


63C8 


A5F6 


73 74 £8 61 66 66 69 63 


0300 


:DE=DE+1 




A6A8 


03 C6 0C BD ES 03 C6 14 


0357 


A358 


ES 03 C6 


43 BD ES 83 


C6 


6462 


A5F8 


68 65 £8 73 6F 75 73 £8 


8£D7 


50 WE 


XT:Y=Y+1 




.1000 


BD E8 83 C6 2A F7 60 41 


0430 


A358 


DF F7 60 


41 31 £1 BD 


E8 


646E 


A600 


6C 65 28 73 63 6F 7£ 65 


636D 


60 C0L0R3: ft*»IWPUT*(l 5 iPRIMTAi 


iiC*=INPUT <■■•'■ ■■■■■■ 


8E 00 07 10 8E 00 00 BD 


01F0 


A368 


33 C6 IB 


BD E8 83 C6 


47 


63C9 


A683 


64 41 58 58 55 59 45 5A 


6£3£ 


*Ct>i 


PRINTC*; :D$=IWPUT*U>:PR NTD*; : 


F$»I A0C0 


E8 0F 3E 00 20 BD E8 0C 


8356 


A368 


BD ES 63 


C6 E6 F7 68 


41 


84E6 


A610 


£6 53 55 52 28 55 4E 45 


6£££ 


NPL1T* 


(l)tPRINTEt; : COLORE: Bi=M 


+CS+D* 


+E$! «0C8 


18 8E 00 03 BD E8 0C 8E 


62E0 


A376 


31 21 BD 


ES 33 17 FE 


04 


8343 


A613 


26 54 4F 55 43 48 45 26 


0208 


B=VAL 


<"S.H"+B*> 




A0D0 


00 07 BD ES 0C 10 8E 00 


8256 


A378 


C6 IB BD 


E8 83 C6 4D 


BD 


8459 


A620 


58 4F 55 52 28 4C 41 26 


0213 


61 IF 


SOB THEN DE=DE-8: Y=Y-1 


PLAY"01L24 rt0 ^8 


01 BD E8 0C C6 IB BD E8 


6438 


A386 


E8 63 CE 


A9 48 8E 88 


83 


833B 


A628 


53 55 49 54 45 84 56 6F 


0253 


SIFflS 


O": LOCATE©.. Y:PRINTCHR*<24).GQT038 A0Ee 


03 C6 41 BD ES 03 C6 IB 


0393 


A383 


18 8E 00 


64 17 FC A8 


CE 


6323 


A630 


75 73 £8 76 6F 75 73 £8 


02F5 


65 IF 


Y=24 THEN PLAY"05L24D03IFA " ■ Y= 


g:CL neE:s 


BD E8 03 C6 4F BD E8 03 


6465 


6398 


A9 57 BE 


66 11 18 SE 


68 


823D 


A638 


64 65 78 6C 61 63 65 7A 


0348 


S.GOTQ30 




A0F8 


86 02 CE A4 48 8E 86 08 


62D8 


A398 


88 17 FC 


93 C6 IB BD 


E8 


8434 


A640 


£6 61 28 6C 27 61 69 64 


0262 


70 GOTO 30 




A0F8 


10 SE 00 02 17 FF 30 C6 


02AC 


A3A8 


63 C6 43 


BD E8 63 C6 


IB 


8395 


A64S 


65 20 64 65 20 6C 61 04 


623F 


80 DE 


= DE-l: PRINT: PRIMT U SAVEM"CHR*<34 V IN ^100 


IB BD E8 03 C6 47 BD E8 


0475 


A3A8 


BD E8 83 


C6 4F BD E8 


03 


8465 


A650 


6D 61 6E 65 74 74 65 20 


636E 


VttSKN"CHR$<34)",S : H n DE» ,, J &>rH£X»t&E) 


.,1H « 1BS 


83 C6 IB BD E8 83 C6 4C 


039E 


A3B8 


86 82 CE 


A9 62 8E 88 


85 


8EF4 


A658 


7A 65 72 6F £0 64 61 6E 


8313 


"DES: 


LOCATE0,CSRLIN-2 




A110 


BD E8 83 86 01 CE A4 55 


03F6 


A3B8 


18 SE 88 


11 17 FC 78 


el 


82F3 


A666 


73 £0 71 75 61 74 7£ 65 


8325 


98 ' 


1ERCI A HEBDOGICIEL POUR 


L' IDEE 


DU M« 


8E 00 06 10 8E 00 06 17 


014F 


A3C8 


IB BD E8 


83 C6 4C BD 


E8 


047A 


A668 


26 64 69 72 65 63 74 69 


8384 


CHARGEUP 




A120 


FF 0D CE A4 77 8E 00 02 


8385 


A3C8 


03 17 FC 


77 17 FC 74 


17 


632B 


A678 


6F 6E 73 3A 84 31 2D 45 


6231 








A 128 


17 02 B6 CE A4 9F 17 02 


62F3 


A3D8 


FC 71 17 


FC 6E 17 FC 


6B 


646C 


A678 


6E 26 68 61 75 74 84 32 


0276 








A130 


AA CE A4 BC 18 8E 86 08 


8381 


A3D8 


16 BC 2B 


36 61 31 £1 


17 


613D 


A686 


2D 41 28 64 72 6F 69 74 


02B8 




♦********************+* 




A138 


8E 00 06 '17 FE Fl SE 00 


6328 


A3E6 


FC 4D 39 


56 41 52 64 


53 


62BC 


A6S8 


65 84 33 2D 45 6E £6 62 


61FE 




* * 




A140 


82 CE A4 DD 17 02 94 CE 


63CC 


A3E8 


54 45 58 


43 41 4E 45 


28 


8225 


A696 


61 73 64 34 2D 41 26 67 


6281 




* LISTING 2 * 

* * 




A148 
A150 


A5 05 17 02 SE CE AS 2B 
17 02 38 CE A5 53 17 02 


62EF 
0288 


A3F8 
A3F8 


45 54 26 
43 4B 64 


59 41 4E 4E 
50 5£ 49 4D 


49 

41 


0238 


A69S 
A6A0 


61 75 63 68 65 84 76 6F 
75 73 £8 76 6F 75 76 65 


62EF 
6337 


8£0B 




* Presentation # 




A158 


8£ CE A5 78 17 0£ 7C CE 


03D0 


A488 


55 4C 54 


04 41 56 56 


55 


0££F 


A6A8 


7A 28 64 65 74 72 75 69 


6327 




# et * 




A 160 


A5 9A 17 02 76 CE A5 BD 


03FE 


A408 


59 45 5A 


28 53 55 52 


£0 


0£3£ 


A6B6 


72 65 26 63 65 73 28 69 


02BB 




# regie du jeti # 

* * 




A168 
A170 


17 0£ 70 CE A5 E5 8E 06 
06 10 SE 00 15 17 FE B7 


636F 

0285 


A410 
A41S 


28 52 29 
£6 4C 41 


28 58 4F 55 
£8 52 45 47 


5£ 
4C 


0209 
01F7 


A6B8 
A6C0 


6D 6D 6F 6E 64 65 73 84 
63 7£ 65 61 74 75 72 65 


82F7 
635B 




###**#***##*#*####*#*#* 




A178 


8D 02 28 £A C6 IB BD E8 


035F 


A420 


45 28 44 


55 £0 4A 45 


55 


0£0£ 


A6CS 


73 26 65 6E 20 61 76 78 


82C7 








A 188 


03 C6 46 BD E8 83 36 81 


033E 


A42S 


64 4F 55 


£8 53 55 5£ 


£6 


01E£ 


«6D0 


75 79 61 6E 74 £6 73 75 


0339 








HlSS 


CE A6 09 SE 06 03 10 8E 


02AC 


A430 


£8 4A 29 


£0 50 4F 55 


52 


0£01 


A6D3 


72 £8 6C 65 £6 62 6F 75 


02C9 


9EF8 


7F BC 36 7F BC 37 CE A9 


0450 


A190 
A 198 


00 17 17 FE 9A BD ES 66 


0371 


A438 
A446 


26 4A 4F 
43 29 £6 


55 45 5£ 04 
31 39 3S 36 


£8 

84 


01D1 

0168 


A6E6 
A6ES 


74 6F 6E £8 64 65 84 74 
69 7£ 28 64 65 28 76 6F 


02B2 
02C9 


5D £7 FA C6 6C BD E8 03 


03F8 


9EFS 


70 FF 60 2D C6 IB BD E3 


B482 


A1A8 


C6 14 BD ES 63 39 C6 IB 


839C 


A448 


5£ 45 47 


4C 45 20 44 


55 


0££8 


A6F6 


74 72 65 28 6A 6F 79 73 


6336 


9F00 


03 C6 50 BD ES 03 C6 IB 


03A£ 


A1A8 


BD ES 63 C6 47 BD E8 03 


845D 


A450 


20 4A 45 


55 04 41 36 


6£ 


01CB 


A6F8 


74 69 63 6B 2E 84 58 6F 


629C 


9FM 


BD E3 93 C6 66 BD E8 03 


0476 


A1B0 


CE A6 £E 8E 00 06 16 8E 


0ED4 


A45B 


6F 72 64 


£0 64 65 £6 


76 


0£C4 


A700 


75 72 £8 63 6F 6D 78 6C 


6322 


9F18 


C6 0C BD E3 03 C6 14 BD 


0411 


A1B8 


00 61 17 FE 7£ 31 21 CE 


02A8 


A460 


6F 74 72 


65 £0 76 61 


69 


031A 


A768 


69 71 75 65 7£ £6 75 6E 


8329 


9F13 


ES 03 C6 IB BD ES 63 C6 


043A 


A1C0 


A6 56 SE 66 02 17 FE 67 


6362 


A468 


73 73 65 


61 75 20 73 


70 


03£4 


A71B 


£0 76 65 75 20 6C 65 26 


627B 


9F28 


43 BD ES 03 CE AC 78 8E 


046B 


A1C8 


C6 IB BD ES 03 C6 45 BD 


6451 


A478 


61 63 69 


61 6C 2C 64 


64 


0£8E 


A718 


6A 65 75 2C 76 6F 75 73 


B33D 


9F23 


80 81 18 3E 08 82 8D 3A 


0168 


AIDE 


E8 63 CE A6 75 BE 00 0S 


636A 


A478 


65 74 7£ 


75 69 73 65 


7A 


037B 


A728 


64 76 6F 75 76 65 7A £8 


62CD 


9F38 


CE AC SB 8E 80 86 8D 32 


0358 


A1D8 


10 8E 08 64 17 FE 50 CE 


02D5 


A488 


£0 6C 65 


73 26 69 67 


6E 


0£C£ 


A7£8 


63 68 6F 69 73 69 72 20 


6311 


9F33 


CE AC 9E 8E 00 0B 8D 2A 


0368 


A1E0 


A6 7F 17 01 F6 CE A6 8A 


0431 


A4SS 


6F 62 6C 


65 73 26 65 


6E 


0368 


A738 


65 6E 74 7£ 65 £6 71 75 


8324 


9F40 
9F43 


CE AC Bl 8E 00 18 8D £2 


0378 
0389 


A1E8 
A1F0 


17 61 F6 CE A6 93 17 61 
EA C6 IB BD E8 63 C6 47 


0327 
8488 


A490 
A498 


76 61 68 
72 73 £0 


69 73 73 65 
71 75 69 84 


75 
66 


0368 
02BE 


A738 
A746 


61 74 72 65 £6 76 69 74 
65 73 73 65 73 3A 64 31 


031F 
0292 


CE AC C5 8E 80 15 3D IA 


9F58 


CE AC 73 3E 00 IA 3D 12 


033? 


A1F8 


BD E8 63 CE A6 9E 8E 66 


0448 


A4A6 


65 72 6F 


6E 74 £6 74 


6F 


632B 


A748 


£D 54 72 65 73 £8 7£ 61 


02BE 


9F53 


CE AC DS 8E 90 IF 8D 8A 


0396 


A200 


86 16 8E 88 8A 17 FE 27 


81EA 


A4A3 


75 74 20 


78 6F 75 7£ 


28 


62EF 


A758 


76 69 64 65 64 3£ £D 5£ 


0257 


9F60 
9F6S 


CE AC SB 8E 00 £4 SD 02 
20 22 34 76 A6 C0 31 0£ 


8346 
0£D5 


A208 


31 21 CE A6 C8 8E 66 02 


0316 
63A4 


A4B6 
A4B8 


76 6F 75 
69 72 2E 


73 £0 61 76 
64 45 6E £6 


6F 
70 


6333 
6256 


A758 
A768 


61 76 69 64 65 84 33 £D 
4D 6F 79 65 6E 6E 65 04 


6267 
8£DF 


A210 


17 FE 1C CE A6 E7 17 01 


9F70 


£7 18 81 01 26 06 AE 62 


01FD 


A218 
A220 


C£ CE A6 FE 8E 00 66 16 
8E 00 0F 17 FE 09 CE A7 


03D8 
8336 


A4C0 
A4C8 


6C 75 73 
65 73 £0 








A76S 
A778 


IA PTl (IT £R .-.IT ~> A £■=: i3i A 


6£5D 
0£B5 


9F73 


31 21 £8 FO 81 00 £7 06 


0810 


£6 64 65 £0 
65 6E 76 61 


63 
68 


0£C6 
B36A 


ot CU It t>3 ot. ■'+ to B ■» 

49 6C 28 65 73 74 £8 74 


9F30 


B7 68 41 BD E8 33 38 01 


0361 


A228 


£1 SE 08 0£ 17 61 AC C6 


823B 


A4D0 


69 73 73 


65 75 7£ 73 


2C 


633A 


A773 


6F 75 74 £0 61 £0 66 61 


0£C0 


9FS8 


28 E2 35 F6 C6 IB BD ES 


84B3 


A230 


IB BD E8 63 C6 45 BD E8 


6473 


A4D8 


76 6F 75 


73 84 61 76 


65 


030D 


A788 


69 74 20 70 6F 73 73 69 


03£B 


9F90 


03 C6 46 BD E8 03 C6 IB 


0398 


A23S 


03 CE A7 47 8E 06 68 10 


6265 


A4E0 


7A 28 75 


6E £6 74 65 


6D 


02E3 


A788 


62 6C 65 £0 64 £7 61 76 


0£B5 


9F98 


BD ES 03 C6 4F BD E8 03 


0465 


A240 


SE 66 12 17 FD E9 CE A7 


6412 


A4E8 


78 73 26 


6C 69 6D 69 


74 


6322 


A796 


6F 69 72 £0 75 6E 04 76 


8£C7 


9FA0 
9FA3 


86 €'3 CE A3 E3 SE 00 10 
10 SE 80 .08 17 00 80 C6 


037B 


A248 


55 17 01 8F CE A7 5E 17 


02E6 


A4F0 


65 26 71 


75 69 £8 61 


7£ 


02C7 


A798 


61 69 73 73 65 61 75 20 


036B 


0203 


A250 


01 89 CE A7 68 17 01 S3 


6362 


A4F8 


72 69 76 


65 28 61 20 


6D 


0£C4 


A7A6 


67 72 61 74 75 69 74 £0 


03£0 


9FB0 


IB BD E3 03 C6 4D BD E8 


847B 


A258 


17 FF £1 C6 IB BD E8 03 


63C0 


A586 


69 6C 6C 


65 04 76 6F 


75 


0304 


A7A8 


61 20 74 6F 75 74 65 73 


03£5 


9FB3 


03 S6 82 CE A3 E7 8E 88 


0371 


A260 


C6 47 BD E8 03 CE A7 70 


049A 


A568 


73 26 66 


61 69 74 20 


70 


0£C7 


A7B6 


20 63 65 73 £8 76 69 74 


0£CE 


9FC0 


03 18 8E 00 0C 8D 68 C6 


026B 


A268 


8E 06 02 10 8E 00 01 17 


0146 


A516 


65 72 64 


72 65 26 75 


6E 


0315 


A7B8 


65 73 73 65 73 2E 04 4E 


02A3 


9FCS 


IB BD ES 03 C6 47 BD E8 


0475 


A270 


VTt Dn PIT ih~? Q7 i ~? a 1 £"? 




A518 


65 28 76 


69 65 £6 65 


74 


0EC2 


A7C6 


6F 75 73 28 76 6F 75 73 


0344 


r u ou Lt. Hz yt if w 1 fa J 




9FD0 


03 C6 IB BD E8 03 C6 4F 


03A1 


A278 


CE A7 BF 17 81 5D CE A7 


04 IE 


A520 


20 76 6F 


75 73 26 6E 


27 


6£A£ 


A7C8 


20 63 6F 6E 73 65 69 6C 


630D 


9FD8 


BD ES 93 36 03 CE A3 FB 


049D 


A280 


E5 17 61 57 CE A8 8C 17 


02ED 


A52S 


65 6E 84 


64 69 73 76 


6F 


62F6 


A7D0 


6C 6F 6E 73 £0 74 6F 75 


0334 


9FE0 


SE 88 83 19 8E 08 11 8D 


81D2 


A2SS 


61 51 CE A8 31 17 01 4B 


0£5C 


A536 


73 65 7fi 


26 71 75 65 


se 


82DD 


A7D8 


74 20 64 65 £0 6D 65 60 


02BC 


9FE8 


46 C6 IB BD ES 83 C6 45 


63DA 


A290 


CE AS 42 8E 06 06 10 8E 


6£EA 


A53S 


64 65 26 


74 72 6F 69 


73 


631A 


A7E0 


65 20 64 65 04 63 6F 6D 


6291 


9FF0 


BD E8 03 C6 IB BD E3 03 


0431 


A298 


00 09 17 FD 92 CE A3 65 


633A 


A546 


2C 6D 61 


69 73 28 76 


6F 


82DB 


A7E8 


6D 65 6E 63 65 7£ £0 70 


030A 


9FF3 


C6 4C BD E3 03 86 01 CE 


040F 


A2A0 


8E 00 02 17 61 35 CE A8 


0£53 


A548 


75 73 26 


61 76 65 7A 


20 


02DE 


A7F8 


61 72 20 6C 61 £0 76 69 


0£BF 


£000 


A4 04 8E 00 02 16 3E 00 


81D6 


A2A8 


8A 17 61 £F C6 18 BD E3 


6357 


A556 


6C 61 64 


78 6F 73 73 


69 


02FF 








A003 


15 8D 24 CE A4 £9 3E 00 


02EF 


A2B0 


63 C6 44 BD E8 63 CE A8 


84£B 


A558 


62 69 6C 


69 74 65 £8 


64 


02FD 








A010 


07 18 8E 00 17 3D 18 C6 


0227 


A2B8 


94 SE 66 06 10 SE 00 0E 


01D4 


A566 


£7 65 6E 


26 61 76 6F 


69 


82C9 




Suite page 10 


A018 
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WILD HORSE II 



Au volant d'un bolide infernal a six roues, prouvez a vos con- 
currents que vous etes vraiment le meilleur... 

Olivier et Raphael GUTIERREZ 
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2520 SOUND 1 , 21 50* INTCRND.200 ) , 60 

15,0,2 

2530 WHILE SO( 1 ) > 127: WEND 

2540 SOUND 1,2100,250,13,0,2 

2550 RETURN 

2560 ' 

2570 

2500 

2530 CALL 8BCA7 

2600 RESTORE 2640 

2610 FOR i*=1 TO 15 

2620 READ asSOUNO 1, a, 10,5 

2630 NEXT 

2G40 DATA 50,60,75,0,75,0,7! 

,55,50,0,50,0,50 

2650 WHILE SO ( 1 ) > 127: WEND 

2660 FOR i»1 TO 2000;NEXT 

2E70 MODE 1 

2680 LOCATE S , 1 2 : PRINT"BRAVO UOUS 

ETES ARRIVE AU BOUT 111" 

2630 t=REMAIN<0>*REMAIN(1 > i-REMAIN 

2) 

2700 GOSUEi 1460 

2710 FOR 4*1 TO 2000:NEXT 

2720 RUN 



60 



LISTING 3 



1 MEMORY 30000:ad=SA380: I i=10 

2 FOR i=0 TO 7: READ at: POKE id* 
AL<"S"*ait) 

3 som=°som*0AL< "&"*«»> 

4 NEXT 

5 READ b:IF bO'Jiom THEN FRI.NT"e 



ur "li:END 

6 fflom-^Oi l i ::;i I i*10i»d»«4*S 

7 IF I i<710 THEfi 2 

3 SAVE"PGMLM" , t, , SA380,5K1 

a END 

10 DATA 3A,17,A4,47,18,07,3A,17,42 

a 

20 DATA A4,47,37,18,13,3A,15,A4,57 

6 

30 DATA 83,27,32, 15, A4 , 38, 02, 18, 43 

2 

40 DATA 10, 3F,3A, 16, A4, 30,18,05, 41 

50 DATA 3F,3A,16,A4,88,27,32,16,55 

4 

60 DATA A4,CD,AD,A3,C3,3A,1G,A4,11 

50 

70 DATA 21, 82, C2, CD, CO, A3, 3A, 15, 33 

6 

80 DATA A4,21 ,B8,C2 ,CD ,C0 , A3, C3 , 12 

88 

30 DATA 4F, E5, CD, D2, A3, E1 ,23,23,11 

81 

100 DATA 23,73,17, 17, 17, 17, CD, D2, 6 

63 

110 DATA A3,C3,E6,F0,11,63,A2,83,1 

243 

120 DATA 30,01 ,14, 5F, 06,08, 1A, 77, 3 

23 

130 DATA 13,23,1A,77,13,2B,7C,C6,5 

83 

140 DATA 08, 67, 10, F2, 03,00,00, 00, 5 

70 

ISO DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,0 

160 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,0 

170 DATA 07,F3,07,43,C8,D0,AB,1C,3 

40 

180 DATA 0O,BB,D0,04,18,A6,05,05,5 

64 

130 DATA 05,00,01 ,00, 00, 20,00, OA, 6 



200 DATA 20,00,40,01,40,17,00,00,1 

34 

210 DATA DD, 7E, 04, 32, 12, A4, 87,28,8 

06 

220 DATA 25,FE,01 ,21 , D8 , AO, 28 ,03,7 



230 DATA 21 , D3 , AO , 22 , OS , A4 ,3E ,07 

82 

240 DATA 32, 00, A4, 21 , F3 , 07, 22, 01 , 

3 B 

250 DATA A4,21 ,43, C8, 22,03, A4,3E 

33 

260 DATA 1C,32,07,A4,18,1C,21 ,00. 

34 

270 DATA AO,22,03,A4,3E,06,32,00 

81 

280 DATA A4, 21, FA, 07,22,01, A4, 21 

86 

230 DATA 4A,C8,22,03,A4,3E,24,32 

23 

300 DATA 07,A4,DD,GE,00,DD,66,01 

26 

310 DATA DD,5E,02,DD,56 ,03,CD,EA 

06G 

320 DATA BB,EB,2A,05,A4,3A,07,A4 

62 

330 DATA F5,06,00,3A,00,A4,4F,ED 

83 

340 DATA B0,E5,2A,01,A4,13 / CB,7C 

64 

350 DATA 20,04,2A,03,A4,19,EB,E1 

30 

360 DATA F1, 3D, 20, E4,C3, 00,66,01 

087 

370 DATA DD,6E,00,22,03,A4,3A,0B 

07 

380 DATA A4,47,DD,2A,0C,A4,DD,7E 

021 

330 DATA 04,B7,28,22,DD,6E,00,DD 

13 

400 DATA 66,01,7D,16,10,3A,6F,30. 

79 

410 DATA 01 ,25, DD, 75,00, DD, 74,01 , 

14 

420 DATA 11 , 3F,00,ED,52,20,34,3B, 

45 

430 DATA 00, CD , 83, A5, 18, 32, 3A, OF, 

47 

440 DATA A4,B7,2B,03,3D,32 ( 0E,A4, 

85 

450 DATA CD, 08, AS, 18, C3 ,3A, OF, A4, 
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32 , OE , A4 , 3E , FF , DD , 77 , 04 , B 
21 ,SF,01 , DO, 7.5, 00,00,74, 8 
01 ,ED,HB,09,A4,D0,73,02,8 
DD,72,03,CS,CD,4E,A4,C1 ,1 
DO , 23 , DD , 23 , DD , 23 , DD , 23 , 1 
DD,23,DD,22,0C,A4,3A,10,7 
A4 , 04 , BB , 2B , OS , 78 , 32 , OB , 5 
A4 , C3 , 3E , 00 , 32 , OB , A4 , 06 , 6 
00 , 21 , 04 , A6 , 22 , OC , A4 , DO , 6 
2A , OC , A4 , C9 , DD , 6E , 00 , DO , 9 
66 , 01 , DD , 5E , 02 , DD , 56 , 03 , 7 
3E , 00 , 32 , 1 1 , A4 , 3A , 1 2 , A4 , 5 
FE, 02, 28, 05, 01 ,10,00,18,3 
03,01 ,04,00,EB,09,EB,CD,6 
73, AS, 01, 38, 00, ED, 42, CD, 8 
73,A5,01 ,30,00,EB,03,EB,8 
CD, 73, AS, 01 ,38, 00, 09, CD, 7 
73,AS,C3,E5,D5,CD,EA,BB,1 
28 , 7E , B7 , 28 , 03 , 32 , 1 1 , A4 , 6 
D 1 , E 'I , C9 , DD , 77 , 04 , DD , 6E , 1 
00 , DD , 66 , 1 , DD , 5E , 02 , DD , 8 
56 , 03 , CS , CD , EA , BB , OE , 1 A , 9 
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C'est nouveau, ca vient de sortir 



ILS SONT LA ! 



Vous vous souvenez de la couver- 
ture de I'HHHHebdo numero 
1 32 ? Hein ? Vous vous en souve- 
nez ? C'etait quoi le gros titre bien 
plus gras que les grossistes ? 
C'etait "les prix baissent au CES", 
ca vous revient ? Et I'illustration 
qui accompagnait ce superbe arti- 
cle pour (equal Stephana, notre 
directeur commercial, avait risque 
sa place ? Dees it ring a bell to 
you ? La belle image, c'etait une 
publiclte anglaise pour une nou- 
velle gamme de logiciels a 50 bal- 
les edites par Players. A I'epoque, 
e'est-a-dire y a trois semaines, on 
avait pas pu les tester because la 
boTte elle voulait pas les montrer, 
ces softs. 

Mais devant nos supplications 
incessantes, ils ont enfin accepts 
de nous envoyer quelques 6chan- 
tillons (par la poste, paske les 
douaniers, bonjour I (ceci etait une 
attaque personnelle)). Ouand je 
dis "quelques", je suis genereux, 
en fait on en a recu deux. Oui, seu- 
lement deux. 

Le premier s'appelle Desert 
Hawk, c'est une copie pas du tout 
conforme de Choplifter que tous 
ceux qui frequentent les salles de 
jeux connaissent, pas trop mal, 
d'un bon rapport qualite/prix. Aux 
commandes de votre helico, vous 
devez allez rechercher des horn 
mes a vous en fuite dans un desert 
qui se situe bien entendu derriere 
les lignes adverses. Les defenses 
ennemies ne sont pas tres bien 
gardees, c'est bien pour vous 
mais dommage pour ia difficulte 
du jeu. On a droit a de jolis des- 
sins, a une animation correcte, a 
une sonorisation acceptable, de 
relire cet article si on a pas com- 



Q^sertHawlcU 




pris ce que je veux dire, et d'aller 
se coucher. 

Le second se nomme poetique- 
ment Velocipede. Foin de baratin, 
c'est le meilleur des deux. M. 
Megafat (cousin de Ara ?) veut 
aller a la plage, mais y a plein de 
petites bestioles qui sont pas 
d'accord et qui font hen que 
I'embeter. II appelle alors Mamie 
Nova, et... Non. j'ai tout faux; en 
fait, il decide de passer envers et 
contre tout. Meme s'il doit subir les 
attaques de soucoupes volantes, 
d'escargots geants, de grenouilles 
plus grosses que des bceufs, 
d'abeilles plus mechantes que 
betes, et de bien d'autres encore, 
il ira barboter dans la maree noire. 
Et comment c'est qu'il y va, a la 
bailie ? A veto, oui. Le plus amu- 
sant dans tout ca, c'est qu'avant 
d'enfourcher son bicycle, il le 
construit, gonfle les pneus, et 



grimpe elegamrnent dessus, le 
tout avec un accompagnement 
musical des plus jolis. Le reste du 
jeu est simple et a un arriere gout 
de deja-vu, mais est toujours aussi 
efficace pour I'amusement : c'est 
un Moon Control ou un Moon 
Buggy ou un Moon Patrol, au 
choix. Pour cinquante balles, on a 
droit, encore une fois, a un jeu 
d'un excellent rapport qualite/prix. 
Ah, au fait, une derniere chose, 
ces deux logiciels vous proposent 
de quoi patienter pendant le char- 
gement du programme principal 
avec un petit jeu amusant et sans 
autre pretention que celle de vous 
offrir deux amusements pour le 
prix d'un seul. Si je compte bien, 
ca fait deux jeux pour 50 balles ? 
Chapeau I 




Desert Hawk et Velocipede de 

Players pour Commodore 64. 



"JE SUIS BLECA" 
PAR VIFI 



-"Mere, ne voulez-vous pas 
m'acheter un progiciel pour mon 
Thomson ? Dites, le voulez-vous ? 
-Bien sur Charles-Henri-Albert- 
Rene-Jean, lequel desirez-vous 
done ? 

-Carte de France, de Vifi-Nathan. 
-Pourquoi diable specialement 
celui-ci ? 

-Car j'affectionne tout particuliere- 
ment I'univers pedagogique de 
base necessaire a la jeunesse 
encore vierge de toute perversion 
afin d'acquerir les connaissances 
essentielles a revolution intellec- 
tuelle de leur jeune encephale. 
Vous n'lgnorez point, mere, que 
I'idee de ce sottouare naquit il y 
a de longues annees. C'est ainsi 
que les tout premiers logiciels edu- 
catifs furent du meme ordre. C'est- 
a-dire que nous y contemplons 
une carte de France et I'ordinateur 
nous questionne avec toute la 
spontaneity qui le caracterise. Le 
but de I'exercice mental est 
d'apporter une reponse correcte 
pour bien montrer I'etendue de 
notre savoir et les formidables pos- 
sibilites de memorisation de notre 
lignee aristocratique. Par exem- 
ple : un polygone regulier apparait 
soudainement sur Paris, comme, 
vous le rappelez-vous mere, nos 
ennemis les Delaroche-Dufoin 
envahirent notre domaine le 27 
fructose de I'an II. C'est alors que 
la machine s'enquiert : "Premier 
trajet : jesuisa ?",apresquoi un 
nom apparait en bas de I'ecran. Si 
c'est le bon, je presse Entree, 
sinon votre fils, ma mere, appuie 
sur la fleche du curseur jusqu'a ce 
que le juste nom apparaisse. La 







chose est fort aisee, mais nean- 
moins subtile. La carte de notre 
beau pays est toute de jaune colo- 
red, d'un jaune qui, d'ailleurs, me 
rappelle la blondeur des bles au 
petit matin sur nos domaines. 
Seuls ies fleuves sont bleus, 
comme ie sang qui coule dans nos 
veines nobles et fieres. Helas, bon 
nombre de questions reviennent 
inlassabtement et rendent I'utilisa- 
tion de ce progiciel d'un gout bas- 
sement vil et d'un esprit mediocre, 
mesquin. A cinq reprises, je me 
suis pris au jeu et ai repondu 3 fois 
Paris, 4 fois Nantes et 2 fois Mar- 
seille. Exquis, n'est-ll pas ? 
Ceci etait pour la carte de France. 
Le procede est de la meme veine 
en ce qui concerne les rners et 
oceans qui bordent notre contree. 
C'est identique aux villes. Votre 
conclusion, mere ? Allez-vous 
faire I'acquisition de ce didacticiel 
sans plus attendre ? 
-Voyons Charles-Henri-Albert- 
Rene-Jean, je ne vous paye pas 
les jesuites pour que vous me que 
mandiez ces petits logiciels pour 
proletaires de bas etage. Diantre, 
9a me ferait mal aux seins." 
Carte de France de Vifi-Nathan 
pour Thomson. 



AMIGA 

PAS 
GAGA 

Dans la longue mais pourtant pas- 
sionnante serie "Commodore, tu 
m'etonneras toujours", voici un 
episode particulierement palpitant. 
Bourse de la Micro a en ce 
moment, dans son stock, une con- 
figuration Amiga impressionnante. 
Jugez piutot : 512 Ko, moniteur 
couleur, imprimante Oki 20 quatre 
couleurs et deux drives pour 
25.000 francs*. Seul ennui, la bete 
est en QWERTY, mais ce n'est 
pas reellement un gros probleme 
pulsque de toutes les manieres 
hen d'autre n'est disponible chez 
Commodore. Ce prix est done 
completement imbattable, merci la 
Bourse de la Micro I Je vous 
donne I'adresse ? Ah, j'hesite... 
allez : 6 rue Rodier dans le neu- 
vieme a Paris. Demerdez-vous 
pour le code postal. 







Je I'ai vu, louche, manipule, 
essaye, retourne, plaque contre le 
mur, devisee, teste ; le disque dur 
pour Atari ST est presque la. Les 
premieres series pour develop- 
peurs ont ete Iivr6es, le public 
pourra en avoir des le mois pro- 
chain pour le prix prevu : environ 
8000 balles, a peu de choses pres, 
et TTC. II est compact, silencieux, 
yris comme la becane et ultra- pour avoir les memes 20 megas, 
rapide. Qa peut para?tre cher pour mais quand on s'est habitue a la 
ceux qui se disent qu'apres tout, facilite d 'utilisation et a la vitesse, 
il suffit de quelques disquettes on ne peut plus s'en passer. 




LA SAGA D'IBM 

(Suite et pas fin) 



Helas, trois fois helas : la supre- 
matie d'IBM se renforce chaque 
jour. 

Le PC, cet engin depasse, mal fini, 
peu fiable, faux 16 bits au systeme 
d'exploitation prehistorique, non 
content de faire des ravages avec 
ses clones et ses compatibles, 
s'attaque maintenant au marche 
des ordinateurs bon marche : le 
PC + , 640 Ko de Ram, est actuel- 
lement vendu 469 $ aux Etats- 
Unis (moins de 4000 francs) et il 
y a de fortes chances pour qu'il 
descende a moins de 300 $ (2400 
francs) a la fin de I'annee. Pour- 
quoi tant de generosite, vous 
demandez-vous fort justement, 
c'est pourtant pas le genre de la 
maison ! 

Eh bien figurez-vous qu'lBM vient 
d'ouvrir une magnifique usine, 




toute belle et toute neuve dans 
I'Etat de New-York et qu'est ce 
qu'on va fabriquer dans cette belle 
usine ? Du PC 3, madame, que ca 
va etre un engin qui va faire la 
revolution : performant et pas 
cher, un mega de memoire cen- 
tral et des perfectionnements 
techniques en pagaille. Bref, un 
nouveau PC qui va enfin permet- 
tre a IBM de se debarrasser de 
tous ces affreux imitateurs qui font 
que de les embeter avec leurs 
vilains compatibles. En attendant 
les PC 3, il faut bien occuper le ter- 
rain. Ceci explique cela. 
Bon, c'est pas tout, qu'est ce 
qu'on fait si on veut pas se retrou- 
ver en train de plancher sur 
MS/DOS ? On sort sa souris et on 
se paye un Mac ? On se fait un 
grand trou dans son budget pour 
avoir droit a un vrai 16 bits d'Apple 
et a un vrai systeme d'exploitation 
moderne ? 

Rate ! Ces cons d'Apple s'y met- 
tent aussi, John Sculley, le big 
boss d'Apple, vient d'annoncer 
une compatibility des Macs avec 
MS/DOS. 

Et comme Amstrad va sortir son 
compatible d'ici un mois, vous 
voyez ce qu'il vous reste a faire : 
foncez chez votre libraire et 
essayez de recuperez "MS/DOS 
en dix lecons". Depechez-vous, 
ga va Stre contingente. 



LES DAMES 
D'ABORD ! 



Et un jeu de dames de plus, un I 
Ca se voit tout de suite que e'en 
est un, parce que c'est ecrit sur la 
jaquette. C'est comme te Port- 
Salut, quoi. 

Bon, je vous passe les habituels 
details, puisque c'est un jeu de 
dames, et que done on se fout de 
savoir si les graphiques sont 
mignons ou pas, si le son est bien 
fait, enfin bref, je vous en dis 
quand meme un mot. Les dessins 
reprdsentent un damier avec des 
pions dessus. Le damier compte 
64 cases, 32 noires et 32 blan- 
ches. C'est un damier, quoi, clas- 
sique. Les pions sont ronds, y en 
12 noirs et 12 blancs. Traditionnel, 
a part le fait qu'on peut changer 
les couleurs comme on veut. Enfin 
quoi, je vais quand meme pas 
vous apprendre ce qu'est un jeu 
de dames, non ? 
Deux options se proposent alors 
a vous : passer directement au 
jeu, ou avoir un peu d'aide. Lejeu, 
on y arrive plus tard. Pour I'instant, 
on considere qu'on sait pas jouer. 
On nous explique d'abord com- 
ment dGplacer ses pions : on 
nomme la case de depart et 
case d'arrivee, et c'est tout. 
Comme aux echoes. Ben ca 
tombe bien, I'auteur de ce jeu est 
Chris Whittington, qui avait deja 
programme le celebre 3D Voice 
Chess. Ensuite, on a droit a tout 
un speech sur I'art et la maniere 
de jouer aux dames. Les regies du 
jeu, quoi. II faut quand meme pre- 
ciser que nous jouons a la version 
anglaise, e'est-a-dire qu'on a droit 



nl aux prises en arriere, ni a depla- 
cer sa dame de plus d'une case 
a la fois. 

L'ordinateur est tres fort, c'est la 
premiere fois que je vois un jeu de 
dames capable de jouer aussi 
bien. Je sais pas quel algorithme 
il a utilise, le tonton Chris, mais 
alors la, chapeau. Meme qu'au 
niveau debutant, il m'a foutu trois 
parties dans la tranche (et ail- 
leurs I) sans se forcer. Pourtant, je 
crois pouvoir dire sans rougir 
qu'aux dames (et aux Dames I) je 
touche ma bille. Le seul probleme, 
c'est qu'une fois qu'on a compris 
la technique utilisee, on le bat a 
tous les coups. Je vous rassure 
tout de suite : la technique change 
a chaque niveau de difficulte. Du 
bon boulot, quoi. 
Dames de CP Software (dist ribuo 
par DDI) pour Amstrad. 

ffmMQZ *' 




RECTIFICATIF 
DU RECTIFICATIF 



Contrairement a ce que nous 
avions annonce dans un prece- 
dent numero, le nom du PDG de 
Commodore-France n'est pas Kle- 
ber Palmier mais Kleber Pinpara- 
sol. Toutes nos excuses a sa char- 
mante maman. 




JEUX A SCANDALE ! 



Microdeal va faire tres fort dans les 
semain es qui vie nnent. En effet, 
trois logiciels de choc risquent de 
voir le jour en Angleterre, il s'agit 
de "Get Gadafy", "Berlin Disco" 
et "One of our Aircraft is missing". 
C'est surtout le premier qui risque 
de faire du bruit puisque le but du 
jeu est ni plus ni moins de tuer 
Kadhafi ! Le boss de Microdeal a 
meme ete jusqu'a declarer qu'il 
n'y aurait pas de campagne de 
pub compte tenu de I'etat de la 
situation entre Londres et Tripoli. 
Decidement, les relations entre les 
deux pays sont de plus en plus 
repercutees dans le milieu micro. 
On se souvient de F-15 Strike 




Eagle qui proposait au menu un 
bombardement de la capitate 
libyenne. Dans le meme genre, 
Raid Over Moscow avait du etre 
renornme Raid pour ne pas laisser 
se degrader I'image de marque 
d'US Gold aupres des consomma- 
teurs pro-moscovites ! 
A quand un "Tchernobyl 86" ou 
un "Nouvelle-Caledonie" pour 
Thomson ? 



THIS IS A SOFT, 
MADAM ! 



Whaou, cool baba cool ! What is 
that ? It is a soft, isn't it ? Ben yes, 
it is. 

It is a very good soft and I 
demande to me why I am causing 
rosbeef, because que I am fran- 
Cais and I have no raison for par- 
ling Thatcher's langue. Yes. 
Ben si je cause si mal I'Angleterre, 
c'est parce que le soft en question 
est anglais, et que j'ai cru qu'il 
etait interessant de le decrire dans 
la langue de Shakespeare. Mais si 
je me suis trompe sur la maniere 
d'en parler, de ce loglclel, j'ai tout 
bon sur sa qualite : elle est 
exceliente. 

C'est un jeu, genre Knight Lore et 
Alien B (NDLR : Encore ? Mais ils 
connaissent que ca, les program- 
meurs ?), joli et tout. Vous etes un 
petit robot tout mignon, Klepto 
pour ne pas le nommer, et vous 
devez desactiver ou detruire les 
droldes ennemis qui ont envahi la 
cite legendaire de Quazatron. 
Le scenario n'est encore une fois 
pas des plus originaux, mais on 
commence a en avoir I'habitude, 
merci les mecs. Le graphisme, lui, 
est absolument dement-hyper- 
genial-super-et-tous-les-autres- 
synonymes. La vue en trois dimen- 
sions permet de voir tout ce qui se 
passe a I'ecran. Le scrolling est 
des plus reussis, ce qui ne gate 



rien. Bref, on a un jeu susceptible 
de nous faire passer de longues 
heures a s'ablmer la retine devant 
le moniteur (ou devant la moni- 
trice, ne soyons pas machos). 




Pour une fois, la musique n'a pas 
ete delaissee, mais elle n'en reste 
pas moins legere, legere. 
Quazatron de Hewson Consultant 
pour Spectrum 48 Ko et 128 Ko 
(en mode 48 Ko). 
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C'est nouveau, ca vient de sortir 



LES DRIVES 3" 1/2 
ARRIVENT ! 



Possesseurs d'Amstrad, posses- 
seurs d'Oric : jetez-vous a mes 
pieds, adorez voire idole, j'ai une 
nouvelle sensass pour vos cer- 
veaux pervertis par la peruirie into- 
lerable de disquettes 3 ponces. En 
effet, j'ai dans ma musette un 
superbe lecteur de disquettes 3 
pouces et demi impeccable et 
sans faux col, s'il vous plait ! 
Les fanas de I'HHHHebdo croiront 
qu'il s'agit des drives Vortex pour 
Amstrad tant attendus par la foule 
en delire, eh bien non ! Fabriques 
par une societe francaise et distri- 
bues par ICV, ces lecteurs son! les 
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"dentelle", c'est-a-dire que le 
constructeur ne s'est pas fendu en 
ce qui concerne les petits dessins 
et autres logos nullards. Le mot 
d'ordre serait plutfit, en ce qui con- 
cerne ce drive : "c'est pas cher, 
c'est performant, done le look 
passe apres". 

Quelle que soit la version desiree, 
le prix ne bouge pas : 1990 francs. 
Si vous possedez un 6128 ou un 
664, aucun probleme ne se pose 
puisque vous avez forcement une 
carte contrdleur alors que si vous 
vous glandez encore avec un 
vieux 464, il vous faudra soit un 




premiers a etre effectivement sur 
le marche. 

Chaque drive se presents sous 
une sobre carapace metallique 
sans franges colorees ni autres fio- 
ritures inutiles. A gauche de 
I'ouverture du drive se trouve un 
interrupteur rnarche/arrel ainsi 
qu'une diode rouge qui signale si 
le drive est en action. 
A part ces quelques menus 
details, la finition n'est pas du style 



drive soit une carte contrdleur. Le 
probleme se pose aussi pour les 
oricrens chevrones : le drive pro- 
pose ne pouvant s'utiliser qu'en 
esclave, vous devrez preciser si 
vous desirez une version Jasmin 
ou Discoric, les cables n'etant pas 
les memes. 

Desormais, vous n'aurez done 
plus aucune raison pour ne pas 
programmer, meme le dimanche ! 



SOURI 
POUR LA CAMERA 



Quand je me suis achete mon pre- 
mier micro, les choses etaient sim- 
ples : un print affiche ce qui est 
entre guillemots a I'ecran et run 
fait marcher un programme. Le 
reste, c'est du grec, j'y comprend 
que pouic. Alors vous pensez, si 
on m'avait dit qu'un jour j'aurais 
un systeme de digitalisation 
d'image pour ma becane a moins 
de 3000 balles, j'aurais probable- 
ment eclate d'un rire gras et 
vulgaire. 

Aujourd'hui, si un type me sort ca, 
je ne peux que penser qu'il est 
bien informs et qu'il sort un peu 
de ses poubelles par beau temps. 
En effet, CICI commercialise un 
systeme de digitalisation pour trois 
machines a un prix qui en fera era 
quer plus d'un, 

Disons que vous avez un Atari ST, 
par exemple. L'engin est une 
petite boite qui se place entre le 
ST et une camera video ou tout 
autre machine capable de gene- 
rer un signal video composite 
(magnetoscope ou autre). La 
deuxieme partie est un logiciel non 
protege et relativement perfor- 
mant. Les essais que nous avons 
effectues ont ete realises avec la 
camera video proposes egalement 
par CICI. Voila comment les cho- 
ses se passent... 
Vous chargez le Dos (en ('occur- 
rence le Tos), vous introduisez la 
disquette dans le drive et vous 




et vous cliquez lachement. Vous 
voyez alors apparattre de gauche 
a droite I'image digitalises que 
vous avez choisie. En quatre 
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chargez le logiciel selon la version 
que vous possedez (monochrome, 
couleur, version pro ou version 
normale). A ce moment apparait 
devant vos lucarnes averties mais 
pourtant ebahies une fenetre ainsi 
que quelques options accessibles 
par menus deroulants. 
Vous branchez votre camera et 
tout et tout et vous positionnez une 
image ou un objet. Vous amenez 
la souris sur I'option "Digitaliser" 
(qui est en anglais dans le texte) 



secondes, le tour est joue, vous 
retournez a la fenetre initiate, vous 
pouvez sauver le dessin sous le 
format initial pour eventuellement 
le retravailler apres, vous pouvez 
le sauver egalement sous le for- 
mat neo (neo-chrome stant un 
logiciel de dessin sur Atari) pour 
le modifier ou pour ajouter des 
moustaches au mec qui s'est fait 
prendre en photo. Vous avez aussi 
la possibility de faire quelques 
modifications sur le dessin du 



genre inversion video, miroir, rota- 
tion ou encore changement des 
couleurs. En effet, la numehsation 
de I'image se fait en monochrome 
avec 16 niveaux de gris. Mais le 
logiciel fourni vous permet de 
changer la palette et done de faire 
varier le gris en vert ou en rose. 
Vous pouvez egalement sauver et 
charger diffsrsntes palettes. Mais, 
de toutes facons, une fois sous 
Neo (ou meme Degas puisqu'il 
existe des programmes de conver- 
sion des images de Neo a Degas), 
tout est possible I 
Bien sur, les effets ne sont pas les 
memes selon la lumiere et les 
reflets, mais, en general, au bout 
d'un moment, on finit toujours par 
avoir une qualite irreprochable. 
La chose tourne aussi sur IBM et 
Commodore 64. Evidemment, la 
qualite n'est pas la meme. II est 
certain que le meilleur resultat est 
obtenu sur ST du fait de sa qua- 
lite graphique, quoique les images 
obtenues sur C64 impressionne- 
ront les plus reticents. 
II existe deux modeles d' interfaces 
pour Atari : la pro et la pas pro. La 
pas pro numerise avec une defi- 
nition legerement moins bonne 
que la pro et la pro numerise avec 
une definition legerement meil- 
leure que la pas pro. Bref, entre 
pro et pas pro, la pro est la meil- 
leure mais la pas pro peut suffire 
a un utilisateur moyen (vous me 
suivez ?). 

Le digitaliseur pro ST coute 3490 
francs, le pas pro 2490, le modsle 
PC avoisine les 2640 balles et le 
meme pour C64 est a 1490 francs. 
Chaque version est fournie avec 
le logiciel. 



HECTOR EXISTE, 
JE L'AI VU 



Apple etait encore bien cher. 
Pourquoi vous parle-je d'Hector ? 
Parce que tout le monde croit 
qu'Hector n'est plus. Imaginez un 
type vous dire que sa becane a lui 
c'est Hector. C'est impossible ! 
Pourtant vous vous tromperiez. En 



Vous vous rappelez du bon vieux 
temps ? Ah, le bon vieux temps. 
L'epoque ou la micro demarrait a 
peine et oil les faillites n'etaient 
pas quotidiennes. Vingdiou ! 
C'que e'etait bon I Vous vous sou- 
venez quand on achetait une dis- 
quette 5 pouces et qu'on en avait 
pour trente balles, le pied quoi ! 
A cette epoque la, si vous avez 
bonne memoire, il y avait une 
becane sympathique qui s'appe- 
lait Victor. Si ma memoire est 
bonne, e'etait meme Victor 
Lambda. Quelques mois plus tard, 
le nom changea et le look aussi 
pour donner Hector, un ordinateur 
de course entierement francais. 
Pourquoi "ordinateur de 
course" ? Parce qu'a l'epoque il 
n'y avait rien de mieux. One, 




Spectrum, Atari, Amstrad n'etaient 
pas encore nes et le "grand" 



effet, si les possesseurs de cette 
machine ne sont pas nombreux, 



ils sont actifs. Les quelques fadas 
qui program ment en forth sur leur 
HRX sont prls du demon de la bete 
et n'en peuvent plus d'innover. 
Micronique, la societe qui fabrique 
cette machine est entierement 
francaise, elle s'occupe quasi 
entierement de sa distribution et 
de tout ce qui est service apres 
vente. 

Tou t r;a p our vous signaler une 
baisse de prix qui redonne un peu 
de vigueur a la gamme. Un Hec- 
tor HRX dote d'un Z80 pousse a 
5 MHz, d'un forth resident, d'un 
excellent basic, de 16 Ko de Rom, 
de 30 Ko sous basic, 48 Ko sous 
forth, d'une resolution de 256 sur 
228 points en 15 couleurs avec un 
lecteur 3"i/2 d'une capacite de 
618 Ko coute desormais 4990 
francs. 

Contrairement a ce que Ton pour- 
rait penser, Hector existe toujours 
et peut convenir a un certain 
public, en particulier aux fanas du 
forth qui, contrairement a ce que 
Ton pourrait croire, existent ! 



PROUTAMINATION 



Contamination fait partie de la der- 
niere cuvee des logiciels Ere pour 
Amstrad. Malheureusement, c'est 
la partie de la cuvee qui a du etre 
mal bouchonnee compte tenu de 
la msdiocrite gensrale du jeu. 
Vous avez devant vous une carte 
du monde sur laquelle les petits 
caracteres qui clignotent freneti- 
quement rspresentent des foyers 
de contamination. Votre but est de 
detruire les virus en experimentant 
des antidotes ou en engageant 
des operations "terre brulee". 
Le graphisme n'existe pas, sauf la 
carte qui n'est pas mal, les sons 
font preuve d'aucune nouveaute 
et I'interet part en peau de zob au 
fur et a mesure que I'ont se rend 
compte de la nullite du scenario. 
Voila un logiciel qui prouve qu'Ere 
n'est pas a I'abri d'erreurs et de 
mauvais calculs. A eviter. 
Contamination de Ere pour 
Amstrad. 




MINI-RIRE 



SPECIAL 
ADAPTATIONS 



Vous savez, on pourrait en faire 
des pages et des pages, de tou- 
tes ces adaptations. Mais moi, j'ai 
decide d'en faire le moins possi- 
ble parce que j'ai pas que ca a fou- 
tre, moi. 

AlleT, on commence par le com- 
mencement, une fois (original 
comme transition, non ?) (NDLR : 
non, pas du tout I). 
Le premier transfuge vient de chez 
Electric Dreams et passe de 
r Amstrad au Commodore. Les lec- 
teurs assidus que vous etes se 
souviennent surement de cet arti- 
cle incomparable qui avait a l'epo- 
que accompagne sa sortie; ca se 
passait dans le numero 133, page (, A M0'M[)?f 
13, et ca (I'article, pas le soft) \dffst/TfLKr 
s'appelait "gyrodizzy". Ca y est, trCt 4 ^ lF9f 
cavous revient ? Bravo, c'est bien 
de Splndizzy que je veux parler. 
La version Commodore est encore 
meilleure que la version Amstrad, 
ce qui n'est pas peu dire. Les gra- 
phiques tres soignes (faudra qu'ils 



me donnent I'adresse de leur 
medecin...) sont absolument 
dements. Seul reproche a formu- 
ter : le meme defaut se retrouve 
sur le CBM, c'est-a-dire le manque 



de musique ou, a la rigueur, de 
sonorisatwn (je precise pour les 
mal-comprenants qu'une sonori- 
sation n'est pas forcement musi- 
cale; ca peut n'etre qu'un brui- 
tage) (je precise pour les cons que 
mal-comprenant sigmfie con, jus- 
tement), c'est bien dommage, sur 
tout quand on sail quelles sont les 
possibilites du Commodore dans 
ce domaine. En resume, et pour 
resumer tout ce que je viens de 
dire (bref, c'est un resume, quoi, 
normal), ca aurait pu etre encore 
plus genial que pa ne I'est deja. 
A partir de maintenant, le ton 
employe dans cet article va nette- 
ment se durcir, done ames sensi- 
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bles et moins de treize ans s'abs- 
tenir. 

La divine Samantha Fox n'aurait 
surement pas accepte que son 
nom, son visage et le reste soient 
utilises dans un logiciel, si elle 
avait su ce que les programmeurs 
de chez Martech allaient en faire. 
Elle doit se retourner dans son lit, 
la pauvre. Je dis ca parce que si 
la digitalisation sur Amstrad n'est 
vraiment pas encore tout a fait au 
point, sur Spectrum c'est pas 
genial non plus. La pin-up devient 
une pin-down, si vous voyez ce 
que je veux dire. Ceci-dit, le reste 
du jeu de poker n'est pas denude 
(bonjour fa vanne !) d'interet. Sam 
joue bien, elle bluffe assez sou- 
vent, et vous fout a poil en moins 
de deux. Si vous avez envie de 
vous exciter avec Samantha Fox 
Strip Poker, invitez votre copine 
a se deshabiller a la place de Sam, 
vous y gagnerez au change. Mar- 
tech est marteau, comme me souf- 
fle Bombyx, notre docteur es 
calembours nuls. 

Cette fois, la copie ne se fait plus 
dans le sens Amstrad-Autre 
Machine puisque c'est le CPC qui 
heme de Starquake. Si ma 
memoire est bonne (et elle ne peut 
qu'etre bonne, vues les quantites 
de bouts d'allumettes que je suce 
regulierement), on ne vous en 
disait que du bien. Ben heureuse- 
ment que nous avions eu la ver- 



sion Commodore, sinon on 
n'aurait peut-etre pas dit la meme 
chose a son sujet. Tout le charme 
de ce logiciel a disparu avec sa 
transposition. Les graphiques sont 
devenus ringards, la musique a 
pratiquement cesss d'exister, seul 
demeure I'interet du jeu. Le hie, 
c'est que I'interdt, ben il est pas 
evident. Le petit Blob qui etait si 
mignon est devenu un vulgaire 
petit monstre tout laid qui se 
balade dans un labyrinthe caver- 
neux de 500 salles sales (ah ! ah ! 
ah !) et c'est tout. Accrochez-vous, 
on passe a la suite, et ce sans 
transition paske j'en ai pas trouve 
de valable. 

Je reservais le plus nul pour la fin. 
Nous vous entretinmes tantot 
d'une cassette de jeux pour Ams- 
trad modestement nommee Cas- 
sette 50, 50 Fantastic Games On 
One Cassette, qui venait de chez 
Cascade. Sortir cinquante jeux en 
basic a notre epoque relevait deja 
de la psychiatrie enfantine, mais 
oser en faire une adaptation com- 
modorienne n'est rien d'autre que 
de la provocation pure et simple. 
Eh bien, messieurs de chez Cas- 
cade, nous relevons le defi. Si. 
Allez, je vous donne un exemple 
pour vous prouver que je n'exa- 
gere rien. Le premier de ces 
"jeux" s'appelle Maze Eater. II a 
la forme d'un Pac-Man, il a la cou- 
leur d'un Pac-Man, il a le gout d'un 



Pac-Man, mais ce n'est pas un 
Pac-Man, cause qu'un Pac-Man 
c'est bien comme jeu et que ca 
c'est nul comme divertissement (je 
dis meme plus "jeu" paske e'en 
est pas, mais alors la pas du tout, 
c'est meme bien loin d'en etre et 
qu'il faut pas pousser quand 
meme paske que trop c'est trop). 
On oublie que Cascade a ose 
nous blesser dans notre amour 
propre, et d'ailleurs on oublie 
meme que Cascade existe. Hein ? 
Cascade ? Qui c'est, ca ? J'con- 
nais pas. moi. Niagara, oui, je vols 
qui c'est, mais alors la Cascade, 
non, ca me dit rien, desole. 

Et on continue avec les resumes : 
dans ce superbe article, on vous 
a donne des nouvelles fraiches 
(elles sortaient du frigo) (NDLR : 
encore une vanne de Bombyx ?) 
(NDBombyx : Non, celle-la est de 
Jacq) sur quatre logiciels qui sont 
dans I'ordre : Splndizzy, Saman- 
tha Fox Strip Poker, Starquake 
et Cassette 50, qui venaient res- 
pectivement de chez Electric 
Dreams, Martech, Bubble Bus 
Software et Cascade pour, et tou- 
jours aussi respectivement 
qu'avant, les machines ci- 
nommees : Commodore, Spec- 
trum, Amstrad et encore 
Commodore. 

Bon, je m'arrete la, j'ai plein de 
crampes a force d'ecrire autant. 



C'est nouveau, ca vient de sortir 



DADA D'ACCORD 



Un concours hippique huppe, 
vous savez ce que c'est ? Ca se 
passe en general dans un grand 
hippodrome, y a plein de chevaux, 
de cavaliers et de spectateurs. Les 
chevaux se crevent a sauter des 
barrieres et des rivieres, et ensuite 
le jockey qui a eu la chance de 
monter le cheval le moins tocard 
recoit une belle medaille, les feli- 
citations du jury, les honneurs de 
la gloire et le cheval est range au 
placard jusqu'au prochain 
concours. 

Je vous raconte tout ca pares que 
Showjumping vous propose de 
participer a un tel concours sans 
vous fatiguer, bien cale dans votre 
fauteuil le plus moelleux, devant 
le clavier tout merdique de votre 
Spectrum. De 1 a 8 joueurs peu- 
vent se disputer le prix du 
M.C.S.C.M.A.U.O.A.T.N (Meilleur 
Cavalier Sans Cheval Mais Avec 
Un Ordinateur Anglais Tout Noir). 
Les canassons d'ebene (qu'est-ce 
qu'on ne ferait pas pour eviter les 
repetitions !) se feront une joie de 
vous (outre a terre s'ils n'aiment 
pas la maniere dont vous les che- 
vauchez, done faites gaffe a pas 
les enerver, ca vaut mieux pour 
votre gueule. 

A part ca, toutes les situations pos- 
sibles ont ete recreees : refus du 
cheval de sauter, accrochage a 
une bane, chute du cheval (en 
plus de la vdtre), et bien d'autres 
encore (si vous voulez savoir les- 
quelles, telephonez a Leon Zitrone 
au (1)36 99 13 45. 
Le graphisme du jeu est joli, sans 
plus : un fond vert pour la pelouse. 
des chevaux, des cavaliers et des 
obstacles noirs, et un public stati- 
que sonl les seuls elements que 
vous aurez le droit de voir. Le 
temps de tirer un coup de chapeau 




au genial dessinateur auteur de la 
page de presentation, et on com- 
mence a parler de I'animation. 
Elle speede un max, comme disait 
Favallelli (Max Favallelli ! Sacre 
Michel !). 

Faut faire tres attention, sinon le 
cheval a vite fait de se retrouver 
emballe comme une sorciere (en 
balai ! Sacre Roger !) (NDLR : 
arrets tes vannes ridicules, et 
cause un peu du soft, eh patate !). 
Vous avez a peine le temps 
d'appuyer sur la touche ou sur le 
bouton du joystick, des que vous 
apercevez I'obstacle a franchir, 
que deja I'animal refuse de le sau- 
ter. Des reflexes et de la rapidite, 
voila les deux mamelles du parfait 
sauteur (NDLR : Je sais pas ce 
qu'il a voulu dire, mais y a une cer- 
tains ambiguite; confondez pas). 
On ne parlera pas du son qui est, 
helas ! Quasi inexistant. 
Showjumping de Alligata pour 
Spectrum. 



SINCLAIR 256 Ko ? 



Apparemment, Sinclair et Ams- 
trad, qui depuis peu ne font plus 
qu'un, se sont mis d'accord (enfin, 
il s'est accords avec lui-meme) 
pour ('elaboration et la commercia- 
lisation d'un Spectrum muni de 
256 Ko de RAM. La methods est 
bien connue, il s'agit de ne pas 
laisser la vache a lait se deshydra- 
ter lorsque le soleil tape. D'apres 
la rumeur publique la chose 
devrait etre mise en vente en des- 
sous de 200 livres, soit a peu pres 
2000 francs. 

En principe, I'engin devrait fonc- 
tionner avec des cartes IC (ce qui 
nous donne, en francouze dans le 
texte : Integrated Circuits) du 
genre de celles d'Electric Software 
pour MSX, les fameuses 
Cam-Card. 

La sortie est prevue officieuse- 
ment pour Noel prochain outre- 
Manche et un jour, peut-etre, dans 




not re beau pays. 
On se demande bien quel succes 
pourra remporter une becane de 
ce genre chez nous compte tenu 
des problemes quasi insurmonta- 
bles de Sinclair. La suite paraftra 
en feuilleton dans les prochains 
numeros ! 



LE CLIJB C\ il Kf 



GOLF, GT VEUX ! 



Decidement, tout ou presque 
devient des "construction set". Ce 
coup-ci, c'est Ariolasoft qui nous 
inonde de son Golf Construction 
Set. Qa vout dire quoi, en clair ? 
Ca signifie tout betement que c'est 
un jeu de golf, d'ou le premier mot 
du litre. Le second terme requiert 
deja un peu plus d'explications : 
"construction", en anglais, peut 
se traduire approximativement par 
lefrancais "construction", qui lui- 
meme signifie construction. 
Quant au mot "set", ben, heu, il 
veut dire, a peu de choses pres, 
"ensemble". Confondez quand 
meme pas avec "set de table" 



truire son propre parcours comme 
on I'entend (au risque de me repe- 
ter, je dirai que c'est de la que 
vient le nom de ce soft, surtout le 
mot "construction", d'ailleurs). Si 
I'idee tordue de ne pas mettre de 
trous dans votre green vous traver- 
sait, rien ne vous en empeche. A 
noter que le programme est fourni 
avec quatre parcours, que je nom- 
merai pas pour cause d'impossi- 
bilite a les ecrire sans faute 
d'orthographe, plus une demo. 
Le jeu en lui-meme n'est pas des 
plus interessants. Je n'ai person- 
nellement jamais aime taper dans 
une balle pour le seul plaisir de la 
faire avancer, mais enfin bon, 
c'est suivant les gouts, surtout que 
le graphisme est plutot sommaire. 
Non, le plus digne d'interet dans 




HISTOIRE SANS FIN 



C'est I'histoire des papous. Y a 
des papous a poux et des papous 
pas a poux. Y a des papous papas 
et des papous pas papas. Y a des 
papous papas a poux, des papous 
papas pas a poux, des papous pas 
papas a poux et des papous pas 
papas pas a poux. Y a des 
papous.... 

Y en a partout ! Et puis, y a Jane, 
Ou devrais-je dire Jungle Jane ? 
Que le grand eric me croque, 
madame. mais Jane va servir de 
croque-madame a tous les 
papous, les papas et les pas 
papas, les a poux et les pas a 
poux. 

Accrochee a sa liane, elle lance 
des bananes a tous les canniba- 
les qui veulent later sa peau et ses 
os. Eux lui lancent des noix de 
coco. Pouh ! Que c'est complique, 
tout ca ! 

Minipuce en cherche partout (des 
puces). La preuve : leur tout der- 
nier logiciel, j'ai nomme Croc' 
Madam'. 

Le scenario exotique, simple 
comme bonjour mais si difficile a 
decrire, essaie de donner un peu 
d'originalite a ce jeu bizarre. Y 
arrive-t-il ? A mon humble avis, 
oui. Avez-vous souvent defendu 
votre vie contre d'abominables 
petits negres, suspendu a une 
corde elle-merne suspendue au- 
dessus d'une marmite ? L'avez- 
vous deja fait ? Hein ? 
Le graphisme fait un peu penser 



a celui de Sorcery, de Strange 
Loop ou de Devil's Crown, c'est 
dire s'il est realiste. On voit une 
jungle, avec sa flore si particuliere, 
et on ne se demande pas si e'en 
est vraiment une. Ca se voit. Jane 
n'est pas la plus jolie fille que j'aie 
vu de ma vie, mais encore une 
fois, on sait que c'est une nana. 
C'est tres clair. Les papous, eux 
par-contre, ne sont pas clairs 
puisqu'ils sont noirs, mais ce sont 
des papous, comme les vrais. 
La musique, jolie, entratnante, est 
une vraie musique. 
En bref, on a un vrai jeu, quoi. Ouf. 
Que Minipuce continue dans cette 
voie, ils iront loin. 
Jungle Jane Croc' Madam' de 
Minipuce pour Amstrad. 




DERNIERE MINUTE : 
UN NOUVEL AMIGA 



Certaines personnes ont eu droit mode PC. Imaginezun peu : vous 

a une presentation feutree et sur- ouvrez une fenetre et hop ! un 

tout tres intime d'un nouvel Amiga PC ! La resolution texte est eten- 

.Comdex aux Etats- due a 1 36 colonnes sur 48 lignes. 

^ disponibles : 



A r*- fees, tmattr* <2nfr*. tjbofr 
lea n\«aA^g. 

MASTER 

Infill, la veritable < 
wrAi 



*e sauvegarde 
d! 



'• Sauvegardo par duplication 
physique do 99 % des dtaquet- 
tes du march*. 
• Amos av formatag* des dlsquet- 

piste de torn l«* ■•etc-— 



r tot les donsites d'ocrltwre, los pistes def or- 
matees, los sectevrt 



Fonctionno sur Amttrad CPC 4*4, 661 et 6126 avec 
so pluilourt lecteur* do dlsquottes. 



1?l«Wi*Vv 



BON DE COMMANDE EXPRESS 

Je desire recevoir Master Save au prix de 3S0 F. 
Norn : Prenom : 

Adresse ; 

Code postal : Vllle : 

Reglemenl : D Cheque (que je joins) D eontre remboureement 

Envoyez le tout 6 : MERIDIEN Informatique - 11, rue Leandri - B3100 Toulon 



PIRATES: LA PRISON! 



> pouvez en attendre : 



, Midi in/out, punch in/out 



AMSTRADIENS ! 

MIDl-FIEZ VOS MICRO-ORDINATEURS !! 
E.M.R. : Sequencer musical pro (K7 et Disk) avec son interface MIDI ! 
Avec tout cc que 

- 8 pistes polypi* 

- Superbes tableaux de commandc. 

- Curseurs, joystick, souris, etc. 

Prix de lancement : 1890 F. !* + port. 

K7 demo . 30F. port compris. 2% remise avec cette annoncc ! 

Documentation sur simple appel. 
Modeles sur ZX Spectrum. Commodore disponiblcs. 

Enfm en France MT-BASE sur MSX le meilleur fichicr en cartouche existant 

Prix CANON : 590 F. !!* + port. 

Tclcphoncz-nous au : (1) 42.05.31.49 heures bureau, 

Adrcsser commandes a : S.G.O.S.-Soft, 10, rue Mugnicr, 

78600 MAISONS-LAFFITTE. 

Rcvcndeurs sur la France et la C.E.E. recherches. 
(*)Delai de livraison 15 jours max. a reception de commandc. 



Suite de la page 1 



raison pour qu'il y ait deux per- 
ries differentes pour un meme 
delit. Mais dans certains cas, les 
circonstances aggravantes peu- 
vent augmenter cette peine. 
C'est pour pa que les peines 
sont toujours exprimees par une 
fourchette : ainsi, lorsqu'on voit 
"ce delit est puni de 1000 a 
3000 francs d'amende", on sait 
que le jugement sera celui qui 
est appiique d'habitude en 
pareil cas, par exemple 1500 
francs, mais que si il y a un ele- 
ment qui aggrave le delit, cette 
amende peut monter jusqu'a 
3000 francs. Fin de parenthese, 
remontez au debut pour pouvoir 
suivre ou je ne reponds plus de 
hen), un vol est un vol, quel que 
soit le montant : recemment, la 
cour de cassation (la plus haute 
instance juridique en France, en 
quelque sorte un "juge 
supreme") a autorise le licen- 
ciement sans indemnites d'une 
employee qui avait vole une 
paire de lacets, arguant que 
('intention seule suffisait. Done, 
le vol suffirait pour les faire 
condamner. 

Mais d'un autre c6te, le vol 
d'energie n'est admis qu'avec 
reticence par les tribunaux. Les 
seuls cas dans lesquels cette 
inculpation est acceptee sont 
les cas de vol d'electricite et 
d'eau. Parce que la definition du 
vol, aux termes de I'article 379 
du code penal (je precise pour 
bien montrer que je me suis 
documente, quand meme), 
c'est : "Quiconque a soustrait 
frauduleusement une chose qui 
ne lui appartient pas est coupa- 
ble de vol". 

Or, ils n'ont pas soustrait d'elec- 
tricite, ils I'ont utilisee. Nuance. 
Ont-ils vole des taxes, alors, 
puisque etant en Teletel 1, 
celles-ci etaient tacturees au 
serveur ? Ca ne tient pas non 
plus : a partir du moment ou la 
societe a decide d'implanter un 
service sur un acces grand 
public, elle savait que n'importe 
qui pouvait I'appeler et qu'en 
consequence elle devrait payer 
les consultations. Et qu'est-ce 
qui leur interdisait d'aller se pro- 
mener sur ce service ? Ftien du 
tout. Ou est le vol.? 




Reste la deterioration de biens 
mobiliers. II existe deux sortes 
de deteriorations : celle qui rend 
impropre a I'usage, qui est un 
delit et celle qui ne fait qu'affec- 
ter legerement, qui n'est qu'une 
contravention, moins grave 
qu'un delit. 

Prenons un exemple pour sim- 
plifier. Vous etes dans un train 
et vous decidez soudain que le 
siege qui est en face de vous a 
une sale tete. Deux solutions : 
ou vous inscrivez de votre plus 
beau feutre noir une inscription 
vengeresse, genre "merde a 
celui qui le lira , oil vous prenez 
votre couteau, une pince, un 
marteau et un tournevis et vous 
entreprenez de detruire syste- 
matiquement ce pauvre fauteuil. 
Dans le premier cas, vous avez 
cause un prejudice leger a la 
compagnie des chemins de fer. 
lis seront obliges de faire net- 
toyer I'inscription, mais on peut 
tout de meme s'asseoir entre- 
temps. Ce n'est qu'une contra- 
vention (ce qui ne veut pas dire 
un PV, attention) qui ne sera 
pas portee sur le easier 
judicial!-*":. 

Dans le deuxieme cas, vous 
avez carrement empeche le fau- 
teuil de remplir sa fonction, qui 
est (ben oui) d'etre un fauteuil. 
Dans ce cas, c'est un delit. 
Or, le service qu'ils ont stoppe 
n'etait pas utile a la bonne mar- 
che du serveur, puisque les 
membres de la societe pou- 
vaient continuer a communiquer 
entre eux par I'intermediaire 
des bottes aux lettres. Le ser- 
veur n'a done pas ete "plante". 
Done, c'est bien d'une contra- 
vention qu'il s'agit... La deterio- 
ration est legere, on respire. 
Et encore une fois. rian n'indi- 



quait que le serveur etait prive. 
Pas de code pour entrer, pas 
d'avertissement en premiere 
page et il etait heberge sur Tele- 
tel, peut-on trouver plus public ? 

PLUS TARD 

On pourrait continuer a trouver 
des exemples durant des heu- 
res. Mais il est inutile de cher- 
cher a rapprocher ce soi-disant 
delit a quelque chose d'existant. 
Le besoin d'une loi precise et 
adaptee se fait sentir. Mais qui 
va la faire ? Les memes 
"experts" qui ont redige la loi 
sur la protection des logiciels ? 
On n'est pas sorti de I'auberge. 
Done, quelques jours apres, un 
troisieme pirate a ete arrete a 
son domicile. Motif : recel de 
contrefacons (il avait quelques 
disquettes pirates) et vol d'ener- 
gie, il avait une botte a lettres 
sur le serveur en question. Mais 
la garde a vue n'a dure que 
quelques heures. 
Nul doute que la police veuille 
surtout faire peur aux pirates en 



herbe. Ceci dit, il y a moyen et 
moyen. Les mettre en taule pen- 
dant trois jours, faut quand 
meme pas exagerer. Pourquoi 
pas les bataillons disciplinaires, 
aussi ? Pour une infraction qui 
n'est, en somme, qu'un jeu 
intellectuel dans I'esprtt de ceux 
qui I'ont commise - presque des 
mdmes ? 

Mais ceux-ci commencent a se 
repandre et ils sont bien plus 
habiles qu'on le pense. Le but 
est bien evidemment de faire un 
exemple pour calmer un peu les 
amateurs qui s'echangent des 
listings de codes sans se rendre 
compte de I'illegalite de la 
chose. Malheureusement, ils 
sont bien mal tombes avec cette 
affaire des cafes Grand-Mere. 
Les trois jeunes informaticiens 
ne sont pas le gros gibier qu'ils 
esperaient. Ils seront probable- 
ment condamnes a une 
amende assez forte. Sans plus. 
Mais pour dissuader les vellei- 
taires, on ne sait pas iusqu'ou 
le tribunal peut aller. (NDLFt : on 
retablit la guillotine ?) ■ 



PAPIER HYGIENIQUE 



Voyons, ce n'est pas raisonnable ! 
Moi qui croyais que la periods du 
"arnaquons ensemble mes fre- 
res" etait terminee, je ne suis deci- 
dement pas realiste ! 

Voiia une nouvelle preuve qu'on 
peut encore se faire du fric en fai- 
sant du caca avec "Secrets pour 
M05" et "Guide complet et prati- 
que du TO7/70" par exemple. 
Ces deux livres sont lamentables, 
nuls, faibles, execrables, bref. a 
eviter. Le premier est un mode 
d'emploi un peu plus evolue 
comme il en existe des douzaines 
d'autres pour Thomson et le 
second est du meme genre mais 
avec plus de papier, plus de pages 
quoi. 

Vous y trouverez de nullissimes 
programmes entierement dans un 
nouveau langage : le basic ! Un 
panache de pompage dans 
d'autres publications moins recen- 
tes et un pot-pourri de program- 
mes classiques vous sera pre- 
sents avec fastes et grandes pom- 
pes si toutefois vous servez de 



pigeon, experience que je ne vous 
conseille pas 1 

Guide complet et pratique du 
TO7/70 d'Edimicro coute 145 
francs de trop et son homologue 
Secrets pour M05 avoisine les 98 
balles Incroyable ! 

SKRITSPOUR 

f105 



mwrn-v® 




mM& wway 



■^TaiBau jB"u! 



I Vous avez devant vous une cane 



II Mini nun ii i 



ESCAPADEULIGNE 





Coucou les oiseaux ! C'esI Louis-Pierre qui vous parle Au volant de votre super-bolide, evitez tous les pieges 
en direct des bureaux de I'HHHHebdo ou nous crou- d'un circuit d'enfer a I'aide du joystick 0. C'est Jean- 
Ions litteralement sous vos deulignes plus superbes Philippe Boisson (d'avril, ca coule de source (deux van- 
les uns que les autres. Le cortege s'avance, la mariee nes a la fois, je fais tres fort cette semaine)) qui paie 
prend la bague des mains du Prince Charles, et Sa la tournee (et de trois !). 
Saintete Jean-Paul II bis termine de donner sa bene- 
diction, avec celle des spectateurs il taut bien le dire. Listing MSX 

Jacques Lacroix (WC) (la croix WC ! sacre Loulou !) 
nous propose de gonfler notre Amstrad a grands coups 
de 256 K sans adjonction aucune (Dieu que je cause 
bien !) d'un quelconque materiel. II recevra pour cette 
performance deux softs, pour peu qu'il nous envoie 
son ad res so 



Listing Amstrad 

1 MEMORY 8A000:M0DE 1:F0R i = 1 TD 49iREAD 
a*;P0KE £A000» i ,VAL< "«"+«*): NEXT : CALL I 

A000 

2 DATA 3E.,ili,0£,jOO,CU,Sf\,&B,OA.,20tFA,3E t 
00 , CD , 3A , BB , 3E , OA , CD , 5A , B0 , 3E , 32 , CD , 5A , Ei 
B , 3E , 33 , CD , 5A , BB , 3E , 36 , CD , SA , BE , 3E , 4B , CD 
, 5A , E;£i , 3E , 2 1 , CD , 5A , ES , CD , OE , BB , C8 



= 0THE 
1- VPO 
" :F0R 
SPRIT 
26,90 
NTU + 
XT:C = 
+1: C» 
3)*<A 
IK1)* 
,SPC< 
272 + 



IKEVC 

:Ei9i 

= 1T( 



FF RESTORE C0L0R15, 1 S 

,49:S=0:X-17:C=19:R=15 



REAMS : fl*-fl* + CHR» 
fl$ : »ATA189,231,16 
CATE9. 23 PLflV"03C 
*19.> ■ 1FBTHENF0RI = 
0OTO1 

H(C)R) ft'STKKce 
TSPRITE1, <X*8-2,3 
TSTRINfi*<C J "*">; 
TRTNGf (19-C, "*"> 
HENVP0KE8197.145 

= 1T0S:L0CATE!<-2,4:BEEP'PRINTINE>! 

1:OOT01:ELSEIFC»RTHEN1ELSE2 



> ■■%- 
15, T 
PC<M 
IFVP 
FORI 
T B = 



"Vivement le printemps !" scande Stephane Clement 
(d'Alsace ? (celle-la, c'est Jacq qui me I'a souffles, 
done si vous comprenez pas, paniquez pas c'est nor- 
mal)). Et il joint Taction a la parole en nous dessinant 
cette saison si merveilleuse. Dieu que c'est beau et Listing Commodore 
toute cette sorts de choses... 



Pierre Dupraz (la, j'ai pas trouve de vanne) trifouille 
gaiement la memoire de son C64. II etablit la table des 
mots-cles et des messages basic avec leurs adresses. 
II ne tient plus qu'a vous de transformer un "out of data 
error" en un "he, toto, t'es con ou quoi ?". 



Listing Apple 



1 HOME : SPEECH Oi PRINT "UIUEM 

ENT LE PRINTEMPS ": HGR2 f H 
COL0R= ! : FOR ! = TO 2?5 STEP 3 
: HPLCT I,l?l TO 1 + 1,1*1 " 
< RND <1) * 15)1 HPLOT 1 « 1,191 - 
< RND CO) * 15) TO I + 2,191; NE* 
T ; FOR I = 1 TO 500: NEXT : GOTO 
2 

2 P = 3,14: FOR L = 1 TO 15:A = 

RND (1) * 219 ♦ 30 :B ~ RND 
(1) » 131 + 30: HC0L0R= 3: FOR Y - 
191 TO B STEP - It HPLOT A,Y: NE 
XT iS = RND (1) » 20 + 10: FOR T 
= .5 * P TO 2.5 * P STEP P / 
S:X - A ♦ SIN (T) * S:Y • B - C 
OS (T) » Si HPLOT A,B TO X,Y: NEXT 
T,L 



1 FfJRI=4111?T04176r P=PEEK( I> - IFP'^ 
l271HEHFP.lUlCHRt';.P > ; NEXT 

2 PRINTCHR*<P-I28):NflIT653, 1 , 1 = PR I 
NT I + 1 i : NEXT = PP I NT " IIIHII " ■ POK 



Je vais profiler de ce qu'il me reste un peu de place 
pour vous rappeier de bien mentionner sur votre cour- 
her a quoi serf votre deuligne : combien de vos pro- 
ductions attendent au fond d'un tiroir que nous ayons 
le temps de voir leur utilite ? 
Et une nouveaute de plus : dorenavant, je signerai la 
rubrique, vous comprendrez bientdt pourquoi. Enfin, 
et pour finir, un message personnel : Escapeneufge, 
tu es un etre immonde qui aurait mieux fait de ne pas 
naitre. 



Louis-Pierre, I'irremplacable. 



ABONNEZ-VOUS 
A HEBDOGICIEL 



*$$S 






572 francs pour 52 numeros achetes Chez votre 
marchand de joumaux. Dur, heln, 572 francs ? 
Faut les sortir I 

Et si vous vous abonnlez 7 450 francs au lieu de 572, 
9a marche ? Et un abonnement pour six mols vous 
coutera seulement 230 francs. 

SI vous faites partle du Club Hebdoglciel, vous avez 
gagne 10% de mieux. 405 francs pour un an et 207 
francs pour 6 mois. Le bulletin est la, dessous, on se 
depeche. 



A renv'oyer a HEBDOGICIEL, service Abonnement, 
24 rue Baron 75017 PARIS 



Norn : Prtnom : 

Adresse complete : 



Ordlnateur utilise : 

N* de carte obllgatolre pour les membres du 
Club : 




ABONNEMENT_\o^tlL°« v 



France 



Etranger 



Membres du Club, dedulsez 

vous-memes les 10% solt : 

Reglement joint : 

D CCP 

D Cheque bancalre 



NOUVEAUTES S.E.H. 1 



LECTEUR DE K7 



POUR 
AMSTRAD 




G COMPTEUR 

D FOURNI AVEC CABLE 

DE RACCORD 

AMSTRAD 



149F 



POUR LES MEMBRES 
DU CLUB HEBDOGICIEL 



DYSTAR DRIVE 




POUR APPLE IIC 
ETIIE 



POUR f JrUf 
LES MEMBRES DU 
CLUB HEBDOGICIEL 

□ LECTEUR DE DISQUETTES 
COMPATIBLE APPLE IIC ET 
HE (CABLE FOURNI). 

D SILENCIEUX 

D GARANTIE 12 MOIS PIECES 
ET MAIN D'OEUVRE 



QUICK SHOT IX 




133F 



POUR 

LES MEMBRES DU 

CLUB HEBDOGICIEL 



Q BOULE DE CONTROLE A 

MICRO CONTACT 
D TIR AUTOMATIQUE 
D CABLE DE RACCORD AUX 

NORMES ATARI. 



FONCTIONNE AVEC ATARI, COM- 
MODORE, SPECTRAVIDEO ET LES 
CONSOLES DE JEUX VIDEO. 
EGALEMENT AVEC AMSTRAD, 
SANS POSSIB1LITE D'UTILISER LE 
TIR AUTOMATIQUE NI LES 
VOYANTS DE CONTROLE. 



BON DE COMMANDE A ENVOYER A S.E.H. ,160 rue Legendze, 75017 PARIS. 



LECTEUR K7 : 199 F.D 
DYSTAR DRIVE : 990 F. D 
QU1CKSHOT IX 165 F.D 



PRIX SPECIAL CLUB 
PRIX SPECIAL CLUB 
PRIX SPECIAL CLUB 



149 F.D 
790 F.D 
133 F.D 



FRAIS DE PORT + 30F. 
FRAIS DE PORT + 40F. 
FRAIS DE PORT + 20F. 



NOM : PRENOM : 

ADRESSE : 



■ CODE POSTAL : VILLE : 

5 N° CARTE DU CLUB : 



N° de telephone : 



15 



MINI MIRE 
SPECIAL CAPONE 



Le minitel devient la nouvelle star 
de la decennie ! Je rigole pas. 
Catherine Deneuve, Alain Delon, 
Gerard Depardieu. Andre Lajoinie, 
tous ces individus ne sont que de 
vulgaires gorgones proletarian nes 
sans interet a c6t6 de la nouvelle 
vedette nationals : le minitel ! 
Tout le monde en a parle, la tele, 
la radio, les hommes politiques et 
meme Mourousi ! Des canards 
rien que pour lui ont fait surface, 
Minitel Magazine. La Revue du 
Minitel, Videotex Magazine. Le 
Tel6mateur lllustre, Et votre jour- 
nal prefere lui consacre une rubri- 
que formidable, extraordinaire et 
g6niale. Au bout de tout cela, qu'y 
a-t-il de concret ? Des serveurs a 
un franc la minute et a but convi- 
vial, des serveurs professionnels 
qui ne sont que mystere pour le 
grand public, des pompes a fric 
abominables pour remplir les cais- 
ses de quelques groupes au bord 
du gouffre, des micro-serveurs 
dynamiques (au depart), foison- 
nant de bonnes idees (toujours au 
d6part) et plus "dans le coup" que 
quiconque en ce qui concerne les 
loisirs et la communication, mais 
menaces par le grand mechant 
loup Pezete. Ah, oui I J'allais 
oublier le dernier iarron de I'aven- 
ture friquee de la telematique : les 
PTT, cette administration bien 
grasse, au ventre bien rempli et a 
la facture facile. 

Apres m'etre sauvagement atta- 
que aux petos (les petos, a ne pas 
confondre avec les peteux (enfin, 
pendant la duree de I'article, je 
vous le permets) ne sont autres 
que les PTT), il serait peut-Stre 
temps que je m'attaque aux ser- 
veurs proprement dlts. En effet, 
jetons un ceil sur Teletel 3. Qu'y 
trouvons-nous ? Des serveurs de 
cul exclusivement conviviaux, des 
serveurs conviviaux pas vraiment 
de cul mais, bon, presque. des 
serveurs d'information issus de 



differentsjournaux (Liberation. Le 
Parisien Libere\ Le Nouvel Obser- 
vateur, L'Evenement du Jeudi, 
etc.), (NDE : anecdote : je viens 
de demander a Louis-Pierre, le 
redacteur de la rubrique Deuligne, 
ce qu'il y a sur T3, savez-vous ce 
que ce bougre de minable me 
repond ? "Je sais pas, j'en ai que 
deux, comme papa" ! Inutile de 
dire que je m'insurge grandement 
contre cet humour mastodontes- 
que), des organisations, des anti- 
ques monstrueuses (I'ANPE ou 
I'lNC, entre autres). Ca s'arrete la. 
Vers quel avenir le minitel part-il ? 
Voila une question rusee ! Si 
I'etais a la place du dieu des 
petete, je me poserais la question 
suivante : je sais pertinemment 
que 1'augmentation de la frequen- 
tation du kiosque correspond a 
1'augmentation effective du pare 
de minitels, je sais aussi que tous 
les deux mois, les individus qui se 
connectent abandonnent leur 
engin a la vue de leur facture. 
Done, en principe, si les tarifs ne 
baissent pas, tot ou tard, il n'y aura 
plus personne sur les message- 
ries. Pensez done ! Une heure par 
jour pendant deux mois, ca nous 
donne deja du 3600 balles par fac- 
ture. Ce n'est pas raisonnable. 
Quel est I'avenir des serveurs uni- 
quement conviviaux n'offrant que 
la possibility du dialogue interac- 
tif ? Ou en est le fameux kiosque 
a paliers dans lequel la tarification 
sera choisie par le serveur selon 
un certain nombre de criteres et 
ou ce que I'utilisateur paye sera 
affiche en haut de I'ecran ? 
II est evident que I'innovation et la 
creation sont encore largement 
possibles dans le domaine du 
videotex, il suffit pour s'en persua- 
der de discuter avec des gens 
comme Mao (Mao, je le dis aux 
petits nouveaux qui se moquent, 
e'est le gonzier qui a lance le mou- 
vement des radio-repondeurs et 



e'est lui qui est a la base de la 
radiovision), qui n'arr&tent pas de 
trouver de nouvelles idees mais 
qu'on ne pense jamais a 
consulter. 

Ce qui est dangereux, e'est qu'a 
cause de tarifs trop inaccessibles 
les PTT detruisent le phenomene 
minitel, accentuent le piratage, ou 
bien degoutent une majorite de 
gens de la telematique. 
Remarquez, je crois bien Stre un 
des rares a rester a ce point pes- 
simiste en ce qui concerne le mini- 
tel, mais si personne ne le fait, ou 
irons-nous ? 

Vous connaissez Digitelec ? 
C'etait jusqu'alors la seule societe 
francaise commercialisant des 
modems d'une quality relative et 
a un prix acceptable. Desormais 
vous pourrez choisir entre deux 
boites pour I'achat d'un de ces 
engins. Merci, que je devrais 
ecrire M.E. R.C.I commercialise 
depuis peu un modem de course 
au prix cassant de 1990 francs. Je 
vous recauserai des histoires de 
rapports qualite/prix a la fin de 
I'article, pour le moment, un peu 
de technique, s'il vous plait ! 
Le modem se presente (bien, 
merci, et vous ?) enrobe d'une 
carapace des plus sobres. Sur sa 
face avant, on observe deux gros 
boutons (varicelle, rougeole ?), six 
diodes dont 3 vertes et 3 rouges, 
un bouton de connexion avec une 
diode pourpre (z'avez vu comment 
je suis passe outre la repetition de 
par ce stratageme anguleux de 
grande classe !) juste au dessus, 
et ce de gauche a droite, s'il vous 
plait ! Un sublime cable muni 
d'une extraordinaire interface 
RS232 on ne peut plus standard 
sort du dos de I'appareil et 
s'enfonce (oh !) dans le cul de 
votre micro prefere. Enfin, je dis 
dans le cul de votre micro mais il 
faudrait que celui-ci possedu (sab- 
jonctof imparfa!) une interface 
serie en bonne et due forme, ce 
qui n'est le cas que pour quelques 
machines du genre IBM ou Atari 
ST. Enfin, je suppose que les 
bidouilleurs que vous etes ne 
s'arreteront pas a ca. Cas particu- 
lier : Amstrad. On verra ca apres. 
L'int6ret de cet engin pris tout 
seul. comme ga. sans detail, ce 
sont les possibilites qu'il possede 



en ce qui concerne les vitesses de 
transmission. La quasi totalite des 
vitesses existantes sont disponi- 
bles. Vous ne me croyez pas ? 
Bon, alors tenez : 300 Bds Bell 
1 03, 300 bds V21 . 1 200 bds V22, 
1200/75 V23 et 75/1200 V23. C'est 
deja pas mal, hein ? Avec ga, si 
vous avez le soft en consequence, 
vous pouvez deja contacter tous 
les serveurs frangais sans excep- 
tion, les Transpac V21, V22 et 
autres Te!6tels seront a vos pieds 
(vos pieds paquets. cela va de 



appel6 et mdme r6ponse ! En 
gros, vous pouvez faire toutes les 
vitesses que vous voulez, et large- 
ment celles qui sont utilisees en 
France. Si vous disposez d'un 
logiciel de communication stan- 
dard, vous pourrez faire ce que 
vous voulez avec, sinon. il vous 
faudra le bricoler. Rien ne vous 
empeche alors de cr6er votre pra- 
pre micro-serveur puisque le 
modem decroche et peut fonction- 
ner, comme je le disais plus haut, 
aussi bien en appel qu'en 








soit). Mais ce n'est pas tout ! Sans 
vous demander un fifrelin de plus, 
ce modem vous offre aussi du 600 
bds V23, du 1200 bds Bell 202 et 
memedu5bds/l200oudu 1200/5 
bds Bell 202, ce qui ne vous sera 
d'aucune utilite mais qui vous est 
quand meme donne, faut pas vous 
plaindre, pour une fois qu'on 
n'essaye pas de vous arnaquer. 
Le tout pourra Stre, selon la posi- 
tion du premier gros bouton (esl- 
ce un chancre mou ? Je I'ignore I), 
dgalise, half duplexed full duplex^, 



r6ponse. 

Cette version coute done 1990 
francs, rien compris (normal, 
puisqu'il n'y a rien a comprendre). 
Possesseurs d'Amstrad, ne fuyez 
pas, la suite vous concerne ! 

En effet, les amstradistes vereux 
doivent (en anglais mus() se pro- 
curer une interface RS232 6*116 
veulent brancher I'usine a gaz sur 
leur solex a pompe souple. Or, 
M.E. R.C.I (que nous ne remercie- 
rons jamais assez : merci Merci !) 



commercialise egaiement cette 
interlace munie d'une Rom bien 
particulars puisque bourree de 
nouvelles instructions bien prati- 
ques ! Par exemple ; IMINITEL 
(ou " !" est la barre verticale de 
I'Amstrad) vous fait entrer dans 
une emulation minitel qui n'emule 
malheureusement pas tous les 
codes videotex (la double hauteur 
par exemple) mais qui depanne et 
qui surtout est utilisable instanta- 
nement et ne prend pas de place 
en memoire puisque stockee dans 
la Rom de I'intertace (vous me sui- 
vez ?). Vous pouvez aussi emuler 
du Prestel grace a IPRES- 
TEL. 1TERMINAL transforme votre 
CPC en un terminal asynchrone 
ordinateur. Ces fonctions sont cer- 
tes interessantes mais ce n'est 
rien acfitede la suite : IHALFDU- 
PLEX, IXON, ISETSIOetd'autres 
sont des instructions tres puissan- 
tes qui permettent de parameter 
la communication que vous 
voulez. 

Et le pire c'est que ga continue 
avec IBLOW et tSUCK par exem- 
ple qui envoie ou regoit un fichier 
ASCII sur la RS 232 avec controle 
par protocole ! Du telechargement 
en une instruction ! En tout, on 
compte une quarantaine de nou- 
velles commandes qui viennent 
s'ajouter en extension du basic, de 
quoi voir venir. 

On le volt bien, adapte sur Ams- 
trad pour la modique somme de 
690 francs, cette interface est lar- 
gement au dessus de tout ce 
qu'on a pu voir, au moins sur cette 
machine. Surtout, si votre but est 
d'emuler le minitel et rien d'autre, 
ne vous excitez pas trop, I'emula- 
teur n'est pas genial et vous 
devrez sans doute en refaire un. 
Mais si vous voulez tel6charger a 
fond, Mercitel est ce qu'il vous faut 
puisque MERCI tient a votre dis- 
position une banque de donnees 
de logiciels en freeware pour Ams- 
trad rien que pour vous, 
Le modem coute 1990 francs et 
I' interface RS232 pour Amstrad 
avec la Rom Mercitel avoisine les 
890 francs. 

Voila pour cette semaine, public 
ador6 ! Dormez bien, tapotez bien. 
minitelez bien, a la semaine 
prochaine. 

Escapeneufge. 



STOP : le 9.5.86, 10 h 01' 34" OUVERTURE DE D.I.A.LOG STOP. 



LOGICIELS > / VENEZ 






v°^ / ^ T A xrn I ^C^ > DIALOGUER 

A ZU rLA K7 - — / AVEC NOUS , 

ET 30 rLA DISQUETTE ! ( 

TOUTE MARGLUE. ^^^^^ 

Y'A UN TRUC ? \ 

C omme elle, tapez dans le 1 000 ! 

Adherez au l er centre dECHANGE DE LOGICIELS 

Profitez de notre operation 

COUP DE POING SUR LES PRIX ! 

Apportez vos anciens logiciels et venez en 
choisir de nouveaux parmi les 1 000 
disponibles dans notre magasin : pour 150 F/AN. 
Ne payez que 20 ou 30 F le logiciel ! 

D.I.A.LOG C'EST AUSSI: 

Vente de Logiciels neufs, materiels et 
accessoires a des prixD.LA.LOG ! 

Service vente par correspondence : 

demandez notre catalogue en precisant 

la marque de votre ordinateur, 

toujours a des prix 

D.I.A.LOG ! (joindre 2 timbres pour trais d'envoi) 

FONCEZ CHEZ D.I.A.LOG : 28, rue des Cannes. 75005 PARIS witxo 4 : M^ert-Mutuaiite 
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CLUB §te§§M§€HL 



REGLEMENT 

- L'achat des logiciels, des fourni- 
tures et des materiels a prix petes 
est reserve aux membres du club 
Hebdogiciel. 



- Les petites annonces gratuites 
envoyees par les membres du 
club Hebdogiciel sont prioritaires. 

- Les membres du club Hebdogi- 
ciel beneficient d'une remise de 
10% sur I'abonnement annuel et 
semestriel a Hebdogiciel. 

• Les membres du club Hebdogi- 
ciel ont acces a tous les services 
du serveur minitel Hebdogiciel 
HG, y compris la section pirate et 
les boltes aux lettres (mise en ser- 
vice avril 86). 

- Les membres du club Hebdogi- 
ciel beneficient de tarils reduits sur 
les badges, tee-shirts, casquettes 
et autres gadgets inutiles edites 
par Hebdogiciel. 

- Les membres du club Hebdogi- 
ciel recoivent une carte et un insi- 
gne gratuit lors de leur adhesion 
(a choisir parmi 9 modeles origi- 
naux de Carali). 

- Le club Hebdogiciel apportera 
son aide aux membres du club en 
cas de litige avec des vendeurs ou 
des revendeurs de materiel infor- 
matique. 

- Les membres du club Hebdogi- 
ciel disposent d'un numero de 
telephone direct ou une char- 
mante personne leur fournira tous 
les renseignements sur les activa- 
tes du club et sur les logiciels du 
soft-parade. 

- Un concours de pronostics 
reserve aux membres du club est 
organise chaque mois. Le premier 
prix est beau. Reglement en avril, 
surprise ! 

- La cotisation annuelle pour 
I'adhesion au club Hebdogiciel est 
fixee a 150 francs. 

- La carte du club Hebdogiciel est 
strictement personnelle, elle ne 
peut etre vendue ou pretee. 

- Hebdogiciel se reserve le droit de 
refuser I'adhesion au club a qui 
bon lui semble, non mais ! 

- L'adhesion au club Hebdogiciel 
entraine I'acceptation du present 
reglement. 



SUPPORTS 


DSK 


DISQUETTE 


K7 


CASSETTE 


CAR 


CARTOUCHE 


S 


SOFTCARD 



PRIX TAR1F 
PRIX ABONNE 
PRIX CLUB 



COTES 

* * * INDISPENSABLE 

* * RECOMMANDE 

* BON 



Un club 

pas comme les autres ! 

Au lieu de se contenter 

de vous pomper 

150 francs et de partir 

aux Bahamas 

avec votre fric, 

on se decarcasse pour 

vous trouver 

les dernieres nouveautes 

a des prix que 

meme les 6norrr.es et 

gras grossistes, ils ont 

jamais vu 9a. 

Regardez le reglement, 

la, a cote, 

tout est explique. 



TEE-SHIRT 
HEBDOGICIEL 



MAINTENANT 
ON VOUS 
HABILLE 




BON DE COMMANDE A DECOUPEH OU A RECOPIER : HEBDOGICIEL VPC : 24 rue Baron, 75017 PARIS 



NOM PRENOM . 

ADRESSE 



VILLE CODE POSTAL. 



TARIF C : N° de carte du Club obligatolre : 

TARIF B : N° d'abonne obligatoire : 

Reglement joint : Cheque bancalre □ CCP D Mandat poste (etranger) □ 



TAILLE 



SMALL 

MEDIUM 

LARGE 



Quant. 



TOTAL : 
Participation aux frals de port : 



MONTANT A PAYER : 



CHOISISSEZ UN BADGE 




AMSTRAD 



■A B C" 



"A B C 



-ABC 



3D GRAND PRIX 



ID MEGACODE 

3D VOICE CHESS FRANC AI5 

3D VOICE CHESS FRANCA IS 



OIK 


R 

1» 

21» 

131 

112 
110 
200 

121 


B 

109 

101 
128 


c 

no 

70 

■» 

78 
112 


s 


BS 


DSK 


IN 
2*0 
121 


ss 




aZ 


" 


AM07? 


.. 


AM073 








AM035 




AM026 


#» 






AM02B 




AM029 


** 






AMoai 




AM033 




AM033 




AM034 




AM036 


* 


AM038 


•; 



STRAM DAMES 
AM STRAM DAMES 
AUTOFORM ATI ON ASSEMBLE UR 
AUTOFORM ATION ASSEM8LEUR 
BACK TO THE FUTURE 
TO THE FUTURE 



BARRY MAC GUIGAN BOXING 
AlllE O ANGLETERRE 
AKIE ANGLETERRE 



160 


is 


128 

192 

71 


z 


98 


193 

185 
198 

189 

180 


170 
163 


138 

123 

115 

120 


126 

109 

167 


83 

126 



BORED OF RINGS 

BOULDER DASH 

BOULDER DASH III 

BOUNDER 

BOUNDER 

BOUNTY BOB 5TRIK' 



REVENDEURS : 

POUR VOUS PROCURER LES 
LOGICIELS DU CLUB 

CONTACTEZ STEPHANE CARRIE^ 
AU (1 ) 42 63 82 02 



AM0SS 
AM0S6 
AM0S7 
AM038 



CAVES OF DOOM 
CHALLENGER REVERSI 
CHALLENGER REVERSI 
CHUCKIE EGG II 
COBRA PINBALl 
COBRA PINBALl 
COLOSSUS CHESS 1 
COLOSSUS CHESS • 
COMBAT LYNX 



COMPUTER HITS 6 
COMPUTERS HITS ll 
COMPUTERS HITS H 
CONFUZZION 
CRAFTON ET XUNK 
CRAFTON ET XUNK 

CYRUS CHESS 

CYRUS CHESS 

BASE 2 

DAMBUSTERS 



BULLETIN D'ADHESION AU CLUB HEBDOGICIEL 

A renvoyer a HEBDOGICIEL, Service VPC, 24 rue Baron 75017 PARIS 

(ECRIRE EN LETTRES CAPITALES) 

Oui, j'adhere des deux mains et des deux pieds au club Hebdogiciel. J'ai pris connaissance du reglement et je vous envoie le mien 
(de reglement), soil 150 francs pour un an. Je recevrai ma carte d'adherent sous une semaine et je suis content. 

Je choisis le badge n° 



Reglement joint : Cheque bancalre D CCP □ Etranger : mandat-poste international uniquement □ 

Nom Prenom 

Adresse 

Ville 

Signature : 



Code Postal.. 



Attention, si vous commandez des logiciels, utilisez le bon de commando | 
mande de logiciels. 
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j recto de celui-ci et laltes deux cheques differente I un pour I'adhesion au club et un pour votre com- 



SPECTRUM 




SP239 


* * 


MAX HEADROOM 


SP240 


* * 


V 


SP241 


* * 


FULL SCREEN EDIT./ASSEM 


SP242 


* * 


MACHINE CODE TEST 


SP243 


* * 


BATMAN 


SP244 


* * 


WEST BANK 


SP245 




QUAZATRON 


SP246 


* 


SHOW JUMPING 


COMMODORE 




CM361 


* * 


MAX HEADROOM 


CM362 


* * 


V 


CM363 




GREEN BERET 


CM364 




GOLF CONSTRUCTION SET 


CM385 


* 


GOLF CONSTRUCTION SET 


AMSTRAO 




AM30Q 


* + 


BOUNDER 


AM301 




BOUNDER 


AM3D2 


* ** 


BATMAN 


AM303 


*■ * 


V 


AM304 




PACIFIC 


AM305 




PACIFIC 


AM306 




AMS CALC 


AM307 




AMS CALC 


AM308 


* 


AMS FONCTION 


AM309 


* 


AMS FONCTION 


AM310 




AMS GRAPH/STAT 


AM311 


* 


AMS GRAPH/STAT 


AM312 


* 


SHADOW FIRE 


AM313 




DAMES 


AM314 




DAMES 


AM315 




TANK COMMANDER 


AM316 


* 


TANK COMMANDER 


AM317 


* 


SUPERCHESS 


AM318 


* 


SUPERCHESS 


M3X 






MS 1 28 


** 


BOUNDER 


MS129 


** 


GUNFRIGHT 


ORIC 






OR 1 42 


* * 


KARATE 


APPLE 






AP75 


* 


EAMON 



A MOM 



DEFEND OR DIE 

DEVIL'S CROWN 

DiVll'S CROWN 

DEVPAC 

DEVPAC 

DIARY OF ADRIAN MOLL- 

■litis 

RMS 



DUNGEON Ai 

DUO PACKFICHEKLO 

EDEN BLUES 

EDEN SLUES 



GENESIS 

GESfE D ARTIUAC 

GtSTE DARIIllAC 



GRAFPAD 2 
GYROSCOPE 
HACKER 



HOLDUP 
HUNCHBACK II 
HVPERSPORT 
HYPERSPOdT 
IMPOSSIBLE MISSION 
INFERNAL RUNNER 



PROGRAMME UR 
KNIGHTLORE 
KONG STRIKES BACK 
I BASIC 



LORDS OF MK 
LORDS OF THI 
.ORIGRAPH 



MANOR AGORE 
MAR5PORI 



MA1CH POINT 
MELBOURNE PACK 
MfTRO 301 1 



ABC 








kT 


IS 


.:,■ 


311 


am!« 


11 




MK 


169 


IS? 


106 


AMI 69 


• • 




XT 


301 


37! 


214 


AM17D 


** 




OSK 


36U 

us 


112 

163 


1'SI 
BS 
8S 

137 


AM 173 


* * 




DSK 


ir 


J* 


7B 


AMI 79 


. 




DSK 


129 

155 

310 


306 
136 

19B 


138 
9S 

160 
72 

217 


AM ISO 
AMI S3 

AM18B 


'} 


< 








M 


US 


76 


39 


AM1M 


*** 




KV 


91 


82 


SB 


AMIM 


, .. 




DM 


93 


311 


62 

108 
90 


S 


•' 




*■' 


121 


108 


BS 


AM 100 






K7 


137 


1U 


SB 


AMJ0I 


*»* 






29C 


26 1 


333 








r 


390 


261 
IDS 
163 


333 
76S 


™» 


11 




'■' 


130 


108 


62 


AMSOT 


»* 




DSK 


1SS 


m 


BS 


fii 


V. 


s 
s 


DSK 


us 

ISO 
110 


104 
113 
162 

toe 


86 
123 

S3 


E 


** 


s 


OSK 


ISJ 

M0 
I9B 

111 

m 


103 
89 


134 
62 


AM 225 
AM! 36 

AM233 


::: 


5 

1 

s 


DSK 


45 

124 


143 
279 


z 


AMMB 


H 


s 
s 

s 


s 


96 

121 


86 


,:: 


AM 250 
AM25I 


::: 





ABC 



METRO 2018 

MEURTRf A GRANDE VITESSE 
A GRANDE VITESSE 
SUR L ATLANTIQUE 
SUR LATLANTIQUE 

MIC ROSC RABBLE 

MICRO SCRABBLE 

MINDSHADOW 

MINDSHADOW 

MINIOFFICE 

MINIOFFICE 

MONT5EGUR 



NEVER ENOING STORY 
OMEGA PIANETE INV1SIB 



SCRABBLE 
SCRABBLE 
SEAS OF BLOOQ 



SORCERY PLUS 



SHUTTLE 
SPELLBOUND 
SPIN0IZ2Y 



; SNOOKER 
5 SNOOKER 

STRANGE LOOP 
IRANGELOOP 

SUPER PIPELINE II 

SUPER PIPELINE II 

SUPtR SILVER PACK 



TASSPRIN1 

TASWORD FRANCAI5 
ASWORD Fl 



DSK 


« 


m 




22C 


198 


DSK 






K7 


250 


.'.". 


r 


s 


103 


DSK 


490 

132 
30 

182 


I 




ISC 






180 


162 


DSK 


158 
129 


132 
96 

132 

BS 

88 

136 


DSK 


45 


95 
266 




131 




DSK 


182 




J" 


155 


140 


5" 


ISS 


» 


K7 


135 


72 


DM 


153 


IS 


::' 


124 


336 


>• 


■ 


« 


IL 


112 


"■I 


K7 K 


195 


J79 



ABC 



AM3SS 


;;; 


T 








AM357 


" 




2 






zz 


« 




E 


::. 




Mun 


** 




AM275 


• * 




E: 


** 




AM281 






AM382 


::. 


V 


AMJfli, 


* * * 




AM2BB 


. . 




AM289 


r* 




E 


i* 





WIS 3D 

IROR MOLINOS 

E COVENANT 

E ILLUSTRATOR 

E QUILL 

THE QUILL 

THEATRE EUROPE ANGLAIS 
EUROPE FRANC AI5 
EUROPE FRANCAI5 



TORNADO LOW LI 



Y OF EXPLODING Fl 

Y OF THE TIGER 

Y OF THE TIGER 



WHO DARES WINS 
WINTER SPORTS 



WIZARD LAIR 
WORKING BACKWARDS 
WORLD CUP FOOTBALL 
I SERIE BASEBALL 
KUNG FU 



PSr- 


300 
356 


313 

103 

26S 
162 

126 




DSK 
DSK 

DSK 

DSK 


320 




121 


108 




96 
178 
95 

122 

IDS 
155 


163 
139 

86 

86 

110 
126 

99 

lot 





APPLE 



AP001 


** 


AP003 


** 


apUoI 


4 


AP007 




ArOOB 


* 










AW11 


«* 


AMIS 


*** 






AP016 








**»»■ 


" 


AP030 


■ 


AP033 


, 


AP034 








ARMS 


** 


AP030 


• * 



CITIES OF GOLD 



BACKGAMMON 

BARD'S TALE 

BATTLE FOR NORMANDY 

BRIDGE MASTER DYNACOM 

BRUCE LEE 

CAPTAIN GOODNIGHT 

CARMEN OF SAN OIEGO 



IE DU PARKING 



200 


180 


140 


ion 


180 




269 


343 


90 


373 


138 
383 


220 


435 












«3S 


382 


323 

140 


I9S 


173 


90 


3ao 


343 


280 












193 


34S 


331 




35C 


319 


ISO 


493 


Z 


280 


VII, 


356 


238 


JUS 


348 




190 




127 


149 




30 


199 




90 


373 


345 


170 



SUPPORTS 

DSK DISQUETTE 

K7 CASSETTE 

CAR CARTOUCHE 

S SOFTCARD 



AP032 




AP035 


* 


APO^ 


** 


AP040 












APOdi 




AP046 


*» 


A POM 


'.'. 


APOS. 


• 


AP056 


• 


APOSB 




AP060 


* 


APD6I 


* 


AP063 


• 


AP066 


*• 


AP06B 


„ 


APD69 


*• 






7,11 


*, 



HACKER 
HOLD UP 
KARATEKA 

COMPUTER PREOP 
MANDRAGORE 
MAX THE GLOBE TROT1E 
POMMES DE Tl 
MOEBIUS 



PINBALL CONSTRUCHON 

PIFALL II 

PORTEFEUILLE BOURSIER 



SPACE SHUTTLE 
SPARE CHANGE 
SUMMER GAMES II 



GAMES 
WIZARDRY 1 



T95 


176 


127 


328 


175 


SO 






37! 






29C 


261 


733 


380 


V» 


330 




361 


332 


1 


730 


350 

127 


99 






200 


180 


140 


333 


300 


Z 


IJ!I 


293 


190 


111 


367 
340 


90 








to 


666 


490 


397 


367 


324 


" 


835 


686 


173 


345 


70 



ATARI 



ATO03 


* * 


-.,.>,, 


* , 


AT006 


. . 


AT007 




X 


": 


Awi 


l 


ATOM 


** 


AT013 


** 


AT017 


** 


AT019 


!" 



DW 


121 
121 

96 


163 

131 




IJSK 


MS 


104 




kT 


121 


164 
109 




mr. 


393 


263 




DSK 


lis 


109 




DSK 


m 


107 





ABC 



CHOP SUEY 
CHOPLIFTER 
COL055U5 CHESS 



DECATHLON 
DECATHLON 
DROP ZONE 



ENCOUNTER 

STRIKE EAGLE 
STRIKE EAGLE 

FIGHTER PILOT 
ER PILOT 



A SIDE 



HARD HA1 i 
JUMP JET 



KORONIS RlfT 
LODE RUNNER 
MEDIATOR 



ONE ON ONE 



REALM OF IMPOSSOBIUTY 



SPIDERMAN 

SPITFIRE ACE 

HUNTER 

HUNTER 



SPY VS SPY 3 
DEMISE 
DEMISE 



P POKER 
1MER GAMES 



SUPER ZAXXON 
TAPPER 

THE LAST VS 



ATARI ST 



BRAT AC CAS 
COLOUR SPACE 



DISK HELP 

DOS SHELL MS'DOS Ei 

FLIP SIDE 





l;:,h 


iflr 


16. 




K7 


111 
140 

IB0 

109 

131 
333 


9G 

303 




DSK 


140 

180 

183 
139 
131 
170 

130 
129 


193 
87 

126 
163 

109 
193 

83 




DSK 


ISO 

121 


109 
163 




DSK 


"I 


l" 




DSK 


JD(.' 


114 
342 
182 




DSK 


Z 


293 




3SK 








DSK 


177 

109 


384 

98 




DSK 


IS) 


£ 




DSK 


178 
168 


191 




DSK 


112 

131 


109 




DSK 


137 


112 




DSK 


157 
134 


IIS 




>',* 


163 

175 

161 


112 
133 
146 
146 




DSK 


197 


;; 




CAR 


190 


in 




DSK 


107 
131 


06 

101 




>SK 


,« 


IS3 




DSK 


170 

112 


0J 




DSK 


nj 


' 




MK 


117 
1/0 


!s3 




0SK 


43 


40 






170 
112 


" 



COMMODORE 

ZZAP i SIZZLERS 

ZZAP I SIZZLERS 

m. PROTOCOLE 

m. PROTOCOI.E 
ADVENTURE CONSTRUCTION 
AIR WOLF 

ALTERNATE REALITY:THE CITY 
AMERICAN ROAD RACE 
\N ROAD RACE 
CLASSICS 
ARCADE HALL OF FAME 
ARCADE HALL OF FAME 



c 


01 


W001 


turn 


M003 




CM 003 


* * * 


cmZ. 


** 


:moo7 






** 


CM010 




CM0U 


** 


CM013 


.. 


CMOM 


** 



DSh 


ifo 


279 




OSK 


345 


;i„ 


| 


OSK 


430 


387 


: 


OSH 


369 


HM 


i 


DSK 


365 
368 


j/a 


a 


DSK 








DS* 








DSK 


369 
343 


I 






363 


328 


a 


DM 


345 


220 




DSH 


349 


379 


2 










J 


131 


P 




DSK 


lav 


169 




DSK 


:-» 


174 




DSK 


am 


316 




DSK 


is: 


,6. 




Dit 


163 


148 





BACK tO THE FUTURE 

BALLBLAZER 

BAUBIAIER 

BARRY MAC CUIGAN BOXING 

BARRY MAC GUIGAN BOXING 

BAT All LE POUR MIDWAY 

BATTLE D'ANGLETERRE 

BATTLE FOR BRITAIN 

BATTLE FOR BRITAIN 



BLUE MAX 
BLUE MAX 3C< 
BOMB JACK 
BORROWED Tl 



BOULDERDASH 
BOULDERDASH II 
BOULDERDASH II 
BOUNDER 
BOUNDER 
BOUNTY BOB 



BURNING RU8BER 
CARTOUCHE MEGAMEM •>; 
CASTEL DOCTOR CREEP 
CAULDRON 
CENTIPEDE 



COLOSSUS CHESS * 
COLOSSUS CHESS t 
COMBAT LEADER 
COM8AT LYNX 
COMIC BAKERY 
COMMANDO 



COMPUTER HITS 6 
CONAN 
COSMIC BOUNCE 



DONALD DUCK 



DUNGEON ADVENTURE 

EIDOLON 

EIDOLON 



ENIGMA FORCE 

EXTRA TOOL 

EXTRA TOOL 

FAIR LIGHT 

FAST LOAD CARTOUCHE 

FIGHT NIGHT 

FIGHT NIGHT 

FIGHTER PHOT 

FIGHTING WARRIOR 



ABC 


K7 


131 


108 




DSK 


13 


mi- 






» 














OSK 


11! 


ll! 




DSK 


!3C 


"' 




DSK 




■r* 




DSK 




no 




OSK 


13 


!OT 




z 




: 




OSK 


180 
101 


163 






1* 






KT 


109 


W 




K7 


137 


113 




K7 


134 


113 




"T 


139 


m 




K7 


101 


i\ 






10 


91 




DSK 


130 


135 




DSK 


180 


161 


, 




3' 


31 




LAR 


360 


311 

101 


3 


CAB 


\z 


lis 




K7 


100 
131 


90 
109 




CAR 


169 


M8 
107 

'60 




K7 


let 


15 






101 








91 


Bl 




OSK 


160 
131 


IIW 








17 




DSK 




193 






K 


73 




DSK 


130 


IDS 




DSK 


124 


104 




D5K 


134 


126 
113 




K*" 


170 


153 




DSK 


155 


\z 


] 


OSK 








1 


111 


loe 
ii 
109 
151 
108 




196 


176 






18! 






DSK 


119 


194 


1 


"'„ 


349 


321 




CAI 


764 

113 


338 

101 


\ 


DSK 
DSK 


160 


144 


1 


130 




K7 


in 


96 





PRIX TARIF 
PRIX ABONNE 
PRIX CLUB 



QUICKSHOT II 

Le baton de joie le plus 

vendu dans le monde. 

Plus de 4 millions 

d'adeptes ! 




A I B I C 
85 I 76 I 56 



i 



BON DE COMMANDE A DECOUPER OU A RECOPIER : HEBDOGICIEL VPC, 24 RUE BARON, 75017 PARIS 

Determinez vous-m&me le prix auquel vous avez droit. Colonne C pour les membres du club. Colonne B pour les abonnes. Colonne A pour les visiteurs. 



Nom Prenom . . 

I Adresse 

. Ville Code postal 

1 N "telephone. : 



Date de la commande : 
' Les cheques recus ne seront encaisses qu'apres la livraison des materiels commandes. 
. Cheque renvoye en cas de rupture de stock. 

| Tarif C : N° de carte de club obligatoire : 

Tarif B : N° d'abonne obligatoire. : 



Reglement joint: Cheque bancaire L CCP E3 Etranger : Mandat posle international □ 



m. 


Log. 


Ord. 


Support 


Tarit 


Prix 


Quant. 


Montant 


Ex : AT001 


AMERICAN ROAD 


ATARI 


CASSETTE 


c 


85 


i 


85 




ECRIVEZ L 


A REFEREK 


CE, Part 


crpation a 


jx frais 


TOTAL : 
de port : 


15,00. 


EN ENTIER MONTANT A PAYER : 





18 



FIONA RIDE5 OUT 



ABC 



FRANK BRUNO'S BOXING 

FRANKIE GOES HOLLYWOOO 

FRANKIE GOES F 

FRIDAY THE 13 7 

FRIDAY THE II T 

GAME MAKER 

GENESIS 

GHETTO BLASTET 

GHOSBUSTER 



GOON IE S 

GOON IE S 

GROGGS REVENGE 

GYROSCOPE 

GYROSCOPE 

H.E.R.O 

HACKER 

HACKER 

HAND SAIL 

HARD BAH 

HARD HAT MACK 
HERBERTS DUMMY RUN 
HUNCHBACK II 
HYPER BIKER 
IMPOSSIBLE MISSION 
IMPOSSIBLE MISSION 
INDIANA JONES 
INFERNAL RUNNER 
INTERNATIONAL SOCCER 
JAMMIN 
JAMMIN 
JUMP JET 



KENNEDY APPROACH 
KENNEDY APPROACH 
KENSINGTON 
KONG STRIKES BACK 
KORONIS "If I 
KORONIS RIFT 
KUNG FU MASTER 
KUNG FU MASTER 

LAW OF THE WEST 
LAW OF THE WEST 
LAZY JONES 

LITTLE COMPUTER PEOPLE 
LITTLE COMPUTER PEOPLE 
IOOE RUNNER 
LODE RUNNER 
LORDS Of MIGNIGHT 
LORDS OF THE RINGS 
MACADAM BUMPER 
MACHINE LIGHTING 
MAIL ORDER MONSTERS 
MANDRAGORE 
MANDRAGORE 
MANIC MINER 
MASK OF THE SUN 



MASTER OF MAGIC 
MASTER OF THE LAMP 
MATCH POINT 
MAX ASSEM8LEUR 
MAX HEADROOM 
MELBOURNE PACK 
MERCENARY 
MERCENARY 
MICROSCRABBLE 
MIG ALLEY ACE 
wig ALLEY ACE 
mInDSHADOW 
MiNDSHADOW 
MOEBIUS 
MONSTER TRIVIA 
MOON SHUTTLE 
MOON SHUTTLE 
NICK FA l DO GOlf 
NIGHT MISSION PINBALL 
NIGHT MISSION PINHALI 



NOW GAMES 

NOW GAMES 3 

OMEGA PLANETE INVISIBLE 

OMEGA PI ANI.IL INVISIBLE 

ON COURT TENNIS 

ONE ON ONE. 

ONE ON ONE 

OPERATION CYBORG 

OPERATION WHIRLWIND 

OPERATION WHIRLWIND 

OUTLAWS 

PARADROID 

PARAOROIO 

PASCAL 64 

PASTFINDER 

PASTFINDER 

eiNBAii CONSTRUCTION 

PINBALL CONSTRUCTION 

PING PONG 

PITSTOP II 



PSI 
PSYTRON 

S TITANIC 

S TITANIC 
RACING DESTRUCTION SET 
RACING DESTRUCTION SET 
•UNGELING BAY 
RAID OVER MOSCOU 
RAID OVER MOSCOU 
RAMBO 
RAMBO 
REALM OF IMPOSSIBILITY 



RED MOON 

RESCUE ON FRACTALUS 

RESCUE ON FRACTALUS 



RIVER RAID 
RIVER RAID 
ROAD RACE 

RACE 

ROBIN OF THE WOOD 
N WRESTLE 
N WRESTLE 
ROCKY HORROR SHOW 
ROCKY HORROR SHOW 
RUPPERT 

WUlf 
SABRE WULF 
SCARABEUS 
SCARABEUS 
SCHIZOPHRENIA 
SCUBA DIVE 
SEVEN CITIES OF GOLD 
SHADOW FIRE 
SHADOW FIRE 



SLAP SHOT 
SOLO FLIGHT 
SORCERY 
SPACE DOUBT 
SPACE PILOT II 
SPACE PILOT II 

SPACE SHUTTLE 
SPEED KING 
SPEED KING 



SPELUNKER 
SPIN DIZZY 
SPIN DIZZY 
SPITFIRE 40 
SPITFIRE ACE 
SPLATSHOT 
SPY VS SPY 

SPY VS SPY II 



ABC 



R LEAGUE BASEBALL 



STARSHIP ANOROMEDA 
STARSHIP ANDROMEDA 
STEALTH 

5TEVE DAVIS SNOOKER 
STRIP POKER 
SUMM ERG AMES 



>F ARABIAN NIGHT 



TAPPER 

TERROR MOLINOS 

THE HOBBIT 

THE MUSIC STUDIO 
THE MUSIC STUDIO 
THEATRE EUROPE 
THEY A SOLD MILLION 
THEY A SOLD MILLION II 
THEY SOLD A MILLION 
THEY SOLD A MILLION II 
THING ON A SPRING 
THING ON A SPRING 
TIR NA NOG 
TORNADO LOW LEVEL 
TOURNAMENT TENNIS 



UNDERWURLDE 



VIRGULE 

VIRGULE SENIOR 

WAY OF EXPLODING FIST 

WAY OF EXPLODING FIST 

WHIRLINURD 

WHO DARES WINS II 

WHO DARES WINS II 

WILD WEST 

WILD WEST 

HE THE POOH 
WINTERGAMES 
W1NTERGAMES 

WIZARD 

WIZARDRY 

WIZARDRY 

WIZARDS LAIR 

WORLD SERIES BASEBALL 

XPER 

YIE AR KUNG FU 



ORIC 



XI 


tai 


IM 




DSK 


141 


130 




DSK 


11! 


IOO 




DSK 


131 
113 


3 




h 


115 

IBt 


127 


; 


NT 


143 






131 


108 




K? 


I-tt 


Jj 




OSK 


170 


153 


1 


DSK 


ISO 


m 




DSK 


170 
101 


ISt 








40 






139 






DSK 


339 


319 




K7 


MO 

121 


136 
1M 






131 


109 




DSK 


IBS 


159 






182 


1M 






96 






DSK 


130 


108 
103 




DSK 


B3 


7! 










199 








350 


335 




DSK 


170 


1S3 
IM 




; 


MI 


139 


i 


D5K 


ISO 








131 


108 




DSK 


3S0 


319 


2 




675 


S 




100 


90 




DSK 


170 


153 




K7 


120 


106 




DSK 






1 


K7 


131 


109 




DSK 


157 






DSK 


ISO 
110 


135 




OSK 


m 


167 
109 




DSK 


157 








121 


109 




DSK 


150 


135 






110 


ioe 






95 


87 






950 


955 


M 


K7 


109 


98 




DSK 


ISO 


HI 






ioo 


90 






131 


108 




OSK 


ioo 


90 


i 


DSK 




90 


t 


DSK 










105 


95 




DSK 


WO 


1*3 





3 D FONGUS 
3 DMAZE 
3 D OXO BG 
3D INVADERS 

A VIEW TO A KILL 

AOT CYBERMEN 

RAGE 



ASSIMIL ANGLAIS 
ASSIMIl ANGLAIS 
ASSIMIL ESPAGNOL 
ASSIMIL ESPAGNOL 
ATLANTIS 
AUTHOR 
BASIC ETENDU 
BASIC PLUS 
BASIC TURBO 
BUDGET FAMILIAL 
BUGS BUSTER 



CHALLENGE VOILE 
CHALLENGER 
CHALLENGER REVERSI 
CHARACTER 

CHESS II 
COBRA 

COBRA PINBALL 

COMPILATEUR GRAPH IQUE 

CRIBBAGE 

CRYPT -SHOW 

D.A.O 

DAM5BU5TER 

DEFENSE FORCE 

DIAMANT HE MAUDITE 

JUAN ET DflAGUEURS 
DON'T PRESS LETTER Q 
DOSSIER G 
DRACULA'S REVENGE 



DURENDAL 

RO STROM 
EXTENDED BASIC 
FLIGHT 401 
FLIPPER 
FORMULE 1 
FORMUIE 1 

FRELON 

FRIGATE COMMANDER 

GALAXIANS 

GEST 

GHOST GOBBLER 

GHOSTMAN 

HIX LORIGRAPH 
GRAPHOLOGIE 
GREEN GROSS TOAD 
HADES 

HUNCH BACH 
ICE GIANT 

INITIATION C.A.O 
INSECT INSANITY 
INVADERS 
ISLAND OF DEATH 
K I TEC RAN 

CITE MAUDITE 
LE SPECTRE D'ANNUBIS 
LOGO 

LONE RAIDER 
LORITEL 
M.A.R.C 

MACADAM BUMPER 
MASTER PAINT 

RE A GRANDE VITESSE 
MISSION DELTA 
MONITEUR DESSASEMBLEUR 
MOTS CROISES 
MOTS CROISES 
MR WIMPY 
MS-TEL JAASMIN 
MS-TEL SE DORIC 



ORIC FLIGHT 
ORIC MON 
ORIC MUNCH 
ORIGRAPH 





K7 


160 


144 


108 






160 




113 






6i 


56 


41 






85 




63 




K7 


300 
60 


97 


29 

83 

58 






350 


335 


175 






300 


270 


310 






250 


235 


175 






300 


370 


310 






ME 


136 


90 




K7 


130 


"m 


39 
81 






120 


108 


83 




K7 












160 




108 








ioe 


B7 








136 


98 
















KB 


113 






KT 


130 

ioo 


90 


90 




K7 


58 


53 
37 


45 
39 






130 


IM 


(3 




K7 


130 


ioe 


SB 






350 


335 


ITS 






91 


52 








93 


« 


68 






100 


90 


70 






58 


53 


45 






80 


73 


39 






180 


163 


126 




K7 


135 


122 


98 




K7 


58 


52 








133 


120 


98 






80 


72 


96 




(7 


58 




45 






130 


108 


93 




; 


B0 


73 

10! 
67 


38 
45 
48 




K7 


130 


117 


90 




DSK 


189 
130 


170 
87 

50 

72 


126' 

43 
96 

76 




[7 


62 


5* 


49 






106 


95 


49 






310 


279 


317 






no 


136 


96 




K7 




56 


48 






250 


235 


179 






58 


53 


39 






80 


73 






C7 


106 


95 

180 


140 








S3 


38 




K7 


63 


56 






K7 










K7 


130 


108 








140 


136 


99 






139 


12S 


ioo 






29S 


265 


306 






89 


80 


56 






430 


387 


301 




K7 


80 
160 
250 


72 
225 


96 






160 




130 






95 
160 


S5 


49 






113 




<7 




13S 


103 




DSK 


219 


38 


29 




DSK 


700 


630 


400 






700 


630 


400 






'0 


43 


33 






300 


180 


40 






250 


731 


135 






32 


39 34 






58 


S3 38 
37 39 




7 


136 


13J 93 



MSX 



ORIGRAPH 
PASTA BLAST A 
PROBE 3 

R V DE LA TERREUR 
RAT SPLAT 
SCUBA DIVE 
SECRET OU TOMSEAU 

SUPER JEEP 
SUPER METEORS 
SUPERCOPY 
SUPERFRUIT 



ABC 



TRIATHLON 
TRICK SHOT 
TYRANN 
ULTIMA ZONE 
VORTEXT 
XENON 1 



ZORGONS REVENGE 



DSK 


338 
49 
63 

ISO 


304 
43 
56 
86 
37 
43 

73 

tos 

56 

109 
163 
135 
56 

98 

87 




K7 
K7 

K7 

K7 
K7 


80 

120 
62 

120 
190 

62 

270 




K7 


63 





ADAPTATEUR SOFTCARD 

ALPHA SQUADRON 
ANTARTIC ADVENTURE 
A THE LIC LAND 
BACKGAMMON 
BACKGAMMON SOFTCARD 
BATTLE OF MIDWAY 
BINARY LAN0 
BL AGGER 
BOARD GAMES I 
BOAR DEL LO 
BOOGASOO 
BOULDER DASH 



BUCK ROGERS 

BUTAMARU 

CALCUL 

CHACK N POP SOFTCARD 

CHACK'N POP 

CHALLENGER REVERSI 

CHOPLIFTER 

CHORO Q 

CHORO Q SOFTCARD 

CIRCUS CHARLIE 

CLASSIC ADVENTURE 

COMIC BAKERY 

COMPUTER HITS 6 

CONTRACT BRIDGE 

CRAZY GOLF 

DECATHLON 

DOG FIGHTER 

E.I 

EDDY II 

ELIDON 

ERIC AND THE FLOATERS. 

FLIGHT DECK 



GALAX I A 

GESTE D ARTILLAC 

GHOSTBUSTER 

GRAPHIC TRACKBALL CAT 

GUNFRIGKT 



H.E.R.O 
HEAVY BOXING 

HUNCHBACK 
HYPER SPORT 1 
HYPER SPORT tl 
ILLUSIONS 



KING VALLEY 
KNIGHT LORE 
LAZY JONES 

LE MANS SOFTCARD 



MISTER CHING 
MONITEUR ODIN 
MOP IR ANGER 



WJI 



NORTH SEA HELICOPTER 
OMEGA PLANET INVISIBLE 
PASTFINDER 
PICTURE PUZZLE 
PING PONG 



PYRO.MAN 

RAID ON BUNGELAY BAY 

RED MOON 

RETURN TO EDEN 

RIVER RAID 

ROAD FIGHTER 

ROLLERBALL 

SCION 

SHARK HUNTER SOFTCARD 

SLAP SHOT 
SNOWBALL 
JORCERY 
SPACE ATTACK 
SPACE TROUBLE 



I BILLARD 
SUPER CHESS 
SUPER COBRA 
SWEET ACORN 
TAROT 
TENNIS 



THE HOBBIT 
THE WRECK 
THE WRECK SOFTCARD 

PILOT 

K AND FIELDS I 
TRACK AND FIELDS II 

OF TH9 TIGER 
XO? COMMUNICATION 
XYLOLOG SOFTCARD 



AR KUNG Fl 
ZAXXON 
ZOIDS 





1 


9S 








12 


109 




CA 


34 


333 




CA 


Iff 


169 




CA 


199 
9t 

m 


169 




K7 








K7 


9< 

9 


86 
73 






13 


113 






64 


56 




K7 


91 


99 




K7 


IOE 


67 

107 












CA 


34 


716 
143 




K7 


13t 


117 




CA 


34 








9C 


ei 




s 


IS 


143 




CA 


1« 








7 


70 












K7 


76 


68 




i 


8 


96 








58 




CA 


19 


178 




CA 




261 




K7 




103 




K7 


IM 


148 




K7 


109 


98 
103 




K7 


64 


56 






389 


260 












CA 


55C 


495 




K7 


|« 


132 




CA 


191 






CA 


340 
8 


73 




CA 


199 






CA 


145 


103 




k' 


240 
13 


216 
109 




K7 


"; 


224 




CA 


176 


JJ 




K7 


250 


225 
93 

108 






120 






CAR 


199 






K7 








CAR 


199 


179 




CAR 


290 


261 






121 


109 






106 


99 




K7 


250 


225 






107 


96 








179 




CAR 


240 


216 






107 


96 






68 














kT 


291 


226 




K7 


M 


» 




CAR 


240 






CAR 


240 






CAR 


246 


323 








179 






240 


216 






107 


96 




K7 


lib 


104 




CAR 


199 


179 




CAR 


199 


98 














93 






CAR 










199 








236 


213 




CAR 


340 


316 






339 


315 






285 


357 




CT 


140 


126 




S 


379 


391 




CAP 


199 


m 




CAR 








K7 


131 








337 


303 




5 


159 


143 
86 




CAR 


m 


108 



MICRO CARTOUCHES VIERGES 
POUR QL ET SPECTRUM 



39 



SPECTRUM 



SP002 


** 


3 WEEKS IN PARADISE 


SP003 




4 m» PROTOCOLE 






AIR WOLF 


SP005 




ALIEN B 


SP0O6 




ANDROID 


5PQ07 




ARCADE HALL OF FAME 


SPOOfl 




ARCHON 


SP331 




ARK PANDORA 


SP009 




ART STUDIO 


5H010 




ASTRO CLONE 


SP011 




ATIC AT AC 


SP013 




B.C'S QUEST FOR TIRE 


SP013 




BACK PACKERS 


SP014 


** 


BACK TO SKOLl 



K7 


190 


K7 


121 


K7 


84 


K7 


66 


K7 


121 




139 




96 


K7 


160 


K7 


69 








104 


K7 


84 



ABC 



BACK TO THE FUTURE 
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BORED ON THE RING 
BOULDERDASH 
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ASTROCCHJPLE 
ATLANTIS 
BEACH HEAD 
BI0UL 

BUOGET FAMILIAL 
C.A.O 

CARACTON 3 
CARTE DE FRANCE 
CARTE DU CIEL 



CHALLENGE VOILE 
CHATEAU DE LA MORT 
CHATEAU NOIR ET DRA 
CHOPLIFTER 
CHRISTANN 
COLISEUM 
COLORCALC 
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CONTROLE AERIE N 
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ELIMINATOR 
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CHERCHE contacts pour Achange logiciels. Pas 
sArieux s'abstenir. Lionel Roux, chafnln du Cou- 
let, 13720 Belcondene. Tel. (16) 42 04 89 00. 
VENDS logiciels originaux 50F. Highway 
Encounter. Raid ! I, Ghostbuster, Night Lots, 
Blagger, Mr Wong Loopy, Sir Lancelot, Confu- 
zton, Kong Strike Back, Electro Freddy, Craflon 
A Xunk, Gyroscope. Baach-Heed, Hi-Rlse, AmA- 
lle Minuit, Masler of the lamp, Strange Loop. 
Pierre Manse, 17, rue Roqueplne, 75006 Paris. 
(NDUC : Aton, on a oublli de mettre da quel 
ordinateur II a'agit, hain 7 Haurausement qua 
chuis la I) 

ACHETE lous les numAros d'Amstrad User el 
de Computing With the Amstrad a 8F le numero. 
Recherche egalement le n°2 d' Amstrad maga- 
line el les n° 3 el 4 de CPC : 1 1 F le numero. 
recherche gAnAreux donateur de loglclels sur 
K7 pour Amstrad CPC 464 ou achAterals copies 
de Jeux a 10 ou 15 F. Franck Barbou, 10, rue 
Bossuet, Appt 3862, 72000 Le Mans. 

VENDS Amslrad CPC 6126 couleur, 2 housses 
de protection, magneto avec cables, nombreux 
loglclels sur disk el K7, 40 revues el llvres 
d'informatique avec listing, 1 joystick, emballage 
et notices compris. Le tout : 5990 F. Contactor 
NoA lous les jours a Paris, a partir de 1 7h30 au 
(1) 48 06 80 78. 

VENDS Amstrad CPC 464 monochrome, nom- 
breux loglclels, Irvre Micro- Application n g 4, 
revues Micro VO, O.I... Hebdoglclel, joystick, le 
tout en bon elat : 3200 F. Vends aussl console 
Alectronlque detective ; 220F. Fabrlce Pesin, 
115, qual Ulyase Besnard, 41000 Bkiis. 

ECHANGE pour Amstrad, nombreux logiciels. 
Fabrlce Giorglnl, 13, rue Commun-Pre, 6120 
Fontaine I'EvAque - Belglque. 



ECHANGE CPC 464 monochrome (+ 1000F) 
contre CPC 6128 monochrome. Tel. (1) 45 00 
04 17 apres 19h JP Guano. 

VENDS Amstrad CPC 6128 monochrome, 
magneto, synthetiseur vocal, disquettes 3", 
nombreux logiciels, 10 kilos de documentations, 
Bbouqulns, 25 magazines sur Amslrad, 2 joys- 
ticks, prise Peritel, Imprimante DMP2000, 2000 
feuilles, 100 hebdos. U lout 9000 F. Philippe 
Zlmol, 1, Impasse Fragonard, 54580 Auboue. 
Tel. (16) 82 22 36 91. 

ECHANGE programmes pour Amstrad CPC 
464, 628, 6128. Tel. (1) 48 61 32 31 Regis. 

VENDS logiciels originaux pour Amstrad, revues 
Tlltdun" 10au26, SVM n° 17, 18, 19,20.21, 
23 et Jeux et Strategic n°32. 33, 34. 35, 36, 38, 
Micro7dun°23A29elMlcroVOn ,, 1. Prix a 
dAbattre. Tel. (16) 42 68 90 27 demander Fre- 
deric apres I8h. 

VENDS Amstrad CPC 464 monochrome, adap- 
tateur peritel, llvre "102 programmes pour Ams- 
trad", manelte Amstrad. jeux, revues Amstrad 
Magazine n" 3, 4, 5, 6, 9 le tout en bon etat pour 
3500 F a debattre. Tel. (16) 42 36 90 27 deman- 
der Frederic apres ish. 
ECHANGE logiciels pour Amstrad 61 28 sur dls- 
quettas. Echange JY2 contre doublsur joystick 
ou contre disquettes 3 pouces. Dominique 
Lagrue, le Petit Buisson, 17460 Thenac. 

CHERCHE Amstradlste ayant realise le mon- 
tage du stylo optique pour les CPCV dans Ams- 
trad Magazine et pouvant me procurer a 
"'imports quel prix la BPN 42 telellnken ou 
r equivalent Jacques Sorro, Hameau de Gonas, 
38290 La Verpilliere. Tel. (16) 74 94 49 13. 
ECHANGE logiciels de jeux ou ulilitaires pour 
Amstrad 464 avec drive, 664, 61 28, contre cal- 
culates 70OOG. graphlque de Casio. Thierry au 

(16)78 85 32 01. 

ECHANGE nombreux logiciels sur disquettes 
pour Amstrad. Cherche bon elect roniclen 
(mAme amateur) pour labhquer une interlace ou 
un modulateur, permettant de relier un Amstrad 
6128 a un magnetoscope pour falre de I'lnser- 
llon. remuneration. Tel. in 48 69 40 82. 

CHERCHE genereux donateur de programmes 
de jeux pour Amstrad CPC 664. Jean- 
Christophe au (16) 43 84 63 56. 

VENDS Amstrad 464 (sans moniteur), drive, 
jeux sur disquettes et K7, un joystick, llvres. Wil- 
liam au (1) 46 27 54 45. 

ECHANGE logiciel pour Amstrad. Gregory 
Lebtond, 16, rue Raoul-Brtquet, 6215 3 Souchez. 
ECHANGE nombreux logiciels sur K7 ou dis- 
quettes. Etlectue tout travaux sur imprimnnte. 
Eric Bernard, La RouvlAre. Bat. D5, 83, bd du 
Redon, 13009 Marseille. 

ECHANGE loglclels pour Amstrad CPC 464 sur 
K7. Recherche joystick. Nathalie Fanlelle, 
Mages-Donzac, 82340 Auvillar. 
CHERCHE utilitaires-copie automalique (sans 
connaissance du code-machine Z80) pour repi- 
quer dossiers compiles, de K7 vers disquette. 
Demander Domy au (16) 40 05 06 88. 

VENDS Amstrad 6126 couleur, un drive 5 pou- 
ces 1/4, quelquea logiciels, abonnement CPC, 
synthetiseur vocal. Vente separee possible. Tel. 
(1 } 46 22 27 32 apres 1 7h ou le mardi et mer- 
credi apres- midi. 

VENDS jeux originaux Internal Runner, Who 
dares Wimpy II. Peyre Richard, 13, rue du Mai 
Foch B7100 Limoges. Tel. (16) 55 01 26 05. 
(NDUC; Et le prix alors, cast comblen ? 
J'paria qua c' est una surprise,) 
VENDS CPC 464 mono, adaptateur peritel MP1 
sous garantie, nombreux logiciels : 4100F. 
Cedrlc Rallu Tel. (1) 47 76 34 20. 
VENDS Amstrad CPC 464, monochrome vert 
avec synthetiseur vocal, nombreux jeux et 
livres ; 2500F. Encore sous geranlie pendant 10 
moia. Tel. (1) 42 25 02 94 de 9h a 12 h et I6h 



VENDS disquettes 3 pouces et cherche lecleur 
5" t/4 pour moins de 1200F Jean-Philippe au 
(1)30 54 21 60. 



ECHANGE synthetiseur DK'Tronics, 8 jeux ori- 
ginaux : 300F, Tomcat, contre lecteur de dis- 
quettes DD1 sur Paris. Vincent Ledoux, 15, 
impasse de I'Avenir, 93170 Bagnotel. Tel. (1) 43 
64 43 15 de 17h30a 18h30. 
VENDS Amslrad 6128 avec moniteur monoch- 
rome, synthetiseur vocal technic en francais, 
loglclels sur disquettes, sous garantie : 43001" 
Alexandre au (1) 47 06 80 78 

Amstradiste echange logiciels sur K7 ou disk. 
Cherche divers compilateurs el langages 
echange contre logiciels. Mr Neyrial, 6, rue du 
1 1-Novembre, 63510 Aulnat. Tel. (16) 73 60 38 
72. 

ACHETE logiciels de jeu sur K7 pour Amslrad 
CPC 464. Mr Stelani, 19, rue Kennedy, 47240 
Bon E neon Ire, 

ACHETE a tres bon prix, lecteur de disquettes 
3 pouces DDI pour Amstrad ou cherche per- 
son ne pouvant avoir des reductions sur ce lec- 
teur neul, en echange donne nombreux logi- 
ciels. Laurent DAruez, 15, rue Bobierre.de Val- 
liere. 92340 Bourg-la-Reine. 
Possesseur Amstrad CPC 61 28 vends disquet- 
les 3 pouces cause achat drive 5 pouces 1/4 et 
cherche disquettes 5 pouces 1/4. PossibilltAs 
echange. Vends T199/4A el Sharp PC1251. 
Cherche pour Amstrad Modem, synthetiseur 
vocal. Olivier au (1) 47 26 52 09 apres 18h. 

ECHANGE 30 logiciels pour Amstrad contre 
synthetiseur vocal DK'Tronics ou SynthA Ams- 
trad SSA1 ou contre crayon optique DK'Tronics 
en etat de marche avec notice et logiciel. Cher- 
che logiciel Transmat. Echange programmes 
aur K7 ou disk. Hugues Maillet, 101, rue des 
3-Soleines, Soleines-le-Haut, 89290 
C hamps-au r- Yon ne . 

ECHANGE disquettes de )eux ou utilitaires pour 
Amstrad 464 avec drive, 664 et 6128 contre cal- 
culates FX7000G graphique de Cask). Thierry 
au (16) 7B 85 32 01. 

VENDS CPC 464 couleur, lecteur DDI avec 
Joysticks, llvres, logiciels i 4700F a debattre. 
Roger Soimosan, 18, rue d'Alsace, 92300 Leval- 
lois. Tel. (1) 47 31 23 79 apres 19h. 

ECHANGE nombreux logiciels pour Amstrad 
CPC 464. Contactor HervA Pain au (1) 4324 29 



ECHANGE loglclels sur K7 pour Amstrad. Ste- 
phana Jupinet, Residence La Maguelone, che- 
min de Paradis, 13500 Martlgues. 



VENDS Apple lie (achete le 31/12/85), manette 
Apple, livre "Les Ressources de I'Apple lie", 
logiciels divers. Le tout 5000F Tel. 46 55 59 32 
apres 20h. 

VENDS pour Apple lie, carle Apple Tell : 3000F. 
Unldlsk 3.5 avec interlace : 3500F. Carte para- 
lele : 500F. Tel. (16) 76 45 23 87. 
CHERCHE vendeur d'un joystick Apple lie a bas 
prix (a discuter). Ecrire a Nicolas Pansier, 10, 
rue Rambuteau, 71000 Macon. 
VENDS Apple lie, moniteur lie, joystick, souris. 
prise peritel, programmes divers : 7500F. 
Patrice Duluc, 12, rue Maydleu, 47300 Ville- 
neuve sur Lot. Tel. (16) 53 49 08 54 le solr. 



VENDS Atari 1010 : 300F, K7 originates Bruce 
Lee, Solollight : 45F piece, cartouches Pole 
Posllion, Pengo : 30F piece. Frederic au (16) 97 
37 31 53. 

VENDS Atari 520ST, 1040 Ko. lecteur de dls- 
quettes, moniteur monochrome haute resolu- 
tion, nombreux logiciels : 9000 F le lout a debat- 
tre. Vends egalement MSX Sony HB 501 F, logi- 
ciels : 2000F, magnetophone Sony SDC500 : 
500F. Jean-Claude Dreher, 10, rue de 
ringenleur-Robert-Keller, 75015 Paris. Tel. (1) 

45 77 37 32. 

CHERCHE pour Alari BOOXL, programme ou 
methods de replquage de logiciels de K7 a dis- 
quette. Frederic Giraudo, route de Marseille, 
Tourves, 63170 Brignoles. Tel. (16) 94 78 71 58. 



VENDS VCS Atari, bon etat, 7 K7 dont Super 
Breakout, Jungle Hunt..., manettee, manettes 
a moieties. Le tout 1200F. Tel. (16) 61 4082 49. 
Demander Frederic. 

Avis a tous les Atariens I Import direct, vends 
disquettes 5 "1/4 neuves : 5F piece (encore 
moins cher pour les grosses quantites). Ne lais- 
sez pas passer cette superbe affaire. Philippe 
Mazet, 7, avenue de la Redoute, 92600 AsnlA- 
res. Tel. (1)47 98 9B 10. 

Possesseur de I" Atari 520ST, cherche compe- 
res pour echanges (ructueux. Eric BaTssus, 8, 
rue Rocagel, 34500 8Aziers 
VENDS Chip pour Atari. Echange logiciels ori- 
ginaux. Patrick au (1) 48 86 40 74 avant I8h30 
et au (1) 39 70 78 09 avant 22h. 

VENDS Atari 800XL, etat neul, Secam : 800F 
Tel. (16) 78 80 46 73 apres I8h. Antonio 
Romero, Bat E, 32E, avenue du 8.05.45, Petit 
Pont, 89120 Vaulx en Velin. 

VENDS Atari 800XL, ISO programmes, tablette 
graphlque : 4000F. demander Sylvain au 42 00 
97 38. 

ECHANGE ou achete les dernlAres nouveautes 
sur la gamme XL/XE. Mon 800XL est egalement 
tres friand des originaux. Propose* prix a S. Rut 
kowskl, 7, rue Jean Froissant, 8000 Amiens, 
VENDS Console Coleco, jeux ; BOOF. Echange 
nombreux programmes pour Atari 80OXL. Yan- 
nick Marquet, 95, avenue Rochester, 35700 
Rennes. Tel. (16) 99 36 59 85. 

VENDS Atari 520 ST, 9000F, moniteur nolr el 
Wane, peritel, drive simple lace, nombreux pro- 
grammes. Tel. (1) 43 50 11 29. 

ECHANGE et achete programmes pour le 800 
XL. Yannlck Castel, 6B rue Si Jean, 61300 
L'Aigle. 



ECHANGE jeux pour CBM64 sur K7. Vends 
egalement originaux Hanbo. Goonies, Zorro, 
Commando... Alexandre (1) 46 06 40 77. 
VENDS pour Vic 20, synthetiseur de parole : 
3O0F, carle mere avec Rom Inlegree (Super 
Tool Kit, Fastload, Moniteur LM...) : 4001", pro- 
grammes langage machine Top Niveau". 
Thterry au (16)41 61 00 94. 

ECHANGE logiciels pour Commodore 64/128 
sur K7 ou disquettes. Emmanuel Rlvaux, 1 , rue 
Suzanne Barroul, 95210 St-Gralien. Tel. (1) 39 
89 22 26. 

Avis a tous les Commodoristes ! Import direct, 
vends disquettes 5"i/4 neuves : 5F piece 
(encore moins cher pour grosses quantites). Ne 
laissez pas passer cette superbe affaire. Phi- 
lippe Mazel, 7. avenue de la Redoute, 92600 
Asnieres. Tel. (1) 47 98 98 10. 
VENDS C64. 1 530, 2 tomes d'autoformation au 
Basic, Turbo Tape II, 2 joysticks, listings et liv- 
vres, logiciels I 3250F a debattre. Francois- 
Xavier Morgat, 25, rue Sainl-Lazare, 02480 La 
Ferte-Mllon . Tel. ( 1 8) 23 96 76 04 (NDUC : Pour 
la darniar numero j'suis pas sure II a acrit 
comma un cocrton '.) 

VENDS Commodore 64, magneto K7 (1530), 2 
llvres. nombreux listings, moniteur monoch- 
rome, cables, Joystick, nombreux jeux : 2950F. 
JC Alvarez, 37. avenue Miss-Cavell, 94100 
Saint-Maur. 

ECHANGE nombreux jeux sur disquette pour 
C64. Envoyer lisle. Reponse assures. Denis 
Hays, chemin des Garennes Montvicq, 03170 
Doyet. Tel. (16) 70 07 31 83. 

VENDS pour Commodore 64 originaux sur K7 : 
Hunchback, Fabu tous Wanda, Logo Logic, F1, 
Decathlon, Jump Challenge, Hunchback II et 
Spy VS Spy, le tout 300F ou 45F piece. Les 
"Jeux d'Arcade sur CBM64" :70F, "Ensefgne- 
ment et ordinateur" :70Fet cherche drive 1541 
pour CBM64 : 1000F. Benort Roux, 2, chemin 
du Calvaire, 61100 Flora 
ACHETE pour Commodore 64 Simon's Basic a 
bas prix sur cartouche el avec manual ainsl que 
de nombreux utilitaires (musique, desslns. 
divers) sur cartouche ou disquettes toujours a 
bas prix et avec notices. Vincent Peter, 10, qual 
de la Lauch, 68250 Rouffach, 

CBM1 28D, cherche petlts copains pour echan- 
ges divers sur disks C64, 1 28, CPM + . Frede- 
ric Sarrobert, 90 avenue des Montagnya, Las 
Bourgeries, 74200 Thonon-les- Bains. 
ECHANGE loglclels sur Commodore sur disk ou 
K7, nombreuses nouveautes. Ecrire a. Claude 
Vlves, Villa Montlfort, 34700 LodAve. 



VENDS pour CBM64 modules Lode Runner, et 
Chopllfter : 50F piece. Vends TI99/4A peritel, 
cable K7, K7, manettes, manuals : 600F. Vends 
basic etendu : 40OF et Echoes ; 100F. David 
Pentler, 32, rue Michel, 62600 Berck. Tel. (16) 
21 09 47 11. 

ECHANGE nombreux softs pour C64 unique- 
ment on K7. Appelez vlte au (1) 47 80 58 77 
apres 18h, demander Vincent. 

VENDS Commodore 64, lecteur de K7, manet- 
tes de jeu, autolormatlon 1 el 2, dlverses K7 et 
revues, neul : 3500F. F. Plnloche, 19, rue 
Augustln Thierry, 75019 Paris. Tel. (1) 42 40 80 
59. 

CHERCHE un(e) correspond ant(e) sympa pour 
echanger programmes sur Commodore 64 sur 
disquette et plus lard sur K7. Ecrire a Eric Lau- 
ii ay. 23. rue Loulse-Michele, 65000 La Roche- 
sur-Yon. Tel. (16) 51 37 17 75. 
VENDS Commodore Vic 20, Datacassotto. 
module Jupiter Lander, une K7 de calcul AIA- 
mentalre, un livre d'initlation, 2 livres de jeux : 
900F, un joystick : 50F, extension 3K : 20OF, 
extension 8K : 350F, le lout en pariait etat, peut 
etre vendu separement. Tel. (1) 30 34 98 57. 

ECHANGE nombreux jeux sur K7. Vincent 
Pomarede, 4, rue des Azaleea, 31240 L'Union. 
Tel. (16) 61 74 59 79. 

CHERCHE Commodoristes 64 126, pour 
echange de loglclels. Contacter Jean-Francois 
au (16) 98 79 10 27. 

VENDS Commodore 64, 1541, magneto. Star 
SG10C, Fast Load Eplx, souris, manettes, bolte 
de disquettes pleine, nombreux docs, A debat- 
tre. Jean-Pierre au (1) 45 46 00 B5 entre 18 et 
21h. 

VENDS Commodore 64, lecteur disquettes 
1541, nombreux jeux, une bolte de 10 disquet- 
tes vierges, botte de classement pour 100 dis- 
quettes, lecteur K7 1530. imprimante MPS801 
neuve, papier, ruban encreur, Pases', Assem- 
bleur, divers originaux, Importante documenta- 
tion, le tout en tres bon etat : 7B0OF. Tel. (1) 48 
68 16 72 apres ISh. 

VENDS jeux de strategle/role pour C64/12B, 
docs. Yann Schuster, 47, avenue Mathurln 
Moreau, 75019 Paris. Tel. (1) 42 38 10 41. 

VENDS moniteur 1702 Commodore couleur : 
1600F. Lecteur K7 1531, 4 K7, jeux : 300F. 
Oriel 48K, 18 logiciels originaux : 650F. Jean- 
Marc Demoly, 6 bis. rue des Moines, 75017 
Paris. Tel. (1)42 28 22 04. 
VENDS pour Commodore 64 de nombreux jeux 
sur disquettes, beaucoup de nouveautes a des 
prix incroyabtes (originaux). Tel. (1) 42 67 92 84. 
ECHANGE nombreux Jeux sur disquettes pour 
C64. Roland Mazurler, 8, rue de Brocehande. 
35180 BAdee. Tel. (16) 99 07 00 34. 
ECHANGE nombreux programmes pour C64, 
1541. Sebastien Dekeyser, 70. Kasteelstraat, 
3370 Boutersem, Belgique. 
VENDS pour CBM64, imprimante MPS801. 
moniteur Oscar couleur et monochrome, drive 
1541 (01/88) : 5300F. Tel. (1)42 07 74 17 apres 



COMMODORE 

ECHANGE nombreux Jeux sur disquettes pour 
CBM64. Tel. (1) 42 37 77 06 le week-end ou le 
soir demander Denis. 

VENDS Commodore 64K, souris, logiciels, 
revues, manettes, magneto : 2300F. Tel. (1) 42 
27 74 99 apres 20h. 

VENDS CBM 64 tree bon etat, tele couleur 
36cm, excellent etat, 1531, jeux, livres Micro- 
Appllcalions, manettes, le tout 4500F. Arnaud 
Louzoun, 5, rue du 8-Mai, 93 Les Lllas. Tel. (1) 
48 45 72 87. 



ECHANGE bons programmes sur CBM64 uni- 
quement sur disques attend vos listes. Souhaite 
contactor Crakers. Philippe Dldier Tel. (16) 26 
08 51 72. 

ECHANGE nombreux programmes pour 
CBM64 sur K7 seulement. Vends logiciels ori- 
ginaux : 50F chaque (Blade Runner, They Sold 
a Million, Fught Night, Little Comp. People, 
Karateka), Nicolas Meynet, Les Hesperides, Bat 
C2, rue du capitaine Blazy. 83600 FrAjus. Tel. 
(16) 94 53 81 59. (NDUC : Ma photo ce sera 
pour plus tard. ou je I'anvoi contre SOF) 



EXELVISION 

ECHANGE mon EXL100 (2 claviers, lecleur de 
K7. logiciels jeux et basic, sous garantie, 
monochrome) contre Amstrad ou Commodore 
ou MSX ou Oric couelur ou monochrome, Ecrire 
a Julian Fleury, 57, rue des Chardonnerets, 
25700 Valentigney. Tel. (16) 81 34 73 85. 
VENDS compilation de supers jeux sur EXL100 
et One Atmos (79F, attention aerie llmltee), 
Vends aussi nombreuses revues a prix petes. 
Vous possedez un des deux ordinateurs ciles 
plus haut, contactez-nous, nous avons de quoi 
les nourrir. Cherche jeux pour console CBS A 
moins de 150F. Tel. (16) 79 25 05 26 et deman- 
der F22 apres I7h35. Ou ecrire a Frederic 
Reboul, Montee St Jean, 73370 Le Bourgel du 
Lac 

CHERCHE tout contact avec possesseurs 
d'EXLIOO. Laurent Fornt, Les Mages, 47390 
Layrac. Tel. (16) 53 87 04 52. 



VENDS EXL100, magneto, jeux, manettes. 4 
livres de programmes, revues, abonnement a 
Exelmenl VOtre : 1700F. Sytvain Pailte, 10, rue 
des Cathares, 81990 Pugouzon Tel. (16) 63 38 
24 20 



VENDS ordlnaleur Oric Atmos peritel (jum B4), 
imprimante graphique 4 couleurs MCP40, 
crayon optique, 3 logiciels. Le tout en excellent 
etat ! 1700F. Tel. (1) 45 B1 58 06 le soir. 

Je tape vos listings Oric- 1 et Atmos pour 10cen- 
times la ligne, 15F pour K7 el envoi. Michel 
Ragot, 7. rue Louise-ThuliBz, 75019 Paris. 
Jeunes auteurs vendenl logiciels originaux K7 : 
65F, disquette Jasmin 1 ou 2 ; 120F, docs : 
enveloppe timbree 2.20F a votre adresse. Alain 
Mussard. 1 9, bd de la Croix-Rouge, 69004 Lyon. 
VENDS Oric Atmos 48K. moniteur couleur, 
imprimante MCP40. graphiscope, magneto K7, 
livres el revues : 3500F. Vincent Joly Tel. (1) 42 
83 22 08 apres 21h ou (1) 68 20 88 54 poste 

6810 heurea bureau 

VENDS Atmos, jasmin, disquettes de program- 
mes, bouquins : 35001 a debattre, Olivier 
Merlot, 68, ruedelaLouviere, 7B120Rambouil- 
lei. Tel. (1) 34 83 92 66 poste 465. 

VENDS Oric Atmos, peritel, 2 alimentations, 
jeux, hebdos, Tilts, Jeux double ecran : 1B00F 
a debattre. Contacter Jerome au (1) 69 09 48 
83 apres 18h 

Debutant cherche donateur de lous les nume- 
ros d'Hebdoglciel du n°l au dernier en cours. 
et programmes pour Oric Atmos. Demander 
Franck au (16) 78 49 61 43 (Lyon) le lundi et le 
mardi de I7ha21h, lemercredlde 14ha21h. 
VENDS Atmos, Rom Oric, MCP40. magneto. 
programmes, Interlace, joystick, synthetiseur 
vocal, 22 revues. 4 llvres : 3O0OF. Tel. (18) 99 
98 00 63. 



VENDS Atmos 48K, alimentations, modulateurs 
noir el blanc, magneto, manual, llvres, nom- 
breux logiciels. 6 fheoric, imprimante MCP40. 
housse et tous les cables : 4000F. Ou echange 
contre Amstrad CPC 6128 ou 664. Philippe Con- 
gar, 60. rue du General-de-Gaulle, 56390 Grand 
Champs. Tel. (16) 97 66 40 86. 



VENDS logiciels Anglais volume 1 el 2 pour 
M05. 107/70 originaux 1 10F piece el manuels 
assembleur M05 : 120F piece Tel (16) 83 97 

1 1 46 Jean-Daniel 

VENDS M05. magneto, interlaces son el jeux 
manettes Atari, mem station, nombreux livres et 
programmes : 2000F le tout. 2 interlaces son et 
jeux pour manettes Atari ; 250F piece. Ecrire a 
Laurent Penou, 135, avenue de Versailles. 
75016 Paris. 

VENDS T07, 16 K7, lecteur de K7, controleur 
de jeux, 2 manettes, Jeux en langage machine, 
cartouches basic, Trap, Pictor, nombreux logi- 
ciels sur K7, 3 livres, un programme educatil : 
5000F a debattre. Tel. (1) 34 67 04 76 a partir 

de 17h. 

ECHANGE programmes sur K7 ou disquettes 
pour M05 ou TO7/70. Thierry ou Laurent Gos- 
sefln, 24, rue Philibert-Caux. 76420 Bihotet. Tel 
(16) 35 80 13 49 apres 18h. (NDUC : Oh lui, it 
habite au n" 24, comma nous I Coucou I) 

VENDS TO7/70, cartouche basic, lecleur de 
K7 : 2500F a debattre. Jean-Claude au (1) 43 
70 07 60 apres 18h. 

ECHANGE programmes ordinateurs Thomson 
et ZX81 , programmes de listings sur K7 ou dis- 
quettes. Quelle person ne est susceptible de me 
dire comment falre apres une erreur telle qu» 
"10 Error/input Output Error), e'est-a-dire apres 
la sequence de LOAD "nomdu programme" qui 
est sulvi de Searching (e'est apres ca que tombs 
I'erreur). Que laut-il laire pour corriger I'erreur ? 
Merci d'avance. peter Chang, 5, impasse 
Eugene-Delacroix, 94000 Creteil. (NDUC : J'ai 
rian compris, at vous ?) 

VENDS T07 clavier mecanlque, Memo 
baslcl.O, ext, 16Ko, Imprimante Epson RX80. 
Interface et cordon, moniteur couleur Taxan 
vision- 1 et interface, cordon, livres, program- 
mes. Le tout 8000F. Tel. (1) 39 46 64 55 apres 
I8h. 

VENDS pour T07, TO7/70, M05, magneto : 
3S0F, manettes ; 200F. Mandragore : 190F, Air- 
bus : 200F, Politique economique : 100F. , 
Cyberlob, PV2000, Eliminator. Roger et Paulo, 
Algle dor et 9 autres : 120 F le tout. Invasion, 
Tennis, Fox et 8 autres : 80F le tout. Androfdes : 
90F, Dieux du stade : 90F, FBI : 90F. Que des 
originaux. Tel. (1)45 74 03 88 
TO7/70, ODD 2 pouces 8, cherche correspon- 
dants pour echanges sur disquettes ou K7. Mr 
Adam, 34, rue A. Casse, 59000 Lille. 




SPECTRUM 



ECHANGE logiciels pour Spectrum, possede 
Gyroscope, Night Shade. Commando, Highway 
Encouter, Minlc Miner, WS, Basket Ball, Explo- 
ding Fist el Macadam Bumper. Cherche egale- 
ment interface joystick pas ch6re. Bert rand Poi- 
tral, 25, route de Nantes, 44170 Nozay. 
VENDS pour Spectrum, Interlace 1, un micro- 
drive, manual d' utilisation, mlcrocassette de 
demonstration, 5 autres mlcrocassettes de Jeux, 
llvre "Le ZX Spectrum et ses microdrives", le 
tout en tres bon etat pour 1400F. Possiblllte de 
don de Jeux supplement aires Xavler Tardy, 1 1 , 
rue Ampere, 21 100 Dijon. Tel. (16) 80 71 19 75. 
VENDS ZX Spectrum + , interlace Turbo, Jeux. 
Le tout en bon etat ; 1700F. Laurent Harboun. 
Tel. (1) 48 45 74 43. 



VENDS Spectrum + peritel: 700F, multitech 
MPFII : 500F, revises en mars 86. Tel. (1) 39 79 
05 06. 

VENDS ZX Spectrum, interlace Turbo, manette 
Quickshol II, magneto, jeux, llvres program- 
mes : 23O0F. Val6rie au (1) 45 24 04 06. 
VENDS Spectrum 48K peritel. clavier pro, 
cables, Jeux, magneto, doc ; 2000F. Interlace 
manette programmable : 450F. Marc au (1) 47 
24 30 29, possibillte achat separe 
VENDS Sinclair ZX Spectrum, avec joystick, 
interlace II, magneto, synthetiseur de parole. Le 
tout : 2500F a debattre. Bastien Debrouwer, 1 7, 
route de I'Epiplage, Ramatuelle 83350. 
Spectrum 48K cherche contacts. Bruno Bordat. 
lObis, boulevard Ledru-Rollin, 34000 
Monlpellier. 



TEXAS 

VENDS Ti99/4A peritel, basic etendu, cable 
magneto, les ditferents bouquins sur le basic 
etendu, listings, manette de jeu Quickshol II, 
adaptateur manettes du type Atari ou Quicks- 
hol, 2 cartouches Parsec et Pacman etat impec- 
cable, le tout 1200F. Laurent Ripoutol, 10, rue 
Croix-Baragnon, 31000 Toulouse. Tel (16) 61 
S3 01 60. 

VENDS pour Tr99, basic etendu avec documen- 
tation en (rangals : SOOF el en cadeau un llvre 
avec programmes en basic etendu et les cas- 
settes d'accompagnement de 99 Magazine n°i 
a 10 et nombreux logiciels. Te-i (18) 75 43 09 
41 apres 18h. 

VENDS basic eiendu avec nombreux program- 
mes : SOOF, docs en Irancais. Vends ordinateur 
TI99/4A : 500F. Tel. (1) 45 43 14 45 apres 18h. 
Ti99/4A cherche celui qui pourrait le Iranstor- 
mer en mlnliel via RS232C. Cherche doc sur ter- 
minal emulator. Crozet A. 15, rue Palissy, 16340 
Lisle d'Eapagnac. Tel. (16) 45 69 02 96. 
(NDUC : C'etait pas la peine de nous passer 
de la pommade, j Taurals quand memo passee 
I'annonca, dukon I Pardon, Monsieur Dukon.) 

VENDS pour Texas Ti99/4A n°10 de 99 Maga- 
zine, K7 des n° 9 et 10 : 110F. Cherche listing 
programme Othello paru dans n D 2 de 99 Maga- 
zine. Tel. (18) 68 47 59 82 apres 20h. 



RECHERCHE possesseur Thomson T09 pour 
echange de programmes. Serge Nardlzzl, Resi- 
dence les jar dins d'Aude, BALE, 11000 Carcas- 
sonne. Tei. (16) 68 47 59 82 apres 20h. 



VENDS T07 avec nombreux programmes sur 
K7, un lecteur de K7, cartouche basic, llvre Ini- 
tiation basic, console Mattel Intellevtsion tres 
bon etat. Le tout : 3500F. Tel (i) 39 61 54 43 
apres I8h. 

VENDS T07, lecteur de K7. extension memoire 
16Ko, Basic, Pictor, Codeur modulateur, livres ; 
2500F. Eric au (16) 31 20 63 61 du vendredi soir 
au dlmanche solr. 

VENDS T07 30Ko, LEP, lecteur de disquettes 
double lace, double densite, nombreux logiciels, 
manettes de jeu, 3200F a debattre. Tei. (1) 46 
64 61 62. 



ZXB1 

VENDS nombreux programmes originaux pour 
ZXB1 : SF piece, port et photocopies induses. 
Reporae et rapidite assurees. Vends egalemem 
pourZXei, extension memotech HRG : 280F, 
adaptateur VTR : 190F, cartouche jeu HRG : 
110F, cartouche redefinition: 140F. module 
inversion : 50F. Le tout en tres bon etat 14 
Ordl-5 et 7 Echos Sinclair. F. Herlem, 179. rue 
Jollot Curie. 69005 Lyon. Tel. (164 78 25 31 99 
heures bureau, 

VENDS ZX81, 16K, 32K, clavier mecanlque, 
Imprimante avec 4 rouleaux de papier, crayon 
optique, 2 Joysticks avec Interlace, Jeux en K7, 
5 llvres, le tout 2000F. Tel : (16) 20 51 96 72 
apres 18h. 

ZX81 cherche carte graphique AGB. vends 
nombreux programmes 5F pieces, originaux. N. 
Cavoleau, 155 boulevard Vincent- Aurkx, 75013 
Paris. Toi. (1) 45 85 05 33 demander Nicolas. 
VENDS ZXB1 corfret complet el nombreux pro- 
grammes prix avantageux. T6I. (16) 57 49 75 41 
David Andriana. 



DIVERS 

CHERCHE correspondent pour echanger jeux 
et utilitaires sur disquettes pour hector II HR < 
Franck Dechamps, 29, rue Rosa-Luxemburg, 
85000 La Roche-sur-Yon. Ou sur cassette ecrire 
a Eric Launay, 23, rue Louise-Mich Ale, 85000 
La Roche-sur-Yon. 

VENDS FX702P Casio, interlace FA2 (magneio. 
imprimante), livres, programmes : SOOF. Jean- 
Philippe au (1) 30 54 21 60. 
VENDS Micro-ordinateur portable Cask) FP200 
24K Ram, tableur Integre, RS232, Centronics, 
piles et secteur, docs, manuel, programmes, 
cables et alim. : 2000F & oebattre. J.-F. Dullo. 
18, rue G. Sand, 59320 Sequedln. Tel. (16) 20 
38 27 12 apres 19h. 

VENDS VG 5000. peritel. une manette, 9 K7 
jeux, 3 livres de programmes : 1900F. Tel (1) 
64 26 00 79 apres 18h30. 

VENDS Sharp MZ700, 64Ko de memoire vlve, 
lecteur enreglstreur de K7. imprimante graphi- 
que 4 couleurs. cable peritel, plusleurs langa- 
ges (super basic, assembleur), recharge stylo, 
papier pour imprimante, de nombreux logiciels, 
manuels d' utilisation, manette de Jeux, le tout 
en tr6s bon etat et vous attend contre 1800F. 
Fabrlce Tisserand, 2, avenue des Clayes, 78450 
Vlllepreux. Tel. (1) 34 62 45 58 apres 18h. 
Achete pas Ires cher. logiciels pour Apple He. 
VENDS baladeur FM et PO seulement. de mar- 
que Continental Edison : 200F. Baladeur FM 
seulement, de marque Sony SRF 20W : 20OF 
ou echange les deux baladeurs contre I 'inter- 
lace RS232C pour Amstrad Laurent Ripoutol. 
10, rue Croix-Baragnon. 31000 Toulouse. Tei. 
(16) 61 53 01 60. 



VENDS OL azerty, Sinclair, monitaur NB, Alca- 
tel : 24O0F. QL disk 3" 1/2 : 1600 F. Imprimante 
Brother Mi 009 : 1200 F. Le lout a debattre. Tei. 
(i) 80 48 57 59 apres 19h. 
ACHETE tous les listings, Jeux, logiciels pour 
n'importe quel appareil a des prix defiant toute 
concurrence ; 50F maximum. Frederic Balsan. 
24, [raversee de Bellevue, 11560 
St-Pierre-sur-rner. 

ECHANGE nombreux jeux (Top Chrono, 5" 
Axe, Karaie. Fox) contre Moniteur Odin, Patrick 
Meyronneinc, 13, rue de la Couronne, 42300 
Roanne. (NDUC :Etc'est pour quel ordinateur, 
dukon ?) 

VENDS logiciels originaux : Lorigraph (meilleur 
logiciel de creation graphique sur Atmos), Saga, 
Mission delta, Rat Splat, le tout : 400F (moins 
cher que I'Hebdo I) (NDUC : C'atait pas la 
peine de I'dire, onavuet puis d'abord on s'an 
fou na I) Vincent au (1) 46 78 01 29 apres 20h 

VENDS MCP40, avec cordon, stylo 4 couleurs 
neul, rouleaux papier neuls, copie 
d'ecran S50F Vincent au (1) 46 76 01 29. 



VENDS imprimante parallele Smith-Corona Fas- 
text 80 (Jum 85) entierement A picot (valeur 
25O0F) vendu 1950F. Tel. (1) 43 44 42 77 poste 
13 Jusqu'a 18h, ou le 42 07 74 17 apres IBh. 

VENDS imprimante image writer. 60 colonnes 
avec carte superserie, 20kg de papier : 4000F. 
Appeler GoWo au (1) 42 36 50 12 apres 20h. 



pour sa future galerle de jeux informatiques du 
Pare de la Vlllette. Envoyer CV A Ludociel. 97, 
rue St-Antolne, 75004 Paris. 

ECHANGE Mystere du KikAkankol. Combat 
Lynx, contre documentation complete sur les 
routines systAmes (photocopies acceptees). 
Cherche notice de Skyfox. Ecrire A Maurice 
Szmurto. Hameau de Bugukjny ZJanquery, 
14490 Balleroy. 

VENDS Console de jeux Mattel Inielle vision. 
cartouches jeux : Burger Time, Donjon et dra- 
gon, Sale Craquer. Triple Action, Star Trlke, 
Boxing, Space Armada, See Battle. 2500F A 
dAbattre. TAI (16) 62 06 24 86 apres 18h David 
Perry. 

CHERCHE lada de r assembleur Z80 en rupture 
de soils pour crAer des logiciels de domatique, 
habitant Vincennes de preference TAI. (1) 43 
28 90 88. (NDUC : Ca veul dire quoi domati- 
que ? Case vend ca ?) 
ECHANGE nombreux logiciels contre lecteur de 
disquettes, disquettes vierges, souris... Ste- 
phene Ckri-Giral, 29, rue Alquler-Bouffrad, 
81100 Castrea. 

VENDS Canon X07. BK Chip, nombreuses 
documental tons, programmes, alimentation et 
connecteurs. Thao Nguyen. 29, rue George- 
Sand. 75016 Paris. TAI. (1) 43 35 48 80. 
CHERCHE cartouche pour console Hani he 
HHG 7900. Contacter Philippe Jonln, 26, rue de 
I'Amazone. 44800 St Herblain 

VENDS Canon X07 20Ko, imprimante 4 cou- 
leurs, magneto, cables, adaptateur secteur, 
livres de jeux, K7 ftohiera, Hebdo du n e 53 
jusqu'a I'achat, jeux. Le tout pour 3500F. TAI. 
(1) 61 20 92 12. 

VENDS cable RS232 pour Sinclair QL ! 100F, 
interface RS232C, serie imprimante Epson 
AX.I.X : 500 F (compatible QL). Mr Devatlne TAI. 
(1) 60 63 00 12 (Seine et Marne). 
VENDS ensemble ou separAmenl, traitement de 
textes Exxon 510 (Acrans, claviers, chargeurs 
disquettes), 2 Imprimantes 935, partage d'impri- 
mante, 2 alimentations louille A feullle, 2 capots 
insonorisant. Prix intAreeaent. TAI. (1) 47 04 52 
20. 

ECHANGE Rallye II, Codenam Mai, 3D Voice 
Chess, Combat Lynx. Le mllltonnaire, contre 3D 
Fight, Lorigraph. Highway Encounter, Dams... 
TAI. (16) 29 50 21 88 (NDUC : Sur quel ordina- 
teur, ca on sail pas... Encore une tfite de 
Hnotta I) 

VENDS imprimante graphique A impact (sous 
garantie), 2 rubans encreurs type Selkosha 
GP500A. interface parallels : 2000 F. TAI. (16) 
80 51 24 64. 

VENDS Sanyo 885 100% compatible IBM 
256Ko. 18 bits, 8 Mhz/4,77 Mhz, 2 drives 380 
Ko, Dos 2.11, clavier azerty, moniteur ZAnlth 
monochrome vert 12 pouces, carte graphique 
couleur et sortie parellele : 12500 F. Mr Four- 
nier TAI. (1)80 18 71 86. 

VENDS console Video Intellevrslon, S cartou- 
ches de jeux : Mazalran, Look'n Chase, Space 
Armada, Donkey Kong, Subourl : 1000 F. Eric 
Prunler, 10, rue lieutenant St Antolne 57700 
Neutchef. TAI. (16) 82 BS 16 24. 
VENDS Philips VG 5000 (1 1/85). magneto Phl- 
lips, sous garantie. cordons, alimentation, 
manuel. Le tout en tres bon Atat pour 1000 F. 
StAphane Rault, 10, la Pommeraie, Janvllle. 
14670 Troarn. 

VENDS imprimanie Philips, 80 colonnes, Trac- 
tton, Friction ; 2000 F A debattre. TAI. (16) 71 60 
02 56. 
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Cette fois, c'est arrive a temps. La 
photo qui est ci-dessous, c'est 
celle de la grande fete champetre 
de 196cm qui a eu lieu au bois de 
Boulogne dimanche dernier. 
196cm. |evous en parle reguliere- 
ment : c'est le fanzine de Pascal 
Tourain qui ne parte que de Pas- 
cal Tourain. Si je le cite avec cette 



que sur abonnement. 
Sur la photo, done, vous pouvez 
admirer Pascal Tourain lui-meme 
a gauche. En cherchant bien et 
avec un peu de deduction vous 
pourrez trouver Alain Crepin (de 
95.6 la radio d'Epernay). Philippe 
Gerbaud (du zine Au Sec', je vous 
en reparlerai bientot) et d'autres, 
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Constance, c est que c est en 
general beaucoup plus rigolo que 
tout ce que je chronique ici. C'est 
aussi pour vous faire baver, car je 
vous ai donne son adresse en 
decembre dernier et je ne vous la 
redonnerai qu'au mois d'aout pro- 
chain, car le journal est gratuif et 
ne se vend - enfin, ne se donne - 



parmi lesquels je citerai tout de 
mSme Patrice Perrault qui est 
reparti avec le tres envie Prix Vio- 
lette Kalmovitz, qui recompense 
I'homme le moins drdle de la 
journee. 

Si vous etiez abonne, vous pour- 
riez venir... 

Milou. 
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sez certainement. Ce qui explique 
le combat qu'il va mener durant les 
prochains mois..." Mais on ne con- 
nait pas le general en question, ni 
la situation a Tombouctou, ni hen. 
Alors on recoil des flots d'informa- 
tions tronquees, on ne comprend 
rien et on abandonne. 



Voila encore un album obsession- 
nel. Ca se passe au Venezuela au 
debut du siecle, les politiciens 
magouillent dans tous les sens, les 
paysans en patissent, il y a une 
classe dirigeante qui ecrase de son 
potds la classe dirigee, bref, c'est un 
manifesto politique qui arrive cent 
ans apres la bataille. Ca me fait un 
peu penser aux intellos qui se mas- 
turbent la tete sur des "affaires" 
depassees depuis longtemps, 
savoir si Machin, qui est mod, a bien 
denonce True - qui est mort aussi 
- a la Gestapo pendant la guerre, ou 
si Chose etait bien I'instigateur du 
coup de force monte contre le lieu- 
dit Chouette, alors que tous les pro 
tagonistes sont mods. C'est ininte- 
ressant, quoi. Et le pire, c'est que 
les auteurs ne se rendent pas 
compte que leur histoire pourrait 
etre bonne, si ils donnaient quel- 
ques bases pour la comprendre. 
Parce que la, il y a le defaut qu'on 
retrouve souvent dans les bd histo- 
riques : ca commence par un true 
du style "Tombouctou, 1924. La 
situation etant ce qu'elle est, la 
population craint le pire. Tra- 
buk'ngo, notre heros, est du cole du 
general Silumbo, que vous connais- 




En plus, te dessin, tiens, je vais vous 
dire : imaginez qu'avec votre pied 
gauche vous essayiez de dessiner 
un pied gauche. Vous imaginez le 
resultat ? Ben voila, vous avez 
('album. 

SOLANGE de QHIGUANO et 
TOMATIS chez CASTERMAN, 41 
pieds. 



TRIANGLE 




quet, en general, y a des chutes. Ou 
au moins une morale. Ou a tout le 
moins une conclusion. Ben la, le fin 
limier aura beau chercher : y en a 
pas. 



Grand prix de I'inutilite totale a Riu 
pour "Des belles et des betes" 
Dans le genre, on pouvait vraiment 
s'en passer. C'est d'autant plus 
etonnani de la part de Vents 
d'Ouest qu'ils avaient edite de tres 
bons trues, notamment deux 
albums de Hardy, dont le dernier, 
Ashe Barrett, est une reussite totale. 
Mais je ne suis pas la pour dire du 
bien d'Ashe Barrett, bien que ce ne 
soil pas I'envie qui m'en manque. 
Riu, done, fait des planches en noir 
et blanc, sans ombres, style acade- 
mique rate Je calcule mes propor- 
tions, j'ai un peu de mal a dessiner 
le nez, les mains, les bouches et les 
oreilles mais je vais la foutre a poil 
comme ca on ne s'apercevra de 
rien. De plus, les histoires ressem- 
blent en gros a un concentre de phi- 
losophie de comptoir, sauf que dans 
les conneries qu'on raconte au tro- 




Ou'est-ce que c'est nul, quand 
meme ! 

DES BELLES ET DES BETES de 
RIU chez VENTS D'OUEST. 44 
choux. 



BD Parade! 
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Non seulement cet album repre- 
sente I'aspect "travail a la chaine" 
de Cauvin, mais en plus il est mal 



fabrique. Le noir est marron, les tex- 
tes ne sont pas tires a part comme 
c'est fait d'habitude, c'est une vraie 
catastrophe. Tout ca parce que 
I'editeur a rachete les droits de ces 
bandes a Spirou pour les reediter. 
II n'a pas du les acheter cher, d ail 
leurs, car c'est loin d'etre les meil- 
leures. En plus, il n'y a que 32 
pages. En resume, merci, au revoir. 

LES MOUSQUETAIRES de MAZEL 
et CAUVIN chez RECREABULL, 36 
pages. 




BATTERIE 



Refour en force du scenariste atti- 
tre d'Archie Cash, Brouyere, qui 
etait jusqu'a present fache avec 
I'editeur mais qui s'entend mieux 
avec lui, merci. En ce qui me con- 
cerne, il aurait tres bien pu rester 
fache, et puis s'engueuler avec le 
dessinateur Malik, qui du coup, par 
enervement se serait engueule 
aussi avec I'editeur, qui les aurait 
vires tous les deux et on serait 
debarrasses. Qa nous eviterait ces 
histoires bourrees de poncifs et de 
cliches. 




LES PETITS BOUDDHAS QUI 
CHANTENT FAUX de MALIK et 
BROUYERE chez DUPUIS, 35 
chinois. 



CHOEURS 
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Et on continue dans les renditions 
de Barbe-Noire. Tant mieux, j'adore 
ga. Encore une fois, je repete pour 
ceux qui n'etaient pas la la derniere 
fois, je trouve Barbe-Noire presque 



L£ VtEUX KICK ET BARBE MOIPE 

BARBE-NOIRE 

ET LES 

INDIENS 




aussi bon qu'Asterix, parce qu'on 
peut le prendre a tous les degres 
possibles. J'ai rien a en dire. J'aime 
ca. C'est bien, c'est beau, c'est 
rigolo. Voila. 

BARBE-NOIRE ET LES INDIENS 
de REMACLE chez DUPUIS, 35 
barbes. 



Que ceux qui ont aime le dernier 
Lelouch se levent ! Ils risquent 
d'apprecier le dernier Gotlib aussi. 
Parce qu'autant "Vingt ans apres" 
est un hommage de Lelouch a 




Lelouch, autant "La bataille navale" 
est un hommage de Gotlib a Gotlib. 
Moi, pa me gene un peu, pour ne 
pas dire beaucoup, cette facon de 
se pencher avec emotion et com- 
plaisance sur son propre passe. 
Surtout que dans les deux cas, le 
resultat est loin d'etre probant. 
Gai-Luron n'etait pas drole il y a 
vingt ans - reprenez les albums, 
vous allez voir ! - il ne Test toujours 
pas aujourd'hui. Belle Constance. 
Gotlib est capable du meilleur et 
semble bizarrement s'acharner a 
faire du pire. 

En plus, si au debut des annees 70 
e'etait une bonne chose de faire du 
cul, parce que ca brisait des tabous, 
c'est devenu un peu lassant quand 
c'est gratuit. Alors faire tout un 
album sur le fait que Gai-Luron n'a 
pas de bite, c'est leger. 

LA BATAILLE NAVALE de GOT- 
LIB chez AUDIE, 45 artichauts. 



SALUT LA 
PROMO 

VOIR PAGE 25 



CONTREBASSE 
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Ale, ca recommence. Page 1 : un 
chevalier dit "Doux frere Guil- 
laume", il y a une asterisque et au 
bas de la page, un encadre : "C'est 
ainsi que s' interpolate nt courtoise- 
ment les chevaliers du temple'' 
Deja. j'ai un prejuge defavorable 
Bon, the story : durant la construe 
tion de Noire Dame, qui est mau 
dite, comme chacun le sait, puisque 
des touristes japonais y apparais- 
sent spontan6ment. amenes la par 
on ne sait quel demon infernal, un 
chevalier est initie aux secrets d'une 
secte bizarre dont le but est de faci- 
liter la construction de Notre-Dame. 
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ATTAQUONS 



C'est un western. "Nous sommes 
ici, et ils vont attaquer la. A I'aube. 
Ces chiens d'apaches attaquent 
toujours a I'aube. II nous faudra du 
renfort. Sergent, voulez-vous partir 
en eclaireur ? Non ? Et pourquoi, 
s'il vous plait ? Parce que vous ne 
voulez pas rester une minute de 
plus dans cet album nul ? Je vous 
comprends, allez. Tiens, on va alter 
boire un coup." 

FORT CARIBOU de VALLES chez 
MAGIC STRIP, 52 indiens. 




C'est tres esotenque, dans I'ensem- 
ble. Tenement qu'on s'emmerde a 
pleins tubes, d'ailleurs. Et d'autant 
que c'est extremement mal dessine. 
C'est tres laid. Des fois, quand je 
vois un album comme ceiui-la, je 
pense a I'auteur. II est seul chez lui, 
sous une lumiere chiche eclairant a 
peine sa table de travail, et planche 
apres planche, il dessine, de temps 
en temps il releve la tete et regarde 
son dessin, en se disant que merde, 
faudrait quand meme qu'il s'appli- 
que, c'est tout de traviole. Et puis 
bon, il se dit c'est inutile d'essayer 
de corriger. ca ferait des pates, je 
vais laisser comme ga, de toutes 
fagons I'editeur n'y verra que du feu. 
Et il laisse tomber sa planche dans 
I'etat ou elle est. pas belle, avec des 
couleurs moches. Et c'est publie. Et 
c'est pas normal. 

LENVOUTEMENT de VASSAUX 
et PISCAGLIA chez DARGAUD, 
59,50 touristes. 



SYNTHE 
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La collection Atomium 58 est la 
seule collection specialisee non seu- 
lement dans la ligne claire, mais 
aussi dans les jeunes auteurs. En 
general, les debutants publient un 
album dans cette eolfee, puis vont 
ailleurs. Mais presque tous les titres 
parus sont excellents. On peut noter 
au passage que c'est la que Dupuy 
et Berberian - dit le Grand Chica- 
neur Maudit - ont publie leur "Petit 
Peintre". 

Done, une fois de plus, le nouvel 
album d'Atomium 58 est tres bon. 
C'en est a tel point que lorsqu'on 
regoit chaque semaine les nou- 
veaux arrivages de bd et qu'il y a un 
Atomium dedans, on se dit : "Tiens, 
c'est chouette, y a un Atomium". En 
quelque sorte, on ne doute pas de 
leur qualite .On ne peut pas en dire 
autant de tous les editeurs. 
Bon, I'histoire : c'est un pompiste- 
detective prive qui part a la recher- 
che de la fille d'un magnat de 
I'acier, disparue depuis trois jours. 
Non seulement il ne va pas la retrou- 
ver, mais il va passer a cdte de plein 
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de trues completement dements A 
chaque fois, on s'attend a ce qu'il 
reagisse, mais c'est peine perdue. 
Bon, ben c'est bien, quoi. 

LA MANIERE NOIRE de WOZNIAK 
(pas le meme) chez A TOMIUM 58, 
ah non, 48. 



ACCORDEON 
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Qa, c'est une valeur sure. Les types 
de chez Gilou I'ont compris. Ces 
vieilles bandes ont fait rever tout le 
monde il y a une vingtaine 
d'annees. II y a done un marche 
potentiel enorme de nostalgiques. 
Bon, elles ne sont plus tout a fait au 
gout du jour, elles sont en noir et 
blanc, I'ideotogie est pas toujours 
des plus clean, mais on s'en fout, 
avec le recul, c'en est presque 
attend rissant. Ce qui est incroyable, 
c'est de penser qu'a I'epoque ou 
elles sont parues, les gens qui les 
lisaient y voyaient presque un rap- 
port sur I'activite de I'armee. Un peu 
comme on regarde aujourd'hui les 
dessins de Faizant • I'homme-qui- 
met-des-noms-sur-les-serviettes - 
pour savoir ce qui se passe au 
Figaro. Un temoin de son temps, en 
quelque sorte. Maintenant, debar 
rasse du contexte, il reste de super 
bes bandes d'aventure. Saluons au 
passage le travail de composition et 




de reproduction qui esl prop ement 
remarquable. 



OBJECTIF DANGER de ROBBINS 
chez GILOU, 69 bombes. 





EDITO 



A Paris, c'est I'avalanche de concerts. 
Chaque annee, a cette saison, c'est la 
meme chose. On ne sait plus ou donner 
de la tete. On finit par oublier ce qu'est une 
vraie nuit de sommeil. On se reveille les 
oreilles encore dechirees par un rock bien 
saignant, pour aller, le soir meme, s'offrir 



quelques rafales de rythmes tropicaux en 
guise de massages de tympans... Et tout 
ca pour le plaisir de vous informer sur ce 
qui se fait de meilleur dans la musique du 
moment. Et oui ! Notre abnegation n'a pas 
de bornes... 

BEN 



KILOWATTS A TOUS 
LES ETAGES 



Une question avant tout. Avez-vous garde 
quelques biftons de cdte en prevision de 
ces shows fort interessants, qui vont se 
succeder durant trois jours, du 24 au 26 ? 
Ah ! J'en vois deja qui se sont ruines en 
craquant sur le prix des disquettes du Club 
Hebdogiciel. Tant pis pour vous, les mecs ! 

Laissez-moi seulement vous dire que vous 
allez rater quelques concerts exclusifs. Je 
veux dire des concerts ou il se passe vrai- 
ment quelque chose, ce qui n'est pas for- 
cement le cas (loin de la) des concerts de 
grosses stars, annonces a grand renfort de 
battage mediatique. Voici deja le pro- 
gramme, on entrera dans les details 
apres : 

Samedi 24 : du bon rock au Rex Club avec 
Katrina and the Waves et la Nuit Caline, 
de 22h a I'aube a la Grande Halle de La 
Villette, avec huit groupes (dont pas un 



seul ringard) pour distiller musiques chau- 
des et rythmes fous. 
Dimanche 25 : le nee plus ultra du spatio- 
scratch- rock-new-wave au Cirque d'Hiver, 
avec B.A.D., cette perle de groupe, orga- 
nise par I'ancien Clash, Mick Jones. Ce 
sera leur premier concert parisien, e'est- 
a-dire un evenement musical autrement 
plus important que le passage d'un Gold- 
man a Champs Elysees... Est-ce que je me 
fais bien comprendre ? 
Lundi 26 : le nouveau porte-flambeau de 
la rock-new-wave anglaise, Hipsway, 
groupe muscle et beaucoup moins deli- 
quescent que la plupart de ses compatrio- 
tes du moment, presente dans I'ecrin lase- 
rise du Palace. 

Ces noms, peut-§tre, ne vous disent 
encore rien, et c'est justement ce qui fait 
I'interet d'aller decouvrir I'energie de ces 
futurs stars de 1990. 



MENU... 



HIPSWAY 



C'est lundi, hip, hip, hip... Et pour demar- 
rer la semaine en beaute apres la debau- 
che du week-end, rien de tel qu'une bonne 
rasade de sons neufs en provenance de 
Glasgow. "Hip, hip, hip. Hipsway !...", fre- 
donne le danseur, qui ne parvient pas a 
calmer la crise de hoquet qui le secoue 






depuis le choc recu a I'ecoute du premier 
album des quatre Ecossais. Norn d'une 
pinte de Guiness allongee de Scotch, ces 
sacres rosbifs en connaissent un rayon 
pour nous faire chavirer les tympans ! 




Autant la pop-synthe-guimauve generali- 
se autour de Londres et dans le Sud me 
gate les dents, autant la prestance bouil- 
lorinante des porteurs de kilts, sevres a la 



soul-music et aux harmonies pop nettes et 
carrees, me donne la peche. Hipsway 
balance avec simplicity (chant, guitare, 
basse, batterie), inspiration (The Honey- 
thief, Long White Car) et subtilite (la pro- 
duction de I'album est signee Gary Lan- 
gan, la tete chercheuse de The Art of 
Noise). Hipsway dispense un enthou- 
siasme communicatif. Alors laissez-vous 
entrainer au Palace et arretez de bouder : 
cette fois, tous les quatre sont blancs. 



KATRINA 

AND THE 

WAVES 



Avec une poignee de 45 tours sur diffe- 
rents labels anglais et deux albums a son 
actif, dont le tout recent "Waves" (Capi- 
tol/Pathe), Katrina and The Waves pour- 
rait n'etre qu'un groupe parmi tant 
d'autres. Et pourtant, les signes ne man- 
quent pas qui le demarquent du gros de 
la troupe des aspirants aux gloires du Top 



10. D'abord, Katrina Liskanich : une voix, 
une presence, une nature rock, que I'on 
pourrait siluer entre Joan Jett et Chrissie 
Hynde. On est d'ailleurs tente d'etablir une 
relation fictive entre katrina et la chanteuse 
des Pretenders : americaine, Chrissie n'a 
veritablement commencer a tater de la 
scene que lorsqu'elle s'est retrouvee en 
Europe, entre la France et I'Angleterre. Or, 



Katrina est elle-meme originaire du Kan- 
sas et a, elle aussi, reuni ses musiciens 
a Londres. Deux d'entre eux sont 
d'anciens camarades de I'universite de 
Cambridge, ou Kimberley Rew, le guita- 
riste, s'est passionne pour I'archeologie. 
Quant au bassiste, Vice de la Cruz, ses ori- 
gines doivent crjtoyer la frontiere mexi- 
caine, bien qu'il soit ne au Japon ( !) Et 
pour couronner le tout, la reunion des qua- 
tre donne une musique a consonances 
nettement americaines. Pas de sequencer, 
a peine une pointe de synthe par-ci par- 
la, surtout des guitares qui claquent et des 
cuivres en rafales, orchestres par John 



otvM^- 




"Irish" Earl, leader de la Runour Brass 
section. En somme, tout est reuni pour 
vous coller des fourmis dans les jambes 
et on n'en veut meme pas a la belle Katrina 
d'essayer de nous briser le cceur avec ses 
ballades parfois un peu excessives ques- 
tion larme-a-1'ceil. Ce qui transpire, en tous 
cas, du dernier album de Katrina et ses 
Vagues, c'est un fabuleux potentiel d'ener- 
gie scenique. Pour vous donner un bon 
ordre d'idee comparatif, Katrina and the 
Waves serait un peu le pendant feminin de 
Hey Lewis and the News : une reference 
non negligeable I 



NUIT 
CALINE 



Dis done la, presentement, c'est la fete la, 
toute la nuit la !... Allez coucher ( les grin- 
cheux racistes qui n'osent pas se I'avouer, 
mais qui ne me lachent plus les baskets, 
parce qu'il parait que je cause un peu 




"trop" de musiques "negres" 1 C'est la 
tendance actuelle a plus de 50% et fran- 
chement c'est tant mieux. Vous ne vou- 
driez quand meme pas que je vous serve 

du Mireille Mathieu ou du Sardou I... Bon, 




allez, on se calme... Nuit caline, done, une 
vraie nuit de musique non stop, emballee 
et presentee comme aucun festival en 
France ne sait encore le faire, a part jus- 
tement les deux nuits de musique organi- 
ses au profit de SOS Racisme. Normal, 
c'est Album Productions, organisateur 
technique des concerts a la Concorde et 
au Bourget, qui, cette fois associe a 
Garance ("the" tourneur black en France), 




nous propose ce grand calin de musique 
chaudes. Ce qui veut dire que les huit 
groupes programmes se succfideront, 
sans temps mod. alternativement sur deux 
grandes scenes, que plusieurs ecrans 
video de 6m x 4m seront disposes sous la 
Grande Halle de la Villette, afin que meme 
tout au fond de la saiie, et mesurant 1 ,50m, 
on ne puisse pas perdre une miette de ce 
qui se passe sur scene. Vous avez com- 
pris qu'on ne se moque pas de nous, qu'on 
ne donne pas dans le miserabilisme ou la 
frime sans interet, comme c'est generale- 
ment le cas pour le rock. Et la bonne 
impression se precise au vu du pro- 
gramme. Nous presenter a la suite quatre 
grands noms comme Jimmy Cliff, Malavoi, 
Alpha Blondy et Aswad, cela merite d'etre 
salue, d'autant qu'en amuse-gueule on 
pourra decouvrir les qualites hautement 
performantesdu "Maloya" de la Reunion 
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modernise par Ti Fock et la pulsion envou- 
tante du groupe Kat. Et pour les fous de 
la danse, ceux qui ne savent pas s'arre- 
ter avant les premiers rayons du soteil 
matinal. le bal tropical s'etirera au long des 
heures les plus douces de la nuit, entraine 
par les biguines de Gazoline et les percus 
de Tabou Combo. Bouh, les grincheux qui 




ne connaitrons jamais les delices de la Nuit 
Caline. 



B.A.D. 



Facile, apres avoir danse toute la nuit, de 
faire passer la pilule d'ennui du dimanche, 
jour du Seigneur, des sports et de Jacques 
Martin, jour interminable des engueulades 
autour du dejeuner familial qui traine a 
force de viandes en sauce, de flageolets 
ou de frites, de bouteilles videes, de 
gateaux ecceurants, de rots et de pets... 
Le danseur, lui, dort, bdrce dans ses reves 
par des musiques cristallines, doucement 
erotisantes. A son reveil. il sait qu'une nou- 



velle soiree chaude I'attend. Les B.A.D. 
boys sont en ville. Le Combo le plus fra- 




cassani du moment va deployer son alchi- 
mie cybernetique sur la piste circulate du 
Cirque d'Hiver. Big Audio Dynamite, 
souvenez-vous, deux noirs et trois blancs 
(et oui povre !), qui ont pris dix longueurs 
d'avance sur tout le monde, pour avoir ose 
chercher, mixer, inventer, creer une musi- 
que neuve, une musique qui corresponde 
vraiment a la realite d'aujourd'hui. Comme 
il fallait s'y attendre, les medias de grosse 
diffusion (radio, tele) sont restes pratique- 
merit sourds a la luxuriance de "This is Big 
Audio Dynamite", leur premier album 
(chef-d'oeuvre place dans ces pages parmi 
les trois meilleures productions anglaises 
de 1985). Peu concernes en fait Dar la 
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musique, ces petits maitres cancaniers 
preferment faire mousser les rapports juri- 
diques au sujet du different qui oppose 
Mick Jones et ses anciens poles du Clash. 
Et puis, on n'aime pas ce qui est trop neuf , 
ce qui frappe trop juste. Des textes subti- 
lement politises, e'est-a-dire, a I'inverse 
des slogans bateau, avec intelligence, ca 
fait peu, surtout lorsqu'ils sont chantes 



tv**°- 




avec la fraicheur des contines. Un ex- 
videaste. ex-DJ punk du Roxy de New 
York, devenu rasta et qui se met a scrat- 
ches raper, mixer toutes sortes de bruits, 
de bandes son de films, d'effets hyper- 
doses, pour parvenir a une construction 
parfaite et inattendue des morceaux (il 
s'agit de Don Letts), ca ne peut pas encore 
seconcevoirdans un groupe "pop". Mais 
qu'importe toutes ces histoires et ces 
bazars, B.A.D. nous offre ce soir un festi- 
val de savoir-faire. 



INFOS TOUT POIL 

* Le 2° Forum de la RocK Creadon se tiendra le samedi 7 juin. de 14h a 20h, au Centre des Expositions de 
Monireuil. (Metro : Mairie de Montreuil). Une centaine d'exposants y seront presents : fanzines, labels rnde- 
pendants, createurs, diffuseurs, groupes, etc. Une "Bourse-Rock" d'echanges et de venies de disques sera 
organisee, ainsi que des debats sur I'edition et la promotion. Performances, presentations de clips se succede- 
font I'apres-midi, sans oublier les concerts : 15h/16h ; Ricky Amigos, 16h30717b30 : Dole. 18h/19h : Evening 
Legions et un concert excepfionnel : 21 h, a la salle des Fetes de Monireuil : Jean-Louis Aubert et Richard KcHinka 
(deux des quatre ex-Telephone). 

* Le 14 juin, la Place de la Bastille est a SOS Racisme avec une floppee de groupes, parmi lesquels soni 
deja annonces UB 40, The Communards, Bronski Beat, Red Skins, Ray Lema, Gilberto Gil et Gold... (asuivre). 

* Cure sera pour trois dates au mois d'aout dans le sud de la France : le 6 a Beziers, le 8 a Orange, le 9 a Frejus. 
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STANDARD 





SONY HIT-BIT 



I I Clavier azerty. 

D Notices en francais. 

D Fourni avec cable magneto. 

D 3 Logiciels integres : adresse 

PLANNING (agenda). MEMO (bloc note 
comme "Mini Traitement de Textes"). 




IMF. 
PRIX CLUB 

EN CADEAU XTZOLOG (K7) 

LE JEU * * * 

(carnet d'adresses). 
pouvant etre utilise 




MSX2 PHILIPS /4800 F 

-VG823S: /PRK CLUB 

D 256K Ram 

D Lecteur 3,5 pouce 360Ko 

D Clavier azerty 




AVANT 
PREMIERE 



D Liaison peritel (cable fourni) 
D Manuel en francais 
D Garantie 12 mois pieces et main-d'oeuvre. 
I.I Livre avec les logiciels DOS MSX Designer 
et Home Office. 



BON DE COMMANDE A ENVOYER A S.E.H. 160, rue Legendie 75017 PARIS 

SONY HIT-BIT 950 F.D PRK SPECIAL CLUB 750 F.D Port + 50F. 
VG 8235 5400 F.D PRIX SPECIAL CLUB 4800 F.D Port + 50F. 
N° CARTE : 

NOM : PRENOM : 

ADRESSE : 

code postal !'.'.'.'. '.'.'.'.'.'. V.'.'.V.V.'.V. '.'.'.'.'." mii' • v.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'. 

Reglement : Cheque D CCP □ Mondol O N° Telephone : 



DEUX SUPER-CONCOURS PERMAMENTS 

20.000 francs de prix au MEILLEUR LOGICIEL du MOIS et un VOYAGE pour 2 per 
sonnes en CAUFORNIE au meilleur logiciel du TRIMESTRE. 



Un concours de plus ! 
Rien de bien original dans cette 
formule, pourtant nous essayons 
de faire quelque chose de diffe- 
rent : nous organisons un con- 
cours permanent tous les mois et 
tous les trimestres I Et avec des 
prix dlgnes des programmes que 
vous allez nous envoyer ! 
De plus, ce seront les lecteurs 
eux-memes qui voteront pour 
leurs programmes preferes sur la 
grille recapitulative mensuelle. 
Pas de Jury, pas de decision arbi- 
trage, HEBDOGICIEL n'lnterve- 
nant que dans le cholx des pro- 
grammes qui devront etre ORIGI- 
NAUX et FRANCAIS. SI votre pro- 
gramme n'est pas tout a fait au 
point, un de nos speclalistes vous 
dlra comment I'amellorer pour 
nous le proposer a nouveau. 
Pour partlciper, II vous suffit de 
nous envoyer vos programmes 
accompagnes du bon de partici- 
pation ainsi que de toutes les 
explications necessaires a ('utili- 
sation de ce programme. 
Bonne chance I 



Reglement : 

ART.1 : HEBDOGICIEL organise de 
facon mensuelle et trimestrielle un 
concours dote de prix recompen- 
sant le meilleur programme du mois 
et du trimestre. 

ART. 2 : Ce concours est ouvert a 
tout auteur de logiciel quel que soit 
le materiel sur lequel il est realise. 
L'envoi d'un logiciel en cassette ou 
disquette accompagne d'un bon de 
participation decoupe dans HEB- 
DOGICIEL constitue I'acte de 
candidature. 

ART.3 : La redaction d'HEBDOGI- 
CIEL se reserve le droit de selec- 
tionner sur la base de la qualtte et 
de I'originalite les logiciels qui sont 
publies dans le journal. 
ART.4 : Ce sont les lecteurs qui, par 
leur vote, determinent les meilleurs 
logiciels mensuels et trimesthels. 
ART. 5 : Le prix alloue pour le con- 
cours mensuel sera remis au plus 
lard un mois apres la cloture du con- 
cours mensuel. 

ART. 6 : Le prix alloue pour le con- 
cours trimestriel sera remis au plus 
tard un mois apres la cloture du con- 



cours trimestriel. 

ART.7 : Le present reglement a ete 
depos6 chez MaJtre JaunStre, 1 rue 
des Halles, 75001 Paris. 
ART.8 : HEBDOGICIEL se reserve 
le droit d'interrompre a tout moment 
le present concours en avisant les 
lecteurs un mois avant. 
ART.9 : La participation au con- 
cours entraine I'acceptation par les 
concurrents du present reglement. 



HEBDOGICIEL : 
75017 PARIS. 



24 rue Baron 



BON DE PARTICIPATION 



Nom ■ 

Prenom 

Age Profession : 

Adresse : 

N" telephone : 

Nom du programme . 

Nom du materiel utilise : 

declare etre I'auteur de ce programme qui n'est ni une imitation ni une 
copie d'un programme exi.stant. Ce programme reste ma propriete et 
j'autorise HEBDOGICIEL a le publier. La remuneration pour les pages 
publiees sera de 1000 francs par page (un programme n'occupant pas 
une page entiere sera remunere au prorata de la surface occupee) 

Signature obligatoire : 

(signature des parents pour les mineurs). 

Le programme doit etre expedie sur support magnetique (cassette ou 
disquette) accompagne d'un descriptif detaille du materiel utilise. 
d'une notice_d 'utilisation du programme. Les supports des program-' 
mes publies sont conserves, n'oubliez done pas d'en faire une copie. 



Sera declare gagnant le pro- 
gramme qui aura obtenu le plus 
fort pourcentage de vote par rap- 
port a la total ite des programmes 
recus pour un meme ordlnateur. 

Ainsi, pas de favorltlsme pour les 
ordinateurs plus puissants ou tres 
diffuses. 

fi'esT OWiBfi, ^ 

pertAN&i <?"■ - 

KEAcM PAID 






IT LA PROMO ^W 

Vous detestez votre libraire ? Bravo I SALUT LA PROMO est faite J """ )&* fj f T* 
pour vous. Chaque semaine les plus malins d'entre vous pour- ^S5^S\ I U I r"£* 
ront profiter d'une offre speciale mais aussi nous commander 
tous les albums de bandes dessinees de leur choix. En plus, cha- 
que album donnera droit a un point-cadeau, plusieurs points- L'HOMME A LA VALISE 45,00 
cadeaux donnant droit a un album de bandes dessinees gratos CLARKE ET KUBRICK 1 39^50 
(3 points pour "Les Robinson du Rail" de Franquin, 5 points pour CLARKE ET KUBRICK 2 39^50 
"Kamasutra" de Jacovitti, et 8 points pour "Pin-Up, toutes les CLARKE ET KUBRICK 3 39^50 
pinups du siecle"). Comment commander ? Tres simple, sur la AVANT GUERRE 3900 
lisle des albums, publiee chaque semaine, prenez les prix, ajoutez |_A FEMME DU MAGICIEN 7200 
10 francs de port si vous n'en commandez qu'un, ou 6 francs TRAGIQUES DESTINS 49^00 
par album s'il y en a plusieurs, et renvoyez-nous le coupon- BLOODI ET LES RONGEURS 32,00 
reponse avec votre paiement. Attention, a partir de 4 albums, CONTES PERVERS 59^00 
le port est gratuit et a partir de 240 francs vous recevrez gratos MAESTER ET BOULES DE 
le mensuel "Spot BD". GOMME 45,00 

MORBUS GRAVIS 59,50 

Salut les aviateurs. ROCK MASTARD 65,00 

Cette semaine, je vous fais un cadeau exceptionnel. Si vous JOE'S AIR FORCE 52,00 

m'achetez Objectif danger, le deuxieme tome des aventures LE PRIVE D'HOLL Y WOOD - 

de Johnny Hazard, je vous offre gratuitement et sans bourse BERTHET 1 33,00 

delier le premier tome I C est pas un beau cadeau, ca ? Mais MORTES SAISONS-BERTHET2 33,00 

comme II y en a parmi vous qui ne cherchent qua rapser des COULEUR CAFE - BERTHET 3 33,00 

centimes dans les coins, je precise qu'il vous faudra quand LE THEOREME DE BELL 49,00 

meme payer le port, parce que faudrait pas que ma genero- SPOOKY 32,00 

site me retombe sur le nez. Done, si vous ne prenez que 9a, L'ANGE CARNIVORE 70,00 

ca vous fera 69 balles pour le bouquin, plus 6 francs de port LA FIN DU MONDE... 59,00 

multiplies par deux, soit 12 francs en plus, total : 81 balles PLUS MORT QUE MOI... 28,00 

et vous emportez tout. Ceci dit, vous pouvez aussi comman- LA FEMME PIEGE 69,00 

der d'autres albums de la llste en sachant qua partir de qua- LES 110 PILULES 45,00 

tre vous ne payez plus de port, mals attention ! I'album gra- DECONFITURE AU PETIT 

tuit ne compte pas dans les 4. DEJEUNER 45,00 

Voila. J'en proflte pour preclser que pour Maester, e'est inutile LE VICOMTE 59,50 

d'inslster : e'est ter-mi-ne. II ne dedlcace plus, II prepare son SUPERWEST 49,00 

prochaln album. Fallait vous y prendre avant. LEON LA TERREUR S'EN 

BALANCE 41,00 

D Bon, si je resume, j'envoie du fricet vous m'envoyezdu papier, L'AMERZONE 41,00 

e'est ca ? Y a quoi, sur le papier ? Des dessins ? Ah, chouettos. NOUVELLES DU PAYS 41 ,00 

Et ils representent quoi, ces dessins ? Les aventures de Johnny OBJECTIF DANGER 69,00 

Hazard ? Ok, ca marche. BARBE-NOIRE ET LES 

INDIENS 35,00 

I J Et en plus, mettez-moi du papier ou y aurait d'autres dessins, LES PETITS BOUDDHAS QUI 

comme par example ... (remplissez les blancs). CHANTENT FAUX 35,00 

LA BATAILLE NAVALE 45,00 

I I Envoyez-moi du papier sur lequel y aurait un catalogue gra- LA MANIERE NOIRE 48,00 

tuit, par exemple. DES BELLES ET DES BETES 44,00 

Nom : Code postal + Villa : 

pr6nom: Envoyez ce bon a : IMPRESSION 3 Impasse du 

Adresse : Colombier 95230 SOISY. 
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ALPHA BUG 



Panique de voire Z80 ! Les incroyables suceurs d'energie 
que sont les BUGS, menacent I'integrite des caracteres de 
votre AMSTRAD. Sauvez de I'impotence votre machine pre- 
feree, en risquant votre vie contre ces monstres ignobles... 



"5 AMSTRAD 

,r /^rFA pAPT fiieef touTe 



Fabrice DUBACH 



ALPHA BUG 

COPYRIGHT 

0UBACH FABRICE 

'13136 



•130 


AMSTRAD CPC 464-hDISUUETTE 


'140 




141 


ATTENTION: 


1*2 




130 


Apr-cjs avoir fait un RUN 


160 


#t un SAVE I 'ordinateur 


170 


so b I oque que I que instants 


180 


pui. s,seu I ems nt, met I 'uflite 



DEF. VARIABLES i FONCT IONS , ETC 



20 ENT 1 ,4,2,1 , 



f1 1 



(1j»4i 



230 ENT -2,6,-8,1,12,1,1,6,-1,1 

240 ENV 3,10,110,100 

2ES0 GOSUB 1390 

260 OEFINT A-Y 

270 DEF FN POINT ( XX , YY ) = TEBT < < XX- 1 

)*32,(25"YY>*1G> 

280 DEF FN TEMPS =4 79- ( < TIME- ZTIM1 ) 

/100*2> 

230 fiEF FN MULTI(N,M>-<INT<N/M>-N/ 

M.) 



!6) ,DN*<3> (V1> 
1 :OM*< 1>*CHR*< 



300 NIV*1 (DIM CB»(8, 
1;EJ*=CHR*<24> iE.C*» M 
24-) 

310 SYMBOL AFTER 200 
320 INK 1,2G:PEN 1: GOSUB 030 
330 GOTO 1(310 

340 MODE OiINK 0,0rlNK 1,24:INK 2 
,7:INK 3,6:INK 4, 26 i INK S/OxINK 6, 
2: INK 7, 13: INK 8, 18: INK 3,7: INK 10 
,14:INK 11,8:INK 12,26, 0:PEN 4:PAP 
EH 5:C!,..S 

350 IF VC-1 THEN PI *»CHR* ( 88 ) i P2*« 
CHR*(X3> :P3*==CHR*<ii.A) :P4*~CHR*( &B) 
ELSE" P1**CHR»(8F2) :P2*=CHR*( £F3) 1 
P3**CHR«(iF1):P4*«CHR»(tF0) 
300 VIE-3:SCDRE-=0:NUP0-O 
370 IF HIV*1 THEN D~S ELSE IF NIV" 
2 THEN D«=3 ELSE IF NIV="3 THEN D"*2 
380 RESTORE 2680 

330 SYMBOL 200,123,126,126,126,126 
,120,120,123 



400 SYMBOL 

12 

410 SYMBOL 

120,48 

420 SYMBOL 




£ATVP£ fan- 



'f^foutftt-ttf'' 



£21 ,12,30,55,127,5 
!22, 48, 120,236,234,236, 
'23,8,8,28,62,107,127,6 
324,28,02, 127, 107,02,20 
>50 ,120,213, 255 ,100,1 35 
■INK 0,13iPAPER OiBORD 



i PEN 1 i MODE 2:LIST" 



430 SYMBOL 2 

,8,8 

440 SYMBOL 2 

,219,120 

450 KEY 133, 

ER 13iINK 1,0: 

HR*( &D) 

400 GOSUB 2310 

470 CA«1 

480 FCA»0xFICA«1:DEJA-0:X«6iY«19iX 

1»XiY1«YxXE*UiYE»6rXES»13:YES«6iB 

P=i3:PEN 4: PAPER S 

430 IF CA-1^26 THEN GOTO 1330 

500 ' CARRE CARACTERES 

510 A&C*=^STRING*<10,CHR*(143) ) 

520 FOR ft«"'1 TO 14 

530 LOCATE 6 ,5+ A i PRINT ABC* 

540 NEXT 

350 PEN 1 

500 ' CARACTERES 

370 FOR A«M TO 8 

580 FOR 1=1 TO 8 

330 IF VAL(MID$(CB*(A,CA> ,I,1>>~1 

THEN LOCATE E + I ,8+ AsPRINT " " iFCA 

wFCA+1 

600 NEXT I: NEXT A : CA«CA+1 ! GOSUB 25 

30 

610 IF CA™2 THEN GOSUB 1210 

620 PAPER GiFCA»UO-FCA:A*»INKEY*i 

GOTO 740 

030 ' TABLEAU CARACTERES 

640 MODE 2 

050 FOR r«1 TO 20 

600 LOCATE 1,1:PRINT CHR* C I +64 ) 

670 LOCATE 30 ,10:PRINT "PATIENTE ?. 

B.V.P" 
680 FOR ZF-4S152 TO 03431 STEP 204 
8 

630 C*PEEK(ZP+N> 

700 CBt(ZP/2048-23,I)-(BIN*<C,8)) 
710 NEXT: NEXT 
720 RETURN 
730 B"=3:C=3 
740 ' JEU 
750 ZTIME=TIME 

700 MOVE 160,328:DRAW 478,328,7:M0 
VE 1150,330: DRAW 478,330,7:M0VE 160 
,332: DRAW 478,332,7 

770 LOCATE 2,3:PAPER 5:PRINT STRIN 
G*(VIE,CHR*<223)) 

700 PEN 11iL0CATE 18,3:PRINT STR*< 
NIV) 



730 PAPER 5: PEN 1: LOCATE 13, 22: PAP 
ER 5:PRINT USING"HttHlttt" ; SCORE* 1 
800 LOCATE 2* VIE , 3: PAPER 5:PRINT" 

": PAPER 6 ' C4 ESPACES) 
810 IF A*<> MN THEN LOCATE X1,Y1:PR 
INT " "1 IF DEJA«0 THEN FICA-FICA+1 
xLQCATE 15,22:PAPER 5:PRINT USING" 
Bnatttt" jSCORE + FICA:PAPER 6 ELSE DEJ 
A'-O ELSE GOTO 840 

820 IF X1=XE AND Y1«YE THEN PEN 3i 
PAPER FNPOINT < XE, YE ) 1 LOCATE XE,YE 
:PRINT CHR*C250) :PAPER 6:PEN 1 
830 IF FCA---FICA THEN GOTO 1270 
840 IF X«XE AND Y»YE THEN ZTIME=*ZT 
IME-500:S0UND 2 , 1 000 , 5 , 15 : PEN SiPA 
PER FNPOINT <XE,YE) :LOOATE XE,YE:P 
RINT CHR*(2S0):PAPER E:PEN HREN-8 

ELSE REN=*1 
850 X1=X:Y1=Y 

860 TEMPS=FN TEMPS 1 FOR I'-REN TO 
STEP -1:PL0T TEMPS+ I , 328,5:FL0T TE 
MPS +1,330: PLOT TEMPS + I , 332 : NEXT 
870 IF TEMPS<1E0 THEN GOTO 1470 
880 A**-INKEY* 

890 IF A*=»P1* THEN X*X-1*BP»1 
SOO IF A*«P2* THEN X = X * 1 (BP»2 
310 IF A*=P4* THEN Y=Y-1:BP=3 
920 IF At=P3* THEN IF X = & AND Y=1 
3 THEN 930 ELSE Y»Y+1lBP*4 
330 IF FN MULTICQP,D) = .-1 THEN GOSU 
B 1000 

940 QP=QP+1:IF FN MULT I C OP , 1 ) =- 1 
THEN GOSUB 2500: IF QP=20 THEN QP=0 
350 IF A*=="" THEN GOTO 980 
360 IF FN PQINT<X,Y>»5 THEN GOTO 1 
030 ELSE IF FN POINT < X , Y ) =6 OR FN 
P0INT(X,Y) = 1 THEN 0EJA==1 
370 SOUND 2,300,5,14,,'! 
380 LOCATE X,Y:PRINT CMR*<220+BP> 
330 GOTO 810 
1000 'ENEMIE 
1010 XE1=XE:YE1=*YE 

1020 IF X<XE THEN XE-XE- 1 E GOTO 104 


1030 IF X>XE THEN XE"*XE*1 
1040 IF Y>YE THEN YE=YE+1:G0T0 106 


1030 IF Y<YE THEN YE-YE-1 
1060 LOCATE XE1 , YE1 : PAPER FNPOINT < 
XE1,YE1):PEN 3:PRINT " ":PAPER FNP 
OINT CXEjYE) :LOCATE XE,YE:PRINT CM 
R*(250> : PAPER 6: PEN 1 
1070 RETURN 
10B0 END 
1090 'MORTS 

1100 LOCATE XjYiPRINT CHR*( 220*SP> 
: PAPER 6 



1110 LOCATE XI ,Y1:FRINT " " 

1.120 SOUND 1 ,2000,10,13, ,1 

1130 PAPER SiLOCATE X,Y:PRINT " " 

114-0 IF VIE^O THEN GOTO 1470 

•1 1 50 X*G : Y = 1 3 : X1 «X : Y 1 «Y : DE JA» 1 

1160 PAPER FNPOINT<XE,YE) iLOCATE X 

E,YElPRINT " " 

1170 XE«= 1 5 : YE»& : XE 1 -XE 1 YE 1 =YE 

1180 VIE=VIE-1:L0CATE 2,2:PAPER 3: 

PRINT " " 

1130 IF Y>">S THEN TEMPS-FNTEMPS:MO 

VE 160, 328: DRAW TEMPS , 328 , 7 1 MOVE 1 

60,330iDRAW TEMPS , 330 , 7 : MOVE 160,3 

32:DRAU TEMPS, 332, 7 

1200 GOTO 800 

1210 ' MICROPROCESSEUR 

1220 PEN 81LOCATE 3,21:PRINT STRIN 

G*t3,CHR*(143) ) : LOCATE 3, 22: PR I NT 

STRING*.C3,CHR*(143> ) 

1230 PLOT 62,78, B:DRAW 02,4S:PL0T 

1&0,78:DRAW 160,48 

1240 FOR 1 = 04 TO 102 STEP 12:P:_C)T 

I,B0,10rPL0T I,46iNEXT 

1230 PEN 1 

1260 RETURN 

1270 ' LETTRE SUIVANTE 

1280 PLOT 62+<{CA~2>«4>,78,10:0RAW 

B2+< <CA-2>#4) ,48 
1230 TEHPS*FN TEMPSlPAPER SiSCORE" 
SCORE+FICA:FOR I^TEMPS TO 150 STEP 

-IOiFOR 11=10 TO STEP -1:PL0T I 
♦ 11,328,5 [PLOT I + II ,330:PL0T 1*11 
,332:NEXT II 

1300 SC0RE=SC0REh2:S0UND 2,10,12,1 
5,, 1 iLOCATE 15,22:PRINT U3ING"I!M1IM 
«":SCORE:NEXT 

1310 MOVE 160,328:DRAW 470,32B,5:M 
OVE 100, 330: DRAW 478, 330: MOVE 160, 
332:DRAU 470 , 332 : PAPER 6 
1320 GOTO 480 
1330 ' VICTOIRE TOTALE 
1340 FOR 1*1 TO 250 STEP SiINK 4, 
INTCRN0*5>+1O:S0UN0 1,I,5,15:F0R A 
= 1 TO 10:INK 5,INT(RNDk'I0) iNEXT A: 
SOUND 4,250- 1,5, 15iNEXT I 
1350 SPEED INK 20,20: INK 5,0:LOCAT 
E 7,21:PAPER BlPE'N 12:PRINT" BRAVO 

1360 FOR I~1 TO 3000:NEXT 

1370 MODE 2:INK 1,21iINK 0,O:PEN 1 

: PAPER 0: BORDER 

1380 SCORE'=SCORE + FrOA:LOOATE 34, 2l 

PRINT "ALPHA BUG" 



Suite page 27 



AMSTRAD 



Suite de It page 10 

6130 DATA 3E, 00, E5, 06, 06, 77, 23, 10, 4 

73 

630 DATA FC,E1,C0,26,E!C,3E,00,00,3 

33 

700 DATA E:E),20,EF,CD,B0,A3,C'I ,C3,1 

346 



LISTING 4 



1 MEMORY 30000 :a.:l==SA000: 11 = 10 

2 FOR 1»0 TO 7:READ aS:F'OKE adti,V 
AL<"S" *a»> 

3 som"i5onH. VAL ("«.".+ ft* > 

4 NEXT 

5 READ bllF bOsWn THEN F'FUNT"eri"e 
ut "lisEND 

6 slom="0: li«l i ■> 1 I a d ■= a .::! * 6 

7 IF I1O80 THEN 2 

8 SAVC'DATAS " , b , SAOOO , 775 

9 END 

10 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,0 
20 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,0 
30 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,0 
40 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,0 
50 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,0 
60 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,0 
7-0 DATA 00,50,F0,F0,A0-,00,O0,SO,B0 


80 DATA FO,FO,AO,00,00,00,40,BO,B3 

30 DATA 00, 00, 04, OB, 04, E8, 04, OS, 46 

8 

100 DATA 04, 1C, 80, 40, 20, 08 , 04, 1 C , 3 

08 

110 DATA 80,40,2C,08,04,08,D4,E8,7 

00 

120 DATA 04,08,00,00,D4,E8,00,00,4 



130 


DATA 


60 




140 


DATA 


52 




130 


DATA 


08 




160 


DATA 


64 




170 


DATA 


32 




180 


DATA 


48 




130 


DATA 


56 




200 


DATA 


04 




210 


DATA 


48 




220 


DATA 


64 




230 


DATA 


52 




240 


DATA 


052 




250 


DATA 


215 




260 


DATA 


23 




270 


DATA 


280 


DATA 


230 


DATA 


300 


DATA 


.5 




310 


DATA 


04 




320 


DATA 


8 




330 


DATA 


26 




340 


DATA 


66 




350 


DATA 


82 




360 


DATA 


370 


DATA 


5 




380 


DATA 


57 




330 


DATA 


88 




400 


DATA 


51 




410 


DATA 



00,00,D4,E8,00,00,00,10,4 

D4,E8,20,00,00,20,D4,E8,3 

10,00,00,20,D4,E8,10,00,5 

00, 20, CO, CO, 10, 00, 00, 20, 4 

80,40,10,00,00,20,80,40,4 

10, 00, 00, 20, CO, CO, 10,00,4 

00,30,D4,E8,30,00,00,10,5 

D4 , E8 , 20 , 00 , 00 , 00 , C4 , E8 , 9 

00 , 00 , OC , 08 , D4 , C8 , 04 , OC , i 

OC , 1 C , C4 , £8 , 2C , 00 , 00,10,5 

D4,CB,2C,0C,0C,1C,D4,E8,3 

2C,0C,0C,F3,F3,F3,F3,0C,1 

00,F3,F3,F3,F3,00,00,F3,1 

F3,F3,F3,00,00,00,00,00,7 

00 , 00 , 00 , 00 , 00 , 00 , 00 , 00 , 
00,00,01 ,03,03,02,00,00,3 
00,01 ,03,03,02,00,00,00,9 
00,01,02,00,00,00,04,08,1 

57, AEI, 04, 08, 00, 04, 10, 02, 3 

01 ,20,08,00,04,10,02,01 ,8 

20, 08, 00, 04, 08, 57, AB, 04, 3 

08, 00, 00, 00, 57, AB, 00, 00, 2 

00, 04, 08, 57, AB, 04, 08, 00, 2 
04,10,02,01 ,20,08,00,04,9 
10 , 02 , 1 , 20 , 08 , 00 , 04 , 08 , 3 
57 , AB , 04 , 08 , 00 , 00 , 00 , 57 , 3 
AB , 00 , 00 , 00 , 00 , 4 5 , 57 , AB , 4 
BA, 00, 00, 00, 45, 03, 03, 8A, 3 
00, 00, 00, 45, 37, AB, 8 A, 00, 4 



470 

18 

480 



520 
530 



74 
560 



77 
600 
07 
610 



DATA 00,00,45,57,AB,8A,00,00,4 

DATA 00,CF,03,03,CF,00,00,00,4 

DATA CF,37,AB,CF,00,00,00,00,6 

DATA 57, OB, 00, 00, 00, 00, 08, 07,1 

DATA AB, 04, 00,00, 00,10,57, OB, 3 

DATA 20,00,00,00, 10, 07, AB, 20, 3 

DATA OC, 00, 00, 10, 57, AB, 20, 00,3 

DATA 00, 0C,F3,F3,F3,F3, 00,00,9 

DATA 00,F3,F3,F3,F3,00,00,00,9 

DATA F3,F3,F3,F3,00,00,00,00,3 

DATA 00,00,00,00,00,00,00,01,1 
DATA 03,03,02,00,00,00,01,03,1 

DATA 03,02,00,00,00,00,01,02,8 
DATA 00, 00, 00, 04, 08, 57, AB, 04, 2 

DATA 08,00,04,10,02,01 ,20,08,3 

DATA 00,04, 1C,A8, 01 ,20,08,00,2 

DATA 04, FC, 50, AB, 04, 08, 00, 34, 6 

DATA 00, 00, A9, 00, 00, 00, AC, 00, 3 

DATA 00, AB, 54, AB, 00, 04, 10, 28, 5 

DATA 01 ,FC,FC, 00, 00, 30,30,01 ,6 

DATA 00, 50, 00, 04, 30, D5, BE, 30, 6 

DATA 5C,00,14,28,94,30,2C,F0,6 

DATA 00,00,68,42,94,30,28,00,4 

DATA AC , 6B , CO , 34 , 2C , 00 , 00 , AC , 8 

DATA 68, CO, CO, 30, 00, 00, AB, 68, 8 

DATA CO, CO, 30,00,00, AC, 68, CO, 3 

DATA CO , 3C , 00 , 00 , 54 , 00 , 34 , 30 , 5 

DATA 9£ ,28 ,00, 00 , 00 , 00 , 30 ,28 , 3 

DATA 00,00,00,30,30,30,30 ,30 ,3 



710 


DATA 


64 




720 


DATA 


67 




730 


DATA 


57 




740 


DATA 


227 




750 


DATA 


215 




760 


DATA 


43 




770 


DATA 


36 




780 


DATA 


04 




730 


DATA 


36 




BOO 


DATA 


8 




810 


DATA 


36 




820 


DATA 


04 




830 


DATA 


04 




840 


DATA 


02 




850 


DATA 






B60 


DATA 


87 




870 


DATA 


70 




B80 


DATA 


53 




B30 


DATA 


55 




300 


DATA 


21 




910 


DATA 


920 


DATA 


6 




930 


DATA 


70 




340 


DATA 


55 




330 


DATA 


55 




960 


DATA 


87 




970 


DATA 



00,00,-1C,9C,3C,3C,2C,00,2 
1 C , 1 C , 1 6 , 29 , 2C , 00 , 00 , 50 , 2 
BC,57,AB,2C,00,0O,0C,F3,7 
F3,F3,F3,OC,00,00,F3,F3,1 
F3,F3,00,00,00,F3,F3,F3,1 
F3, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 2 
00,00,00,00,00,33,33,22,1 
1 1 , 22 , 1 1 , 22 , 1 1 , 22 , 1 1 , 22 , 2 
11,33,33,00,00,00,11,00,1 
11 ,00,11 ,00,11 ,00,11,00,6 
1 1 , 00 , 1 1 , 00 , 00 , 33 , 33 , 00 , 1 
11 ,00,11,33,33,22,00,22,2 
00, 33, 33, 00, 00, 33, 33, 00, 2 
11 ,00, 11 ,00,33,00,11 ,00,1 
11 ,33,33,00,00,22,11 ,22,2 
11 ,22,11 ,33,33,00,11,00,1 
11 ,00,11 ,00,00,33,33,22,1 
00, 22, 00, 33, 33, 00, 11, 00,1 
1 1 , 33 , 33 , 00 , 00 , 33 , 33 , 22 , 2 
00,22,00, 33 , 33 , 22 , 1 1 , 22 , 2 
11 ,33,33,00,00,33,33,00,2 
11 ,00,11 ,00,11 ,00,11,00,6 
1 1 , 00 , 1 1 , 00 , 00 , 33 , 33 , 22 , 1 
1 1 , 22 , 1 1 , 33 , 33 , 22 , 1 1 , 22 , 2 
11 ,33,33,00,00,33,33,22,2 
11 ,22, 11 ,33,33,00, 11 ,00, 1 

1 1 , 33 , 33 , 00 , 00 , 00 , 00 , 00 , 1 

• 



26 



L 'ANNE ROUGE 



Pour fuir le carcan du quotidien, la pauvre ANNE rouge de 
colore, dut faire face a I'obstruction de quelques blocs 
machistes... 

Xavier BESSETTE 




ORIC 






G : 

1 REM ********************** 

2 REM * L'ANNE ROUGE * 

3 REM * Xavier BESSETTE * 

4 REM * CHALON S/SAONE * 

5 HEM ********************** 

6 t 

10 TEXT 
20 CLS 

30 POKE 48035,0 
35 GOSUB 6500 
40 PAPERQ:INK7 
45 GOSUB 10000 
50 POKE 6 IS, 2 
80 GOSUB 3000 
95 GOSUB 4000 
100 GOSUB 5000 
110 GOSUB 6000 

114 GOSUB 8000 

115 : 

116 REM ******************** 

117 REM DESSIN INITIAL 

118 REM ***#***»#****#»»##»# 

119 i 

120 F0RI=1T010 

130 A=CA(I,1):B=CA(I,2) 
140 IF I=50RI=10THENC=2ELSEC=1 
145 DX=8*CA( I,3)-2:DY=4#CA(I,4)-2 
150 PLOT A,B,A*(C, 1 > 

155 IF 1 = 10 THEN F0RJ=0T05 ■■ PLOTA, B+ 
J+l,AN*(J):NEXT:D=DY+l:GOTO 171 
160 F0RD=1T0DY:PL0T A, B+D, A*( C, 2) 

170 NEXT D 

171 PLOT A,B+D,A*(C,3> 

172 PLOT A+4,B+2, 175+1 
175 NEXT I 

177 PLOT 3,0,27:PL0T4,0,12 

178 PLOT 0+AT,0, 18! PL0T1+AT, 0, 4 

180 PLOT 6,0, "VOULEZ VOUS UNE DEMON 

STRATION "SGET S* 
185 IF S»="0" THEN DE=1 :GOTO 9000 
187 IF S*<>"N"THEN ISO ELSE DE=0 
190 PLOT 6,0," TAPEZ ESC POUR ARRE 

TER 

199 ! 

200 REM **************** *■**#* 

201 REM CHOIX DIRECTION 

202 REM ##*****##*#******### 

203 I 
210 1 = 1. 

215 1=1-1 s GOSUB 5300 

216 IF SC=0 THEN DOKE #276,0 



217 IF IOPR THEN PR-I : SC=SC+ 1 : PLOT 
12,24,STR*(SC) 

218 TT = INT< (#FFFF-DEEK(#276) )/100) : 
IF TT<TP THEN TR=TR+1 

219 T1=TT+655*TR:PL0T32,24,STR*(T1 ) 
ITP=TT 

220 X=CA( I, 1) iY=CA(I,2) 
225 REM 

300 IF DE=0 THEN F=106 ELSE RETURN 

301 PLOT X+3,Y+2,F 

302 D=PEEK(#20S) : IFD<>#38 THEN 302 
305 D=PEEK<#20B>:IF D=*38 THEN 305 
307 IF D=#A9 THEN 7020 

310 IF D=#AF THEN 400 

320 F=F+UIF F>110 THEN F=106 

325 PLOT X+3,Y+2,F 

330 GOTO 302 

340 IF D=*B4 THEN 700 

350 IF D=#9C THEN 900 

360 IF D=#BC THEN 1100 

370 GOTO 302 

395 : 

396 REM ******************** 

397 REM DEPLACEMENT 

398 REM ##**##*##*##*#*#**#* 

399 : 

400 IF F=110 THEN PLOTX+3, Y+2, 105 cG 
OTO 215 

410 F=F-105 

420 ON F GOTO 1100,900,700,500 

430 IF TE=D THEN 300 

432 IF F=l THEN CA( I , 2>=CA( I , 2)-4 

434 IF F=2 THEN CA ( I , 2 ) =CA C I , 2) +4 

436 IF F=3 THEN CA ( I , 1 ) =CA( I , 1 >+8 

438 IF F=4 THEN CA ( I , 1 ) = CA ( I , 1 ) -3 

439 DX=S*CA( 1,3) -I :DY=4*CA( I,4)~I 

440 IF I=50RI=10THENC=2ELSEC=1 
442 PLAY 0,1, 2, 200 1 SOUND 4,15,0 
445 FOR K=DTODY!PLOT X,Y+K,C«(C) 
447 NEXT K 

450 A=CA(I,1> :B=CA(I,2) 

460 DX=S#CA< I,3)~2:DY=4*CA( I, 4) -2 

465 PLOT A,B, A*(C, 1 > 

467 IF 1 = 10 THEN F0RK=0T05 •■ PLOTA, B+ 
K+1,AN<MK> :NEXT KiD=DY+l ! GOTO 477 

470 F0RD=1T0DY:PL0T A, B+D, At < C, 2) 

475 NEXT D 

477 PLOT A,B+D,A*(C,3) 

48D PLOT A+4,B+2, 175+1 

485 IFCAUO, 1) = 12 ANDCA ( 10, 2 ) =1 4 TH 
EN 7000 

487 IF DE=1THEN RETURN 



490 GOTO 215 

498 = 

499 REM **»**##*#*#*#******* 

500 REM GAUCHE 

501 REM ******************** 

502 s 

505 M=CA( 1,3) 

510 IF CA(I,4)=2 THEN S=l ELSE S=D 

520 IF SCRN(X-1,Y)=32 THEN 550 

530 PING: PING 

540 TE=0!GOTO 430 

550 IF S=0 THEN 600 

560 IF SCRN(X-l,Y+4)=32 THEN 600 

570 GOTO 530 

600 TE=1 :GOTO 430 

698 '■ 

699 REM ******************** 

700 REM DROITE 

701 REM ******************** 

702 : 

705 M=CA( 1,3) 

710 IF CAU,4>=2 THEN S=l ELSE 3=0 

720 IF SCRN(X+B*M,Y>=32 THEN 750 

730 PINGsPING 

740 TE=0»GOTO 430 

750 IF S-'O THEN 800 

760 IF SCRN<X+8*M,Y+4>=32 THEN 800 

770 GOTO 730 

SOD TE=1=GOTO 430 

897 : 

B99 REM ******************** 

900 REM BAS 

901 REM ****#*#*#■#******#*** 

902 = 

905 M=CA< 1,4) 

910 IF CA(I,3)=2 THEN S=1ELSE S=0 

920 IF SCRN(X,Y+4*M)=32THEN 950 

930 PINGi PING 

940 TE=0=GOT0 430 

950 IF S=OTHEN 1000 

960 IF SCRN(X+8,Y+4*M)=32 THEN 1D0D 

970 GOTO 930 

1000 TE=i:GOTO 430 

1098 = 

1099 REM ******************** 

1100 REM HAU1 

1101 REM #*■»******#****#*#*** 

1102 ■■ 

1105 M=CA(I,4) 

1110 IF CA(I,3)=2THEN S=1ELSE S=0 

1120 IF SCRN(X, Y-1)=32THEN 1150 

1130 PINGSPING 

1140 TE=0:GOTO 430 




1 150 IF S=OTHEN 1200 

1160 IF SCRN(X+8,Y-1 )=32THEN 1200 

1170 GOTO 1130 

1200 TE=1 :GOTO 430 

199B : 

1999 REM #*#**#**#*********** 

2000 REM MUSIQUE 

2001 REM ******************** 

2002 : 

2010 PLAY 3,0,0,0 

2015 E=0 

2020 REPEAT 

2030 READ G,N,D 

2035 G=G-1 

2040 IF D=D THEN 2080 

2050 MUSIC 2,G,N, 10 

2055 MUSIC 1,2,N,7 

2O60 FOR U=1T0D*15:IF PEEK(#20B) Ott 
3B THEN E=l ELSE NEXT 

2080 UNTIL D=0 OR E=l 

2090 PLAY 0,0,0,0 

2092 IF DODTHEN REPEATsREAD G,N,D: 
UNTIL D=0 

2095 RETURN 

2100 DATA 3,12,2,4,5,2,4,4,2,4,5,2 

2110 DATA 4,7,2,4,8,2,4,7,2,4,8,2 

2120 DATA 4,10,2,4,12,12,5,3,2,5,3, 

2130 DATA 4,12,12,5,5,2,5,3,2 

2140 DATA 4,12,8,4,12,2,4,10,2 

2150 DATA 4, B, 2, 4, 10, 1,4, B, 1,4,5,4 

2160 DATA 4,12,4,4,10,1,4,8,1,4,5,2 

,4,5,4 

2170 DATA 3,12,2,4,5,2,4,4,2,4,5,2, 

4 , 7 , 2 

2180 DATA 4,8,2,4,7,2,4,8,2,4,10,2 

2190 DATA 4, 12,4 

220U DATA 5,5,2,5,3,2,4,12,4 

221.0 DATA 5,5,2,5,3,2,5,5,2,5,3,2 

2220 DATA 5,5,1,5,3,1,4,12,2,4,12,4 

2230 DATA 4, 12, 2, 4", 12, 2, 4, 10, 2, 4, S, 

2240 DATA 4,10,1,4,8,1,4,3,2,4,5,4 

2250 DATA 4,12,4,4,10,1,4,8,1,4,5,2 
,4,5,2 

2260 DATA 4,12,2,5,5,4,5,3,2,5,5,3, 
5,3, 1 

2270 DATA 5,5,3,5,8,1,5,8,3,5,7,1,5 
,3,6 



Suite page 29 



AMSTRAD 



Suite de la page 26 

1330 LOCATE 15,SiPRINT "En faitfant 
uti score de "; SCORE ; "points, (Fa EN 
DUE CA ! ! ! )" 

1400 LOCATE 15,10:PRINT "vous avez 
raussi tout as I as I attres . " 

1410 LOCATE 15,12:PRI.NT "MERCIjJe 

dispose a nouveau da toutas mes ma 

Juseu I as • " 

1420 LOCATE 15,15:PRINT "Maintenan 

t. , vous pouvaz anf in vaus reposar . 

1430 FOR IH TO 5: SOUND 3,378,700, 

15, ,2,0: NEXT 

1440 IF INKEY*-"" THEN GOTO 1440 

1450 SOUND 133,0,10 

1460 GOTO 1810 

1470 ' MGRT DEFINITIVE 

1480 FOR 1*1 TO 200:NEXT 

1430 FOR 1=1 TO 40 STEP 2:SQUND 1 

,10*I,10,15,,3:F0R J»1 TO 10:INK S 

,INT(RND*26)+1 :NEXT: SOUND 2,10*1,1 

0,1 3 f) 3 I NEXT 

1500 SPEED INK 20,20: INK S,0:LGCAT 

E 7,21:PAPER 5:PEN 12: PRINT'GAME 

UER" 

1510 FOR I«1 TO 5000: NEXT: FOR IM 

TO 10 :A*™INKEY*:NEXT 

1520 MODE 2:INK 1 *2*J lttM 0,OxFEN 1 

: PAPER 0: BORDER 

1530 SCORE-SCQRE+FICAiLOCATE 34,2: 

PRINT "ALPHA DUG" 

1540 LOCATE 22,10:PRINT "vous avez 

(ait un score da " t SCORE [ "points;" 
1550 IF EA-2*>0 THEN LOCATE 22>13lP 
RINT "Onus n ' svsz rauesi aucune le 
ttre.":GOTO 1570 
1SG0 LOCATE 22 , 1 3 1 PRINT "vaus avaa 

reuissi " )CA-2; " I ettre(s > . " 
1570 IF INKEY*-"" THEN GOTO 1570 E 
USE GOTO 1810 
1580 ' PRESENTATION 
1530 MODE IS. INK 0,Q:BORDER OiPAPER 

OiINK 1 f 24 SINK 3,G:INK 2,20 
1&00 FOR TT»1 TO 1fi STEP 2:M00E 31 
Z t &3.Xmm 632-TT,200,1:MayE 312,333 
iDfiftW B32»-TT,200,1;MavE 312,0iDRAW 

7 + TT,£00,1 :MOvE 312 ,333 iDRAW ?*TT 
,200,1 i NEXT 

■!G10 FOR Tt»»1 TO 2® STEP 2:MGvE 31 
2 s 0iDRAW &ie~TT,20Q,3i:M]VE 312,333 
i DRAW 816-TT*2«0/a»M0Ve 312,0:DRAW 



23+TT,200,3:M00E 312,333iDRAW 23+ 
TT,200,3:NEXT 

1G2Q FOR TT*1 TO 1G STEP 2:M0vE 31 
2,0:DRAW 530-TT , 200 , 1 : MOvE 312,333 
lORAW 530-TT ; 200;l!M0vE 312,0:DRAW 

4a+TT,200/1iM0WE 31 2,333: DRAW 43+ 
TT, 200,1 rNEXT 

1G30 PEN 2:LGCAIE 1tv, 3 iPRINT "A L 
P H ALLOCATE 18,17);PRINT "B U G" 
1G40 PEN 0: PAPER 2 

1G50 LOCATE 11,13:PRINT CHR»<1S4>+ 
" 138E Fabi-ice DUBACH" 
1650 A**INKCY« 

•IG70 INK 3,B,24:INK 1 ^24^5: SPEED I 
NK 4,4 

1G80 ' MUSIGUE 
16190 A*»iHKEY* 
1700 READ NO , Du 

1710 IF N0--1 THEN FOR PA-1 TO 120 
0: NEXT: RESTORE 1790iC0SUB 1690 
1720 IF N0»-2 THEN FOR PA«1 TO 500 
:NEXT:GOSUE: 1690 
1730 FR=440*(2"'<(N0-10)/12) ) 
1740 PE>RaUND<125000/FR) 
1750 SOUND 2,PE, 10*DU,15, ,1 
1760 SOUND 2,0,10 
1770 IF A4="" THEN GOTO 1630 
1730 RETURN 

1730 DATA 5,2,6,1,8,1,3,2,8,1,8,1, 
6, 1,8, 1,6,1, 5, 1,3, 1,5, 0.5, 6, 0.5, 8, 
2,5,2,3,1,8,1,5,2,8,1,8,1,8,1,6,0. 
3, 3, 1,5, 1,1, 3,. -2, -2, 3, 1,3, 0.5, 5,0. 
5,6,1,6,1,3/1,3,0.3,5,0.5,6,1,6 
1800 DATA 1,3,1,1,0.5,3,0.3,5,1,1, 
1,3,0.5,5,0.3,3,0.3,5,0,3,3,2,5,2, 
8,1,3,1,5,2,3,1,8,1,8,1,6,0.5,5,0. 
3,3,1 ,5,1,1,5,-1,-1 
1810 ' MENU 

1320 CLS:INK 1,21:INK 0,0:E:ORDER 
1830 LOCATE 34,2:PRINT "ALPHA BUG" 
1340 LOCATE 22,7:PRINT "1-Reo,ies" 
1850 LOCATE 22,9:PRINT "2-Choix du 

niveau de- di f f icu I te" 
1860 LOCATE 22,11:PRINT "3-Jeu" 
1870 LOCATE 22,13:PRINT EJ*+"4-Jog 
stick"+EJ* 

1880 LOCATE 22,15:PP1NT EC*+"5~Tou 
ches crur«aur"+EC* 

1890 LOCATE 1 5 , 1 3 : INPUT "Uofc.re eho 
ix "fAt 

1900 IF A*<>"1" AND A*<>"2" AND ft* 
<>"3" AND A*<>"4" AND A»<>"5" THEN 

LOCATE 15,18:PRINT SPACE*(80 > ;CHR 
*<7) tODTQ 1330 

1910 IF A*««"3" THEN GOTO 340 
1320 IF A*»"4" THEN UC»1 iEJ*«CHR*( 
24) iEC*«»""ilOCATE 13,18:PRINT SPAC 
E*<30) 

1330 IF A^^"3" THEN WC«2 1 EC*>»EHR» ( 
24) iEJ*»"":LOCATE 15,18;PRINT SPAC 
E*(80) 

1340 If A««"1" THEN 2070 
1950 IP A*<>"2" THEN GOTO 1370 



1360 ' NIVEAU DIFFICULTY 

1370 CLS 

1980 LOCATE 34,2:PRINT "ALPHA BUG" 

1990 LOCATE 22,7:PRINT 0N*(1>;"1-D 

ifficile"jDN*(1) 

2000 LOCATE 22,3:PRINT DNt(2)f"2-T 

pea diff icile";0N*<2> 

2010 LOCATE 22,11:PRINT DN*(3)i M 3~ 

Impoi3Mible";DN*<3> 

2020 LOCATE 1S,15jLINE INPUT "votr 

e choix : " j A* 

2030 IF A*<>"1" AND A*<>"2" AND At 

<>"3" THEN PRINT CHR*(7):G0T0 2020 

2040 NIV^vAL<A$) 

2050 FOR X«*1 TO 3: ON* ( I ) »"" : NEXT :D 

N*<NIv)-CHR* <24) 

2060 GOTO 1810 

2070 ' REGLE8 

2080 CLS 

2090 LOCATE 17,1:PRINT CHR*(24)t"C 

ac:i est un 3.0.3. d« votre micropr 

ocesseur 280" 

2100 LOCATE 12,3:PRINT CHRS(24)t"M 

KSi nun Jui?©U I ea sort attaquees par u 

n tHJQ,,a#uv»a[~ loa !!li" 

2110 LOCATE 5,5:PRINT "Pour cela,i 

I faut que vaus repaigniaz mes maj 
U-«'DU I ess vti b I eu . " 

2120 LOCATE 5,6:PRINT "Ft il taut 
voua de pec her car- vous perdez regu 

I iaremsnt de I 'anergie. " 

2130 LOCATE 5,7:PRINT "Dk ptu* si. 

vuu!. avfflz la msthaur da rancontrer 

I e b u q q u j. v o u s p Q u r suit," 
2140 LOCATE 5,8:PRINT "La parts d' 
eneryiB est mu I tipl iee? par Cinq ! " 
2150 LOCATE 5,3:PRINT "Et b.l.sn ent: 

argie. . ." 

2160 LOCATE 5 , 1 : PRINT " vausi mourra 

z "+CHR*(24)+"d«f initiv^mant." 

2170 LOCATE 5,12:PRINT CHR*(24)+"A 

t tent ton ne dapa^sas pas I as I imit 

B» dd:fi I ettrffir. c®r- vous per-drie^" 

2180 LOCATE 5,13:PRINT "una dea tr 

pis vies que vous posseijez. " 

2190 LOCATE 3 , 15 :PRINT"Un indicate 

U r en f o r- m e d e m i c v o procesme u r pie 

ce en baa a gauche" 

2200 LOCATE S,16:PRINT "vous indiq 

u e : " 

2210 LOCATE 7,17:PRINT "~ la par-tie 

epeintes" 

2220 LOCATE 7,13:PRINT "-la partie 

2230 LOCATE 5,20:PRINT "votre ijoor 
e est i n d i q u a en b a s a d r □ i t a a t a 
u g m e n t e d e 1 point." 

2240 LOCATE 5,21iPRINT "par case p 
einte.A la fin de chaque lettre un 

bonus pr-o por fci on n® I am" 
2250 LOCATE S,22:PRINT "tamps rast 



ant s ' ajoufce au scora.La nivaau de 

difficulte e«fe affiche" 
2260 LOCATE 5,23iPRINT "an haut a 
dr-oite." 

2270 LOCATE 34,23iPRINT "BONNE CHA 
NCE" 

2280 IF INKEY*«"" THEN GOTO 2280 
2230 GOTO 1810 
2300 ' CADRE ECRAN 

2310 LOCATE 6 , 25 : PR INT"ALPHA BUG" 
2320 IC0*»1 

2330 FOR 1=8 TO 620 STEP 4 
2340 CQ-'CO + ICD 
2330 IF CO=~G THEN IC0«1 
2360 IF C0*>8 THEN IC0=»1 
2370 IP I>150 AND K450 THEN PLOT 
I,0,1iPL0T 1,16 ELSE PLOT I,5+C0,3 
2380 PLOT I,195w2+CQ,3 
2330 NEXT 

2400 FOR 1=0 TO 135*2 STEP 2 
2410 GO«CQ+IGQ 
2420 IF KG THEN PLOT 152, 1 , 1 iPLOT 

452,1,1 :I==I + 2:G0TO 2420 ELSE IF I 
<»16 THEN PLOT 132 , 1 , 1 :PLuT 452,1, 
1 

2430 IF C0=-6 THEN IC0«1 
2440 IF C0»6 THEN IC0--1 
2430 PLOT 8+C0,I,3 
2460 PLOT 624+00,1,3 
2470 NEXT I' 
2480 RETURN 

2430 ' GESTION DES FONTS 
2300 PAPER SiFOR 1-1 TO NPO 
2510 LOCATE POV< I > ,POY( I ) iPRINT " 

2520 IF POO(I)-PO(I, 1) THEN PPO(I) 

2530 IF PfJV(I)»PO( 1,2) THEN PPO(I> 

= „1 

2540 POV(I>-POU(I)+PPO(I) 

2550 LOCATE POO < I ) ,POY( I ) i PRINT CH 

R*(200) 

2560 NEXT I 

2570 PAPER 6: RETURN 

2580 ' OATAS FONTS 

2530 IF NUPOQ OR CA-1>NUP0 AND CA 

■• K13 THEN READ NUPO 

2600 IF CA-1-NUPD THEN READ NPO EL 

SE NPO^O i RETURN 

2610 PPO^O 

2K20 FOR 1*1 TO NPO 

2fcl30 READ POY(I) ,P0(I,1 ) ,PG(I ,2) 

2640 IF I«2 THEN POO ( I > «P0( 1 , 2) EL. 

SE POO l I>bPO( 1,1) 

2630 LOCATE POv ( I ) , PQY < I ) ! PRINT CH 

R1»(200) 

2660 NI!-XT 

2B70 RETURN 

2680 DATA 1 , 1 , 13, 1 0, 1 '1 ,2 ,2, 1 2, 10, 1 

1 , 1 5 , 1 , 11 , 4 1 1 , 1 5 ,3,11,15,1,15,3,1 

1,16,1,12,10,12,17,3,15,8,10,1^,11 

,12,15,12,13,18,1 ,'12,10, 11 
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PORTEUR 



Oil des tortues affamees et peu cooperatives, occasionne 
ront bien des tracas a un brave porteur courageux... 
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183a 
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1988 
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2145 
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LET 0=20 

GOTO 8218 

LET BB = 15 

LET Y=7 

LET 0=15 

SOTO 8218 

LET BB = 10 

LET Y = 5 

LET 0=18 

LET Z=3 

GOTO 0218 

LET Y=3 

LET 0=7 

GOTO 0218 

LET 0=3 

GOTO 0210 

REM EFFRCEMENT DES CAMIONS 

REM ********************** 

IF T=2 THEN GOTO "" 

PRINT RT 11,5; ' 



mJm'' 



PRINT RT 13. S. 

PRINT RT 13,5; 

SOTO 3090 

PRINT RT 11,23; "I 

PRINT RT 12,33; " 

PRINT RT 13,33; ' 

LET T=0 

RETURN 

REM APPARITION DU CfiMION 

REM ******************** 

REM SUR L"ILE 

REM ********* 

PRINT RT 11,6; " 

PRINT RT 12,5; " __ 

PRINT RT 13,5; "OW 

LET T=l 

RETURN 

REM APPARITION DU CAMION 

REM ******************** 

REM SUR LE CONTINENT 

REM **************** 

PRINT AT 11,33; " 

PRINT AT 13,33; " 

PRINT AT 13,33; "0«iO" 

LET T=2 

RETURN 

REM MIS EN PLACE DES COLIS 

REM ********************** 

REM SUR LE CONTINENT 

REM **************** 

FOR 1=12 TO 13-C0/2 STEP -1 

PRINT AT 1,1; "CC" 

NEXT I 

RETURN 

REM PORTEUR SRNS COLIS OUI 

REM ********************** 

REM REBONDIT SUR LE CRMION 

REM ********************** 

POKE E3+S,52 

FOR 1=13 TO £1 

PRINT RT 1,18; "I" 

PRINT AT 1,18, "1" 

NEXT I 

LET H=H-1 

SOSUB 2038 

IF CC=1 THEN GOTO 2468 

IF H=0 THEN GOTO 3258 

IF IN=CO THEN GOTO 1688 

GOTO 0268 

REM PORTEUR AUEC COLIS OUI 



SHI 



■i T ! 



£306 REM it************!******** 

2307 REM REBONDIT SUR LE CRMION 

2303 REM *#*#*4*4************** 

2310 POKE E3+23,0 

2320 POKE E2+23,52 

233® FOR 1=13 TO 21 

2340 PRINT RT I-1,21;"H" 

2350 PRINT RT 1,21; "B" 

2360 PRINT RT 1,21; "I" 

2370 PRINT RT 1-1,21; "3" 

236© NEXT I 

2390 LET M=H-1 

2400 G06U5 2030 

2402 IF CCsl THEN GOTO 2460 

2404 IF H=0 THEN GOTO 3250 

2406 IF IN=CO THEN GOTO 1630 

2410 GOTO 0230 

2415 REM INSCRIPTION DE 

fllf rIm 1 tfmtfm" 

3418 REM *********** 

2428 PRINT RT 5,9, "COLIS PIEGE" 

2438 LET RA=8 

2440 LET CC=1 

2458 RETURN 

2455 REM EXPLOSION HEEffl 

2456 REM ***************** 
2468 LET CC=8 
2478 PRINT RT 6 , 9 
2438 PRINT AT 7 , 9 
2498 PRINT RT 6 , 9 
2588 PRINT RT 9 , 9 
2518 LET DE=8 
3528 FOR 1=13 TO . 
2538 PRINT AT I,K; ' _ 
2548 PRINT AT I-1,R;'|" 
2558 PRINT RT I-1,R;"|" 
2568 PRINT AT I.K; "i" 
2578 NEXT I 

2580 IF K=39 THEN LET DE = - 
2598 FOR 1=3 TO 21 STEP 5 
3688 PRINT AT I,K+3+DE;"H" 
2618 PRINT RT I,Kt1+DE,"H" 
2620 PRINT AT I , K+3+DE; "I" 
2630 PRINT AT I , K+l+DE; "I" 
2640 NEXT I 
2658 PRINT AT 6,9; 
2668 PRINT RT 7,9; 
2678 PRINT AT ~ 
2688 PRINT AT 
2698 LET H=H-1 

2700 IF TOO THEN GOSUB 3030 
2705 IF H=0 THEN GOTO 3258 
2710 IF IN=CO THEN GOTO 1680 
2720 GOTO 0280 

2725 REM GENERIOUE , REGLES ET 

2726 REM ******************** 

2727 REM CHOIX DE LR FORCE 

2728 REM ********** 



2728 REM ********** ******* 

IGOrFIF 

2740 PRINT AT 18,7; "PAR PAGES TH 



2740 PRIN 

IERRY" 

2750 PRINT AT 



2760 FOR F=4 ' 

2770 PRINT AT 

2780 PRINT AT 13 

2798 PRINT AT 14 

2388 PRINT AT 15 

2818 PRINT RT 16 

2328 FOR A=l TO 5 



2330 NEXT R 

2835 IF F=19 THEN SOSUB 2846 

2848 PRINT AT 12.F;" " ; RT 13, F 

; " ";RT 14, F; " " ; AT 15, F; " " 

, AT 16, F; " " 

2342 NEXT F 

2844 GOTO 2858 

2846 PRINT AT 17,18;" " , AT 19,1 

2848' RETURN 

2358 PRINT RT 13,18; "B C" , AT 19, 
13; "■!■ ", AT 28,28, "k" 
2368 PRINT RT 13,18," " ; RT 17, 
20,"C";AT 19, IS, "ffl"; AT 19,18," 
",RT 28,13; "ftttJr 

2861 FOR F=l TO 5 

2862 NEXT F 

2365 PRINT RT 13,11; "LE RISOUE"; 

RT 19, 14; "DU METIER" 

2380 FOR Fsl TO 25 

2988 NEXT F 

2918 CLS 

2928 PRINT AT 8, 12; ' 

2938 PRINT TAB 12, ' 

2948 PRINT ,," UOUS DEUEZ TRANS 

PORTER 6,12 0U28 COLIS CSUIUANT 

LA FORCE CHOI-SIR) DU CONTINENT 

A L""ILE." 

2950 PRINT " TOUT D""RDORD UOUS 

UOUS TROUUE-REZ SUR LE CONTINEN 
T ""B"". POUR PRENDRE UN C 
OLIS.IL FAUT SEMETTRE SOUS LA PI 
LE ET ATTENDRE." 

2968 PRINT " LE COLIS SUR LES E 
PRULES, ""i"" 

""B"" TRRUERSEZ LA MER 

EN SAUTRNT DE TORTUES EN TORTU 
ES "">■■■■ R L""AIDE DES TOUCHES 5 

ET 8." 

MRIS CELLES-CI SON 

RU MOINDRE POISSON " 

POINTE DRNS L""E 

PRECIPITENT POUR 



RPPUYEZ SUR UN 
THEN GOTO 3000 



2978 PRINT 
T RFFRMEES, 
"B"" OUI SE 
RU.ELLES SE 

LE DEUORER." 
2990 PRINT , , " 
E TOUCHE" 
3800 IF INKEYt 
3818 CLS 

3828 PRINT RT 8,12, 
3838 PRINT TAB 12; "_ 
3835 PRINT , ," TANT 
US SI UOUS 
US. . ." 

3040 PRINT " ARRIUE1E) SUR L""I 
LE.CONTINUEZ JUSOU""AU BOUT ET A 
TTENDEZ OUE LE COLIS SOIT POSE 



3058 PRINT 
PORTEURS. 
OLIS SONT 
OUS RUREZ 
RTEUR3 SUP- 
TRBLERU SUI- 
T AU-DESSUS 
3868 PRINT 



UOUS DISP05EZ DE 




LORSOUE TOUS LES 

DEPOSES SUR L""ILE,W 

DROIT A 1,2 OU 3 PO 

PLEMENTAIRES ET AU 

WANT QUI EST IN3CRI 

DE ""011 

. , , ."TABLEAU @ BPPRRI 
TIONS DE CRMIONSSUR LE RIUAGE.EU 

ITER D i' RENTRERDEDRNS. . ." 

3878 PRINT ,, "RPPUYEZ SUR UNE TO 

UCHE" 

3030 IF INKEYt="" THEN GOTO 3080 

3090 CLS 

3895 PRINT RT 8.12, "I 

3188 PRINT THE 12, '"* 

3118 PRINT , ,"- 

LE MESSHSE 

laffU APPARRIT. J.U. vujs rnui r-ur<i& 

R CE COLIS LE PLUS RRPIDEMENT PO 

SSIBLE.SINON. . " 

3120 PRINT , , "TABLEAUX 



OU JOURS PLUS DE COLIS ET PLUS 5 

OUUENT DE CA- NI0N5." 

3130 PRINT , , "TA6LERUX I.BLW ID 
ENTI0UE5 AU 7" 

3140 PRINT ,"1- AUEC 6 COL 

IS A TRANSPORTER. 2- AUEC 12 COL 
IS. 3- AUEC 20 COL 

IS." 

3160 PRlT^ AT 14 , 0; "DUEL FORCE C 

HOISISSEZ-UOUS ?" 

3170 LET At=INKEYt 

31S0 IF Atw"l" AND Rt<>"2" AND 

At<>"3" THEN GOTO 3150 

3190 LET FO=UAL R« 

3200 IF F0=1 THEN LET 00=6 

3210 IF F0=2 THEN LET C0=12 

3228 IF F0=3 THEN LET CO=20 

3230 CLS 

3248 GOTO 0850 

3245 REM FIN DE LR PRRTIE 

3246 REM **************** 
3258 FOR F=l TO 20 

3268 NEXT F 

3278 FOR F=l TO 10 

3280 POKE 16521.136 

3290 POKE 16524,128 

3300 PRINT AT 11,11, "SAME OUER" 

3310 RAND USR 15514 

3320 POKE 16521,8 

3330 POKE 16524,136 

3340 POKE 16532,128 

3350 PRINT RT 11,11, "GAME OUER" 

3350 RAND USR 16514 

3370 POKE 16521,123 

3380 POKE 16524,8 

3390 POKE 16532,136 

3488 PRINT AT 11, 11; "SAME OUER" 

3418 RAND USR 16514 

3428 NEXT F 

3438 POKE 16531,3 

3448 POKE 16532,8 

34S8 RRND USR 16514 

3460 PRINT RT 5,2;"H-P0UR REJOUE 

R UNE PRRTIE" 

3470 PRINT 

3480 PRINT TAB 3;"H-P0UR UOIR LE 

S RESLES" 

3490 PRINT 

3500 PRINT TAB 2.; "B-POUR ARRETER 

LE JEU" 
3510 PRINT 

3528 PRINT TAB 2; "B-POUR ENREGI5 
TRER" 

3530 LET A*=INKEY» 
3548 IF CODE At. 29 OR CODE At>33 

THEN GOTO 3538 
3558 CLS 

3568 IF At="l" THEN GOTO 3890 
3578 IF flt="2" THEN GOTO 3730 
3538 IF Rt="4" THEN GOTO 8818 
3598 RRND USR 16514 
3688 PRINT RT 10,10; "AU REUOIR" 
3610 STOP 
3700 GOSUB 1430 
3710 IF K=2 THEN GOSUB 1190 
3728 IF K=29 THEN GOSUB 998 
3730 GOTO 480 
9888 REM PROGRAMME L.M. 
9010 REM ************** 
9308 LET Pt="2R0C4006F223360S333 
603237EFE76230236081OF0C9" 
9910 LET ZZZ=16514 
9928 FOR F=l TO 44 STEP 2 
9938 POKE ZZZ.164C0DE At IF TO Ft 
1) +CODE RtiF+l)-476 
9940 LET ZZZ=ZZZ+1 
9950 NEXT F # 



THOMSON T07, 
T07 70 













f 






Suite de 












T 






la page 10 


AF98 


8P, 


4R 


3D 


BR 


tR 


3D 


3D 


3D 


B16A 


AF98 


3C 


30 


3D 


3C 


3A 


3A 


BB 


OU 


B17B 


AFHB 


3d 


BR 


?4 


3A 


m 


IB 


JB 


3A 


B13A 


AFA8 


fiR 


nr. 


3R 


BR 


48 


38 


BB 


IB 


BBFD 


i.fbh 


30 


0B 


84 


3D 


BB 


m 


3C 


BB 


BBFA 


AFB8 


1R 


3D 


76 


BR 


24 


3D 


BB 


ftC 


0108 


AFC6 


3C 


OR 


18 


3D 


30 


BB 


nn 


3D 


012B 


AFC8 


SB 


24 


3A 


OP 


IS 


38 


38 


BR 


0BFF 


AFD0 


C4 


31) 


HH 


an 


3r: 


RR 


If) 


,^l> 


0114 


AFD8 


38 


BC 


US 


BR 


P4 


33 


BB 


BC 


00R7 


AFE0 


35 


0R 


18 


36 


BR 


?4 


35 


BR 


00FD 


AFEB 


en 


35 


33 


RC 


B4 


3D 


BC 


ftp 


00CF 


AFF0 


BR 


24 


33 


RC 


B4 


BR 


BH 


3D 


08C6 


flFFS 


3D 


3D 


RR 


P4 


3C 


BR 


IR 


3D 


8145 


Bees 


38 

* 
* 


0B 


66 

1 1 


38 

*** 


38 

*** 

Nn 


84 


CE 


RC 

+ t 
* 
* 


0289 










• 














* 






* 






JEU 






* 






# 




INVASION 




* 





♦::+: + ♦* + *#**###***#**#*** 



B006 
BB0E 
BBI6 
B81E 
BB26 
BB2E 
BB36 
B03E 
R046 
B04E 
B056 
B05E 
BB66 
B86E 
BB76 
B87E 
B086 
B0SE 
B096 
BB9E 
R0A6 



CE BC A7 FF 
BA 7F BC 28 
BC 30 86 03 
BC 3D 7F BC 
E8 03 C6 46 
IB BD E8 03 
03 C6 IB RD 
BD E3 03 C6 
C6 14 BD E8 
10 3E 00 14 
BF BB F4 C6 
C6 46 BD E8 
BD CF 86 01 
12 B7 BC 13 
BC 15 F7 BC 
F7 BC IS F7 
IA B7 BC IB 
BC ID 8E 00 
06 BF BB FA 
3E 00 24 BF 
BC 0C 8E 00 



60 2D 
7F BC 
B7 BC 
3E C6 
BD E8 
C6 50 
E8 03 
0C BD 
03 8E 
BF BB 
IB BD 
83 86 
BC FF 
F7 BC 
16 F7 
BC 19 
B7 BC 
85 IB 
18 BF 
BC 0A 
12 10 



17 8B 
2F 7F 
29 7F 
IB BD 
03 C6 
BD E8 
C6 60 
E8 03 
00 16 
F2 10 
E8 03 
86 B7 
B7 BC 
14 B7 
BC 17 
F7 BC 
1C F7 
8E 00 
BB FC 



03DF 
0356 
0390 
0410 
0465 
847E 
83B2 
8422 
0326 
032E 
04F7 
83F7 
B54B 
8416 
8464 
054A 
042E 
020A 
0500 
8306 
8286 



B8AE 
B8B6 
BBBE 
BBC6 
B8CE 
B8D6 
B0DE 
B0E6 
BBEE 
B8F6 
B6FE 
B106 
B10E 
Bl 16 
B11E 
B126 
B12E 
B136 
B13E 
B146 
B14E 
B156 
B15E 
B166 
B16E 
B176 
B17E 
B1S6 
B18E 
B196 
B19E 
BIAS 
B1AE 
B1B6 
B1BE 
B1C6 
BICE 
B1D6 
BIDE 
B1E6 
B1EE 
E1F6 
RIFE 
B2B6 
B2BE 
B216 
B21E 
B226 
B22E 
B236 
B23E 
B246 
B24E 
B256 
B25E 
B266 
B26E 



8E 80 0A 1£ 



10 BF 
IF 10 SE 08 
10 BF BC 08 
3E 88 13 BF 
BC 10 B7 BC 
B7 BC 28 B7 
22 B7 BC 23 
8E 00 04 C6 
BD E8 33 10 
8A F7 60 41 
08 27 10 8E 
F7 68 41 BD 
00 15 C6 BC 
E3 33 3E 00 
04 C6 85 F7 
BF SE 80 26 
80 27 10 SE 
F7 60 41 BD 
00 14 BD ES 
18 3E 08 15 
41 BD ES 0F 
E8 0C 8E 80 
14 C6 88 F7 
3E 00 
BD E8 
BE BB 
86 F7 
IB BD 
03 BE 



8F 
C6 



10 BF 
8E 00 
BC 04 
BC BF 
8E 00 
BC 0E 
IE B7 
BC 21 
SE 08 
89 F7 
8E 88 
BD E8 
80 04 
E8 33 
F7 68 
83 10 
60 41 
BD E8 
80 05 
ES 0F 
0C SE 
C6 84 
SE 80 

02 18 
60 41 
85 BD 

03 C6 
F2 10 
60 41 
E8 83 
BB FA 



FC C6 30 F7 



C6 

ES 

BE BC 88 C6 
BD ES 33 C6 
C6 45 BD E8 
18 BE BC 04 
41 BD E8 33 
03 C6 42 BD 
06 18 BE BC 

60 41 BD E8 
C6 IB BD ES 
E3 03 BE BC 
8C C6 8E F7 
33 C6 IB BD 
BD E8 03 BE 
BC 10 C6 8F 
ES 33 C6 IB 
45 BD E8 03 
68 02 18 8E 

61 CE BC 47 
SE 00 02 17 
56 SE BB IF 

17 01 47 CE 

18 10 8E 00 
17 07 7B 8E 



BD E8 
BE BB 
81 F7 
IB BD 
03 BE 
C6 32 
C6 IB 
E8 03 
03 C6 
33 7F 
03 C6 
0A IB 

60 41 
ES 03 
BC 0E 
F7 68 
BD E3 
CE BC 
00 60 
SE 00 

61 54 
IB SE 
BC 4F 
17 17 



BC 68 
BD BF 
8E 88 
BC 86 
85 IB 
IB BF 
BC IF 
B7 BC 

82 18 
68 41 

15 C6 
33 8E 
C6 8B 
10 8E 
41 BD 
8E 08 
BD ES 
0C 3E 
C6 87 
18 SE 
08 26 
F7 66 
63 BD 
SE 66 
BD ES 
ES 0C 
47 BD 
BE BB 
BD E8 
C6 41 

16 BE 
41 BD 
03 C6 
FE 10 
66 41 
ES 63 
BC 62 
F7 66 
BD ES 
BE BC 

83 F7 
BD 27 
43 BD 
BE BC 
BD E8 
C6 47 

16 BE 
41 BD 
63 C6 
3F 3E 

17 61 
82 18 



040A 
0202 
02DB 
024A 
0236 
02F9 
03EF 
049A 
825S 
8379 
8351 
8488 
821 A 
848E 
63BC 
824A 
048C 
0302 
0217 
03EA 
6279 
8354 
8343 
6222 
649F 
0263 
6453 
04DF 
857D 
03C3 
04E9 
0552 
B46A 
8473 
0459 
8461 
042F 
842D 
84 9F 
042D 
03DS 
03DC 
044F 
03F9 
049D 
03C9 
03FE 
0476 
046A 
6444 
68B3 
62D2 
6236 
61A2 
62C6 
0117 
02A2 



B276 
B27E 
B286 
823E 
R296 
R29E 
B2A6 
B2AE 
B2B6 
B2BE 
B2C6 
B2CE 
B2D6 
B2DE 
B2E6 
BBEE 
B2F6 
B2FE 
B306 
B30E 
B316 
B31E 
B326 
B32E 
B336 
B33E 
B346 
B34E 
B356 
B35E 
B366 
B36E 
B376 
B37E 
B386 
B38E 
B396 
B39E 
B3A6 
B3AE 
B3B6 
B3BE 
B3C6 
B3CE 
B3D6 
B3DE 
B3E6 
B3EE 
B3F6 
B3FE 
R486 
R4BE 
B416 
B41E 
B426 
B42E 
B436 



IB BD E8 
83 C6 IB 
BD E8 83 
17 01 4F 
17 01 47 

17 01 3F 
C6 40 BD 
E8 03 C6 
08 01 BF 

86 03 17 
ES 03 C6 
BC 3D 8C 
8F 17 81 
81 10 27 

18 BE BB 
BB F6 18 
E8 27 18 
27 12 CI 
27 3F CI 

87 16 FF 
08 05 27 
17 00 5D 
F4 BD ES 
01 8C 0B 
BE BB F2 
BF BB F2 
5A 31 21 
27 FF 58 
00 26 31 
BD ES 33 
3C 08 02 
8B F2 17 
BB F2 BD 
C6 26 F7 
C6 IB BD 
E8 63 C6 
3E 62 66 
BE BC 24 
E6 C6 CI 
41 BD E8 
39 7F 68 
68 36 E6 
C6 F7 68 
35 E6 C8 
CI 04 27 
F5 39 34 
44 33 46 
26 F2 8D 
34 87 EC 
89 19 24 
FE 19 ED 
AE C4 10 
06 86 86 
C6 C4 FB 
38 F7 68 
81 E6 C6 
60 41 BD 



03 C6 40 

BD ES 03 

CE BC 2B 

CE BC 2A 

CE BC 2A 

C6 IB BD 

E8 03 C6 

57 BD E8 

BC 26 CE 

81 ID C6 

56 BD E8 



18 



BD F6 BD 

86 83 BE 
F4 31 3F 
BE RB F4 
25 81 42 
03 27 29 
07 27 58 
8F 31 3F 

87 10 BE 
31 3F 10 
33 16 FF 
27 18 27 
17 68 42 
BD ES 33 
16 8C 66 
16 BE BB 
21 18 BF 
16 FF 3D 
16 27 FF 
68 0B 30 
E8 33 16 
68 41 BD 
E8 03 C6 
86 F7 60 
36 IF 26 
38 IF 26 
84 27 8A 

33 36 61 
31 7F 66 
CB F7 66 

34 E6 CB 
F7 66 37 
05 BD E3 
7F 4A 27 
5D 27 F6 
84 3D 18 
45 F3 BC 
61 5C IE 
45 35 87 
AE 42 86 
8D 02 35 
54 54 54 
41 BD E8 
C4 BF CB 
ES 33 30 



03B5 
0431 
0479 
02A2 
829B 
027E 
045F 
0485 
0301 
026A 
047E 
0266 
0344 
0267 
649A 
84FD 
6293 
628F 
6273 
62B2 
621D 
62A3 
655B 
618F 
642E 
6475 
825D 
8324 
6252 
04D9 
0213 
02F1 
0479 
045D 
046A 
0492 
017F 
034S 
03D1 
63A1 
8338 
0445 
0509 
04C0 
043C 
0298 
8328 
62BC 
644F 
6185 
63AA 
635E 
81E3 
058E 
048C 
03AE 
03D8 



B43E 
B446 
B44E 
B456 
B45E 
B466 
B46E 
B476 
R47E 
R486 
R4RE 
R496 
R49E 
B4A6 
B4AE 
B4R6 
R4RE 
R4C6 
B4CE 
R4D6 
R4DE 
B4E6 
B4EE 
B4F6 
R4FE 
B506 
R50E 
R516 
R51E 
R526 
R52E 
R536 
R53E 
B546 
B54E 
B556 
B55E 
B566 
B56E 
B576 
B57E 
B5S6 
B5SE 
B596 
B59E 
B5A6 
B5AE 
B5B6 
B5BE 
B5C6 
B5CE 
B5D6 
B5DE 
B5E6 



CE BC 
F2 10 
64 16 
BF BB 
F9 BD 
03 92 
43 BD 
C6 20 
31 3F 
F7 66 
07 20 
39 F6 
00 2E 
27 80 
18 27 
81 18 
CI 61 
23 CI 
BE BB 
BC 12 
A6 BC 
18 RC 
8C 88 
12 17 



93 17 
RE BR 
27 63 
F8 BE 
E8 24 
C6 IB 
ES 83 
F7 68 
10 BF 
41 BD 
B3 C6 
BC IE 
F6 BC 
A7 F6 
81 28 
27 81 
16 27 
61 16 
FA 16 
B6 BC 
BB F2 
BB F4 
27 26 
FF 97 



FF 73 
F6 16 
3F 31 
BB F2 
CI 00 
BD E8 
10 BE 
41 BD 
BB F6 
ES 33 
07 BD 



CI 



15 26 07 48 



8A 3C 

50 F7 RC 12 
8C 00 84 26 
13 17 FF 71 
BE BB FC 17 
BD ES 03 C6 
F6 BC 12 30 
BB FA 18 BF 
F7 68 41 BD 

51 16 FF 58 
BE BC 66 F6 

15 36 85 31 
27 62 26 68 

16 27 62 84 
87 56 F7 BC 

16 SC 66 15 
BC 15 17 FF 
26 67 56 F7 
FC 18 8C 66 
B7 BC 15 17 
FE 18 BE BC 
C6 IB BD E8 
E8 63 F6 BC 
A6 BF BB FE 
C6 81 F7 66 

17 FD CF 16 
82 18 BE BC 
B6 BC 17 38 



06 62 
17 FF 

07 46 
BE BR 
02 AF 
41 BD 
85 31 
BB FC 
E8 33 
BE BB 
BC 14 
A6 BC 
16 BC 
SC 00 
14 17 
26 07 
68 SC 
BC 14 

84 26 
FE EF 
88 17 
83 C6 
14 3B 
10 BF 
41 BD 
FE D7 
64 F6 

85 31 
20 08 



IF CI 
BC 20 
F6 BC 
99 F6 
02 12 
27 02 
BE RR 
13 38 
27 62 
16 27 
87 58 

16 8C 
BC 13 

26 67 
7E 16 
B7 BC 
FA 16 
C6 IB 
ES 83 
B6 BF 
C6 36 

17 FE 
FE 10 
B6 BC 
BB F2 
BB F4 

27 26 
FF 15 
46 B7 
80 02 
17 FE 
67 48 
BE BB 
82 2D 
44 BD 
85 31 
RC 88 
E8 33 
BE BC 
BC 16 
A6 BC 
10 BC 



83E8 
64FA 
8 ISA 
052C 
84F4 
8352 
8382 
64EC 
846B 
04B2 
037A 
03B6 
02F7 
02B1 
02CC 
82AA 
81EB 
62D8 
64C6 
8475 
03EE 
02DA 
8139 
846E 
8288 
625B 
63B9 
0270 
041D 
04 IE 
8457 
848F 
6581 
8485 
843D 
84B2 
646A 
62CC 
8196 
8349 
81D5 
627D 
8359 
6289 
6585 
62CE 
6458 
8397 
84A9 
84B7 
8548 
6358 
63D1 
82CA 



A SUIVRE... 



DOPE 






LIST 

1 yaiT J8: NODE Si 

VflC 
5 PRT "ttt»S*t# 

S9 FOR J=8 TO 4:fiS 
6 58ee+l9*J:F0R 

M TO 2:flJ!J* 

6! 
28 IBT UNEXT JiO 

8:6=5$ 

38 6SB 48: 50!C 58 
48 ?V, W V:RET 
N $="": FOR I =6 TO 
B+4:J=**R*U): 
KB I 
66 PRT CSR OiNlOiS 




Trafiquant de cocaine a la tete d'un reseau local, un grave 
probleme d'approvisionnement vous fait nourrir quelques 
doutes au sujet de MAC votre fidele adjoint... 



Mode d'emploi : 

Un homme de main agonisant, vient de vous souffler ces quelques mots 

au telephone : "La clef... du mystere se... se trouve proche du bi... bis- 

trot, argl !... du village AAAAARGL I". Determine a elucider personnelle- 

ment ce mystere, vous vous precipitez sur place en oubliant votre neces- 

sairedetoxicomane(aIe I lacrisede manque...). II est imperatif que vous 

decouvriez la drogue au plus vite I 

Displacements : 

"I" : gauche. 

"J" : droite 

"/" : permet d'examiner ce qui se trouve sous le signe RAD. 

" * " : signale le nombre de points (points de vie a zero, c'est la mort !). 

Attention, un indice ne peut etre de-convert sans le precedent. 



78 KWEVsWKWi 

IF Vi9 THEN 518 
89 IF »="" THEH 7 

9 
59 IF KJ=ViPRT I 

638 48:G0TO C 
!89 IF K$="I";f!=H 

Iff fi=8 THEH li 

8 
165 GOTO 128 
lie IF B*8!E=8-lin= 

6I60TO 58 
US H=l:fiOT0 
129 IF H="rifl*1 

:IF (W THEH 13 

8 
125 60T0 148 
138 IF 8(lliB=B+l:tl 

=l:S0T9 58 
135 R=6:G0T0 £ 



148 IF Wf, 



158 ENtIDffi'13,1): 

PRT 
168 IF E**V THEH 

165 
161 PRT "CEST DE L 

,HERBE IDIOT!": 

I=5:6S8 D 
163 PRT "HOH HfilS!" 

:SGT0 C 

165 IF £$*" " THEH 
178 

166 PRT "tffi!S0H"! IF 

H=l THEH 163 

167 PRT "OH CHIEH B 
0HDIT!":I=25;QS 
B 0:6010 C 

iM PRT "LE CHIEH ft 
TTRfiPE Id 'v'IflHO 



EVIL REiJPJ" 
•69 PRT "TO TWES 
itiE LETTRE DE 

SC":l=!'.80T3 t 
m IFE**"i"UFEJ 

*v then 180 

171 PRT "VOITBRE": I 
F 3* PRT "OH F 
MOT VIC'E' r iS0T 
00 

175 PRT "DE LP VIFiN 
DE r?RHS LE COff 
K!"M)=ts60T8 C 

182 IF E}*"f' THEH 
198 

181 F=Ftl:PRT "8019 
": GOTO 181+F 

182 1=13: 6SB DlPRT 
"POOR LES FUTEE 
i":60T0 C 







oHO0(l$t \ 
C'EST UNE \ 

flue, on 




183 PR! "RMS TO a; 
»ES Cfil'iWJi* 
SE DiSOTO C 

184 IF 9= l ; PRT "CLi 
EHT FIDELE TO E 
HTENDSVOTFR 
E>":S=l:60T0 C 

185 F=F-l:S0T0 I8l+ 
F 

19B IF E$*"J" THEH 

288 
i?l PRT "H0TELMF 

W THEH 195 
192 PRT "M T.GFFR 

E UH VERRE!":G0 

TO C 
195 FRT "HRC fiVOUE 

VO'fflHT LH LETTR 

EV<F0lH>":ll=l 
TO C 



IF E$t" 
218 

PRT "DEPOT" 
B=l THEH 287 
PRT "DO F0IH":6 
0TOC 

FRT "SOUS LE F0 
IH.VLR DROGiJE 
\":m 

IF E**"-" THEH 
228 

PRT "BISTROTV 
IVRE"i:I=5:SSB 
DiSOTO C 
IF Eft'i" THEH 
238 

FRT "STRDE ET." 
.."H00LI6flHS!"U 
=39:SSB DS60T0 
C 
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2280 
2290 
2300 

5,3,2. 

5,5, I 
2310 

, 12,6: 
2320 
2330 

4,7.2- 
2340 
2350 

5,3,2. 
236G 

,2,4,£ 
240G 
2998 
2999 
30G0 
3001 
3002 
3010 
3015 
3020 
3030 
3040 
3050 
3100 
3110 
3120 
3130 
3140 
3150 
3160 
3170 
3180 
3190 
3200 
3210 
3220 
3230 
3240 
3250 
399B 
3999 
4000 
4001 
4002 
4010 
4020 
4030 
4040 
4050 
4060 
4O70 
4080 
4090 
4100 
4110 



DATA 5, a, 2, 5, 5, 2, 5,3,6 
DATA 5,3,2,5,5,2,5,3,2,4,12, 
DATA 4,12,2,5,5,4,5,3,2,5,5, 
5,5,3,5,3,3,5,5,6,5,5,2,5,8, 



DATA 5,3,6,5,3,2,5,5,2,5,3,2,4 
4, 12,2,4, 10,2,4,8,2 
DATA 4,10,1,4,8,1,4,5,2,4,5,4 
DATA 3,12,2,4,5,2,4,4,2,4,5,2, 
4,8,2,4,7,2,4,8,2 
DATA 4, 10,2,4, 12,4 
DATA 5,3,2,5,3,2,4,12,4,5,5,2, 
5,5,2,5,3,2 

DATA 4,12,4,4,12,2,4,12,2,4,10 
I, 2, 4, 10, 1,4,8, 1,4, 5, 2, 4, 5, 4 
DATA 0,0,0 

REM ********* -a-**** ****** 

HEM REDEFINITION 

REM ******************** 

AD=#B400+8*97 

NB=16 

FORI=AOTOAD+B*NB-1 

READ V 

POKE I,V!NEXT 

RETURN 

DATA D, 31, 16,23,23,23,23,23 

DATA 0,63,0,63,63,63,63,63 

DATA 0,62,2,50,58,58,58,58 

DATA 58,58,58,58,58,58,58,58 

DATA 58,58,58,59,58,2,62,0 

DATA 63,63,63,63,63,0,63,0 

DATA 23,23,23,23,23,16,31,0 

DATA 23,23,23,23,23,23,23,23 

DATA 63,63,63,63,63,63,63,63 

DATA 63,55,35,1,35,35,35,63 

DATA 63,35,35,35,1,35,55,63 

DATA 63,63,59,01,0,01,59,63 

DATA 63,63,55,32,0,32,55,63 

DATA63, 5 1 , 33 , , , 33 , 5 1 , 63 

DATA 63,45,45,63,63,45,45,63 

DATA 0,0,63,0,0,63,0,0 

REM ******************* 

REM INITIALISATION 

REM ******************* 

DIM CA(10,4) 
FOR I=1T01Q 

FOR J=1T04 
READ CA( I, J) 
NEXT: NEXT 
DATA 4,2,1,2 
DATA 4, 10, 1,2 
DATA 28,2,1,2 
DATA 28, ID, 1 ,2 
DATA 12, 10,2, 1 
DATA 4,18,1,1 



4120 DATA 12, 14, 1, 1 
4140 DATA 20, 14, 1, 1 
4150 DATA 28, 18, 1, 1 
4160 DATA 12,2,2,2 
4200 RETURN 

4998 : 

4999 REM ******************* 

5000 REM CADRE 

5001 REM ******************* 

5002 I 

5010 X=3:Y=1 
5015 INK? 

5017 QQ*=" "+CHR*U) + " ANN 
E ROUGE " :F0RI=1T0LEN<QQ*) 

5018 POKE 48000+1, ASC < M ID* ( 00$, I, 1) 
) :NEXT 

5G2G FOR U=XTO 39-X : PLOTU, Y, 1 1 1 : NEX 
1 U 

5030 FOR U=Y TO 23-Y :PL0T39-X, U, 11 1 
:NEXTU 

5G40 FOR U=39-X TO 27 STEP-i=PLOT U 
,23-Y,lli:NEXTU 

5050 FOR U=X TO 1 1 : PLOTU, 23-Y, 1 1 1 :N 
EXTU 

5060 FOR U~Y TO 23-Y i PLOTX , U, 1 1 1 :NE 
XT 

5080 PLOT 12, 23-Y, " pppppppppppppppp 

5G85 PL0T1+AT,25,2 

5090 PLOT 5,26, "0 12 3 4 5 6 

7 8 9" 
5G95 PL0T0+AT,24, 18 : PLOT 1 +AT, 24, 4 
5100 PLOT 0+AT.26, 1 
51 ID PLOT 5,24," COUPS " 
5120 PLOT 25,24, "TEMPS " 
5200 RETURN 

5298 : 

5299 REM ******************** 

5300 REM CHOIX PIECE 

5301 REM ******************** 

5302 « 

5305 PLOT 5+1*3,25,107 
5310 D=PEEK<#208> :IFD<>#3S THEM 531 

5320 D=PEEM#208>:IF D^#3S THEN 532 




5322 IF D=#A9 THEN 7020 
5325 IF D=#AF THEN 1=1+1 : RETURN 
5330 IF D=#AC AND I>GTHEN PLOT 5+1* 

3,25,32: 1=1-1 sSOTO 5300 
5340 IF D=»E4 AND K9THEM PLOT 5+1* 

3,25,32:I=I+l:GOT0 5300 
5 35a SOTO 5300 

5998 : 

5999 REM ******************* 

6000 REM PIECES 

6001. REM ******************* 

6002 : 

6010 Mtli 1 )="abbbbbbc" 

6020 A*( 1 ,2>="hi i iiiid* 

6030 A*(l,3)="gffffffe" 

6040 A$(2, l)<="abbbbbbbbbbbtabbi:" 

6050 A»(2,2) = "hi i i ii ii ii iii i id" 

6060 A*(2,3)="gffffffffffffff<s" 

6070 C*(l)=" 

6080 C*<2)=" 

6090 AIM*<0)=" ! "+CHR*<34)+"#«"/.&" 

6100 AN*( 1 )=" ' t )*+, " 



6110 AN*<2)="-./:i <" 
6120 AN*<3)-"=>?at N" 
6130 AN»14)=" 3 A _"+CHR*C96)+" ( ! " 
6135 AN*<5)="hiiiiiiiiiiiiiid" 
61 40 FORI=OT04!AN*(I)="l-iiiii"+CHRt< 
129>+AN*(I)+CHR$t 135)+" iid" (NEXT I 
6200 RETURN 

6500 : 

6501 REM ******************** 

6502 REM TEST ORIC-1/ATMOS 

6503 REM ******************** 

6504 ! 

6510 IF PEEK(#CACA)=#C9 THEN 6600 

6520 AT=D 

6530 XI =555 

6540 X2=*FS9B 

65 90 RETURN 

6600 REM *** ATMOS *** 

6610 AT=1 

6620 XI =583 

6630 X2=#FBD0 

6690 RETURN 

699B : 

6999 RE1M ******************* 

7000 REM GAGNE ! ! ! ! ! 

7001 REM ******************* 

7002 : 

7010 ZAP: ZAP: ZAP 

7012 F0RI=1T08:PL0T 20-1 , 22, 32: PLOT 
19+I,22,32:WAIT 5:NEXT 
7014 WAIT 200 
7020 CLS 
7025 CALL X2 

7030 PRINTsPRINT "VOULEZ-VOUS REC 
OMMENCER ?" ( 
7040 PRINTCHR*( 140)"0UI NON " 
7050 GET Ft 
7060 IF F*="0"THEN RUN 
7070 IF F*<>'*N" THEN 7050 
7080 CALL XI 

7996 : 

7997 REM ******************** 

7998 REM REDEF. VISAGE 

7999 REM ******************** 

8000 t 

8001 AD=*B400+B*33 

8010 FOR I « AD TO AD+15*B-1 

8020 READ A : A=63-A : POKE I, A: NEXT I 

8030 AD=ttB400+8*58 

8040 FORI=AD TO AD+B*7-1 

8050 READ A : A=63-A S POKE I, A: NEXT I 

8060 AD=ttE400+B*91 

B070 F0RI=AD TO AD+B*6-1 

8080 READ A : A=63-A : POKEI , A: NEXT I 

8090 AD=#B400+8*123 

8100 F0RI=ADT0AD+15 

8110 READ A:A=63-A=P0KE I,A=NEXT I 

81.50 RETURN 

8200 DATA 63, 62, 4B, 0, 32, 0, D, 3 

8210 DATA 32,0,0,0,0,0,0,56 

8220 DATA 48,1,1,0,1,0,0,0 

B230 DATA 63,19,50,0,32,32,0,4 

8240 DATA 24,8,17,0,4,36,0,27 

8250 DATA 56,60,56,0,60,60,0,60 

8260 DATA 12, 8, 0, 3 1 , 5 , 32, D, 32 

8270- DATA 14, 63, D, 63, 63, 63, 0, 31 

8280 DATA 0,48,0,31,56,62,0,14 

8290 DATA 8,0,0,5,12,14,0,8 



IF BW If It 

*">" THEN 2> 
tPrfWCHE".! 

F 6*1 THEH C 
' PRT "ON LIT:<ai 

DE-E..ES> ff :Q=i; 
SOTO C 
i IF E$*V THEN 
256 

; m v m umt. 

c 
i frt im-m h 

EZ EHFLE 



i ***„*, ttn?>n 
■a h*im 

Slit t»*anttti»»l 

bS35 t*»»»tttt*MH 

f Ii --r:RET 

• 



566 
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6SE"D:£0T0 C ' ( /Ml BLAM^P' 

PRT "TU PERDS"! k^_ ******&- 

!.|? PTS DE V.": W 



"flRSHH 1 ' 




8300 


DATA 


31,63,0,63,63,31 





15 


3310 


DATA 


60,56,0,56,40,60 


0, 


44 


8320 


DATA 


48,56,0,56,63,63 


a 


63 


8330 


DATA 


0,0,0,0,0,0,0,32 






8340 


DATA 


6,2,0, IS, 58, 56,0 


63 


8350 


DATA 


0,0,0,0,0,2,0,62 






8360 


DATA 


0,0,0,0,0,0,0,0 






83/0 


DATA 


12, 12,0,12, 12,28 


0, 


28 


8380 


DATA 


63,60,0,56,56,60 





63 


8390 


OATA 


32,0,0, 1, 1,0,0,0 






8400 


DATA 


15, 1,0,63,63,31 ,0, 1 




8410 


DATA 


60,56,0,62,62,62, 


o, 


56 


8420 


DATA 


0,8,0,8,8,6,0, 1 






8430 


DATA 


28,60,0,56,0, 16,0,5 


b 


8440 


DATA 


63,63,0,63,63,63 


0, 


63 


8450 


DATA 


56,63,0,63,63,63 


0, 


63 


8460 


DATA 


0,0,0,0,63,63,0,63 




8470 


DATA 


0,3,0,31,62,56,0 


32 




8480 


DATA 


63,60,0,4B,0,0,0 


5 




8490 


DATA 


60, 12,0,0,4,44,0 


6C 




8989 










8990 


REM ******************** 




9000 


REM 


DEMONSTRATION 






9001 


REM ******************** 




9002 










9005 


PLOT 


6,0, " TAPEZ ESC 


POUR 


ETER 










901G 


FOR 


=1T0 120 






9015 


IF PEEK < #208 )-#A9 THEN 702L" 


90 20 


READ 


IiF 






9022 


PLOT 


5+1*3,25,107 






9025 


1=1+1 :F=F+100 






9030 


GOSUB 216:G0SUE 410 






9035 


PLOT 


5+(I-l)*3,25,32 






9040 


NEXT 








9050 


RETURN 






9100 


DATA 


5,8,8,9,3,7, 1,7 






9110 


DATA 


4,8,6,6,6,9,5,6 






9120 


DATA 


5,6,1,8,6,7,6,7 






91 3D 


DATA 


5,9,5,7,4,9,4,9 






914Q 


DATA 


7,6,7,B,8,6,8,6 






9150 


DATA 


1,8,5,8,5,7,4,7 






9160 


DATA 


8,9,8,9,7,9,7,9 






9170 


DATA 


1,6,3,6,5,8,5,8 






9180 


DATA 


6,8,6,8,4,7,8,7 






9190 


DATA 


8,8,0,7,0,7,9,9 






9200 


DATA 


1,6, 1,6,3,9,5,6 






9210 


DATA 


5,6,6,8,6,6,4,8 






9220 


DATA 


4,8,8,7,8,9,7,7 






9230 


DATA 


7,7,0,8,8,6,8,6 






9240 


DATA 


7,9,7,6,4,9,4,9 






9250 


DATA 


6,7,6,9,5,7,5,7 






9260 


DATA 


3,8,0,8,7,8,7,6 






9270 


DATA 


4,6,6,9,6,9,5,9 






9280 


DATA 


5,9,3,7,0,7,7,8 






9290 


DATA 


7, B, 8, B, 8, 8, 4, 6 






9300 


DATA 


5,6,5,9,0,9,8,7 






9310 


DATA 


B,7, 1,7, 1,7,2,9 






9320 


DATA 


7,6,7,6,3,6,3,6 






9330 


DATA 


8,8,8,6, 1,7,2,7 






9340 


DATA 


7,9,3,6,8,6, 1,8 






9350 


DATA 


2,7,2,7,8,9,8,6 







Suite page 30 



29 



LA TOUR INFERNALE 



CUW 



Un immeuble New-Yorkais en flammmes menace d'explo- 
ser incessamment. Brave et courageux pompier, votre 
devoir est de sauver un maximum de personnes avant le 
desastre... 

Philippe BOICHUT 

Mode d'emploi ; 

N6cessite de I'extension 3 Ko. L'appui sur F1 debute le jeu et vos depla- 

cements s'effectuent par les touches "B" et "M". 

Vous devez recuperer puis amener a I'ambulance, les pauvres gens affo- 

les qui se jettent par les fenetres d'un immeuble en flammes. Prenez garde 

de ne recevoir personne sur la tete, sous peine de perdre un temps pr6- 

cieux. Vous disposez en effet de deux minutes avant que I'immeuble - 

n'explose, le nombre de rescapes restant affiche' en haut a gauche de 

I'ecran. Appuyez sur F1 pour rejouer. A partir de vingt sauvetages, la vitesse 

de chute s'acc6lere considerablement, allez done savoir pourquoi... 







? mm boichut.p * 

3 REM* VTC 20 + SKffl * 

4 RFM*TNIip INFEPNfll E * 
1 RFH*=*=*=*--*=*=*=*=* 

6 P0KE36379 . 1 05 ' POK E52, %% ' POK FSfi,? 
3 

7 fl=7168'F0RI=ATnfl+511 .poKFI .PEFK< 
1+25600) NEXT 

8 FORfl=7 1 68T07423 RERBB ■ POKES . E ■ NE 
XT 

9 F0RA=7448T07551 : PESOS : POKES, B : NF 
XT 

I 8 FnRA=7632T07S79 : RESDB : POKES , B : N 
EXT 

I I DATA255 . 255 . 255 , 355 , 255 . 255 , 255 
.255 

1 2 DATB255 , 254 . 254 , 254 , 254 . 254 , 254 
.255 

13 DATA255, 281 ,281,201 ,281 ,281 .201 
.255 

1 4 HSTS255 . 224 , 239 , 232 , 23:2 , 232 , 232 
.238 

15 DRTR255 . 7 ,247 , 23 , 23 . 23, 23 , 23 

1 6 DRTR239 , 239 , 238 , 232 , 232 , 232 , 232 
.232 

17 DHTR247, 247, 23, 23, 23, 23, 23, 23 

18 IIHTS. , . , 170, 170, 255, 170, 170,4 

19 DflTR. , . , 160, 168,224, 160, 160, . 

20 DRTft4,4,4,4,4,255,4,4 

21 DRTR. ,.,.,., 129,255, 129, 129 

22 BfiTS ..... 255 , 255 , 247 , 247 . 247 , 1 93 

23 DfiTS. ..,128,240,144, 176, 176,240 

24 DHTR247,247,247,255,223, 175,112 
, 32 

25 DRTR252 , 254 , 255 , 255 , 239 , 2 1 5 , 56 , 
16 

26 DRTfl24,24, 126, 189.68,60,36,36 

27 DRTR., 8, 248, 62, 62, 248, 8,0 

28 DRTR36,36,60,60, 189, 126,24,24 

29 DflTR. , 16,31, 124, 124,31, 16, . 

30 DflTR24,24,68,60,62,61,36,36 

31 DRTR0, 0,0, 0,126,255,0,0 

32 DRTR24, 24, 60, 60, 124,188,36,36 

33 DHTH3, 14,28,60,56, 120,120,120 

34 IIBTR120, 120,56,60,28,14,3,. 

35 DRTR. , . ,4,202,241,255,. , . 

36 DRTR 1 28 , 1 28 , 224 , 224 , 224 , 1 92 , 1 76 
,128 

37 DRTR. ,.,.,., 4, 282, 241 , 255 

33 DSTS48, 48 . 16, 56, 60, 120, 40, 40 

39 DflTR. ,128, 64, 40, 5, 2, 8, 64 

40 DflTfll . 1 ,66, 128,48, . , 4, 132 

41 DBTH22,. ,38, 16, 16,96,68,. 

42 DATA. ,2,33,0, 17, 145,64, . 

43 DRTR.,., 24, 12.28.28.8,4 

44 DRTR. , .... 24 . 125, 255, 255, 255 

45 DRTR0, 24, 122, 252, 254, 255, 255, 25 

46 DATA 132, 138, 142, 138,234 

47 DflTR. ...... , 119, 37, 37, 37 . 39 

48 DSTS. .87,85,87,86,117 

49 DRTR.,.,. .41,45,41,43.41 

50 DflTR.,.,.,119,68,102,68,71 

51 DflTR 116,86,116,101,84 

52 DATA. ,-..,.. 146. 170, 186, 170, 171 

53 DATA. ...... 56, 32, 48, 32, 184 

54 DHTH. , . ,247, 132, 132, 183, 148,244 

55 DflTR. . . . 165, 139, 165, 165. 165, 165 

56 DATA. . . , 199,5.5, 133,5, 199 

57 DATA. .. .87,84.84,86,84,39 
DRTR. , . , 1 12,80/80, 112,96,80 
DATA. 




60 DATS255 . 355 , 255 . 1 35 , 1 9 1 , 1 9 1 , 1 9 1 
.143 

61 DATA 1 85 . 1 8S , 1 89 . 1 89 , 1 89 , 255 , 255 
,255 

62 POKE900, . 

S3 P0KE36869 , 255 : Ll.=22 ■ P0KE36878 . 1 
5 

64 TR»)0:fl*«"» '< ■>*+,-" 

65 SO. 

66 T I *=" 000000" 

6? PRINT"n>H» OH" 

68 PRINT".JJJIJJJ" 

69 PRINT"8«l«i(|ll" 

70 PPINT"l?BBEBBR" 

71 PR I NT" 00000813" 

72 PRINT"0EBBBBfl" 

73 PRINT "0000000" 

74 PRIHT"0BEEBBR" 

75 PRINT"0G08808" 

76 PRINT"8BBBBBH" 

77 PR I NT "01100(3(312" 

78 PRINT"0BBBBBA" 

79 PR I NT "01390000" 

80 PRINT"8BBBBBfl" 

81 PRINT"0000000" 

82 PRINT"(BBBBBEA" 

83 PR I NT "0000000" 

84 PRINT"0BBBBBA" 

85 PR I NT "0000080" 

86 PRINT"000CD88" 

87 PRINT"000EF08 ■STUHI" 

88 PRINT"«M»"TRB(18)"rilV»im" 

89 IFPEEK<900) = .THENES=13:GOTO193 

90 RT=8184: 00=30720 

91 P0KERT,13:P0KEHT+1, 14:POKEHT-22 
,ll:P0KEflT-21,12 

92 POKERT+CO, 1 ! POK.E<flT+l )+C0, 1 ( POK 
E(HT-22)+C0, l:P0KE(flT-21>+CO,l 

93 PB«U 

94 X=PEEK<197> 

95 PRiNT"«rsc" Brmiiiliiii>== 
»«»«=n "MO" MNMMKDSHMHHMMOQMNM 



96 IFX"35THENPE=PB:PB=PB-1 :GOTO100 

97 IFX=36THENPE»PBPB=PB+1 GOTO108 

98 IFTI*>="080200"THEN177 

99 GOTO 107 

100 IFPB<=7THENPB=7 

101 IFPB>=17THENPB=17 

1 82 IFPB= 1 7RNDBB= 1 THENBB=0 : PB= 1 7 : S 
OSC+1 

103 pRiNT"aroinBBwwiwM««ii»^^ 

TBB<PE>" rj" 

184 IFBE=1THENPRINTTRE(PB>"SXUM"-G 

OTO106 

105 PRINTTRB(PB)"3TUa" 

106 IFSO20RNDVB=.THEN140 

107 IFGG=1THENRETURN 
103 IFRT>=1THENRETURN 

109 PH=INT(RND(n»6)+l:H0=H0+l 

1 10 0NPHG0S0E134, 135, 136, 137, 138, 1 
39 

111 LG=INT(RNIKl>*9>+2 

112 POK.EV+1,25:POKEV+30721,. 

1 1 3 FDRH,T= 1 TOTR : GG= 1 1 G0SIJB94 1 NEXT 
00= . 

114 VG=V+LB : POK.EV+1 , 32 

115 POKEVG+30720,. :POKEVG, 15 

116 RT=1RF=16 

117 B0SUB94 

1 1 8 POKEVG, 32 • POKEVG+23+30720 , 1 PO 
KEVG+23, RF : VG=VG+23 : RF=HF+ 1 ( G0SUB9 
4 



1 1 9 POKEVG+30720 , 6 : POKEVG , 32 

120 VG=VG+LL 

121 IFV0>8185THENRT=. : G0T094 

122 IFPEEK(VG>=20THEN130 

123 I FPEEK C VG > = 1 90RPEEK ( VG > =2 1 THEN 
143 

1 24 I FPEEK < VG ) =24THENP0KEVG-22 , 32 : 
POKECVG-22J+30720,. :RT=. G0TO94 

1 25 I FHB= 1 THENPOKEVG+30720 . . : POKEV 
G,15:G0T0128 

126 POKEVO+30720,. : POKEVG, AF:RF=flF 
+ 1 

127 IFRF=19THEHHF=15 

128 G0SUB94 

129 PR I NT" !4" SC '■••••■■•••I 

========"1 "H0:G0T0119 

========n "HO" aroittiiMiiKBMmMKini 



ME Ti'ENS PAP 

L'OPeiU£U,I.E 




Suite de le page 29 



9360 
9370 
93B0 
9390 
9400 
9410 
9420 
9430 
9440 
9450 
9460 
9470 
9480 
9490 
9998 
9999 



DATA 3,7, 
DATA 2,6, 
DATA 4,7, 
DATA 7,9, 
DATA 0,6, 
DATA 6,8, 
DATA 7,7, 
DATA 0,6, 
DATA 8,7, 
DATA 3,9. 
DATA 7,8, 
DATA 6,9, 
DATA 7,8, 
DATA 4,6. 



8,8,6,2,6 
8,5,8,5,7 
7,B,9,B,9 
9,2,6,3,6 
6,5,0,5,8 
8,4,7,9,7 
9,2,9,0,6 
B,7,7,7,7 
7,2,9,0,9 
.6, 1,6,9,8 
.6,4,6,6,9 
,9,5,9,9,7 
,B,8,8,8,B 
,6,5,9,9,9 



REM 



#****#####**»***** 



10000 REM 

10001 REM 

10002 : 

10010 CLS:POKE 618,2 
10020 PAPER0S1NK3 
10025 PRINT" XAVIER BESSETTE 

PRESENTE" 

10030 PRINT:PR1NT:PRINT" 
■ ;CHRS<13B> ;CHR*( 129) |"L' ANNE ROOSE - 
10040 PRINT" ";CHR*(13B); 

CHR*< 129) ;"L'ANNE ROOGE" 

10050 PRINT:PRINT:PRIIMT!PRINT" La p 
auvre Anne est prisanniere d'un" 

10060 PRINT" labyrinths. Depuis le t 
emps qu'elle" 

10070 PHINT"essaye de a'echapper, e 
1 le commence" 
10080 PRINT"a 5e facher taut rouge. 

10090 PR1NTIPRINT" " ;CHR»< 

140) ;CHR*< 129) ;"AIDE7-LA !!!!!!" 

10100 PRINT SPRINT" Pour cela, vous 
devrez 1 ' amener en" 

1QU0 PRINT"face de l'entree du lab 



131 IFTI*>="000200"THEN177 

1 32 P0KE36376 , 220 : P0KE36876 , . : PR1 N 
TTHB(PB+1>"XM":BB=1 

133 RT=. :GGT094 

134 V=7796 : RETURN 

135 V=7840 RETURN 

136 V=7884: RETURN 

137 V=7928: RETURN 

138 V=7972: RETURN 

139 V=30 16 RETURN 

140 POKEVG, 32 

141 FORT=1TO1000 NEXT 

142 HB=l;LL=44:TR=5:VB=l:G0T0133 

143 FF=PEEK(VG):CO=30728 

144 IFFF=19THEN8X=3:NB=1:G0TG146 

145 IFFF=21THENSX=1NB=-1 

1 46 P0KE36877 , 220 : P0KE36877 , . 

147 POKEVG, 26 : POKEVG+30720, . F0RT= 
1TO200:NEXT 

148BB=.:POKEtVG+NB),20iPOKE<VG+NB 
>+30720, . 

149 X=8184:VZ=VG+SX 

150 IFVZ=S184THEN176 

1 5 1 POKEX+ 1 , 32 : POKEX-21 , 32 ■■ MIJ-200 

1 52 X=X- 1 : MU=MU+2 : P0KE36876 , MU 

153 POKEX+CO, 1 :P0KE<X-22>+C0, 1 :ROK 
E<X-23)+C0, 1 

1 54 POKEX , 1 3 : P0KEX+ 1 , 1 4 : POKEX-22 , 1 
l: POKEX-21, 12 

1 55 POKEX+2 , 32 : POKEX-20 , 32 : FORT= 1 T 
060 I NEXT 

156 IFX=VZTHEN158 

157 G0T0152 

158 P0KE36876,. :P0KEVG, 32 : F0RT=1T0 
300 : NEXT 

159 X=VG+SX:VZ=8184 

160 POKEX, 32 : POKEX-22, 32 : P0KE36876 

,nu 

161 X=X+l:MU=MIJ-2 

162 POKEX, 13 :PGKEX+1, 14: POKEX-22, 1 
1 : POKEX-21, 12 :FORT=1TO60: NEXT 

163 IFX=VZTHENPOKE36876,0:FORT=1TO 
500: NEXT :00T0165 

164 GOTO 160 

165 IFFF=21THENGB=. G0T0167 

166 IFFF=19THEN175 

167 FORT=1TG60:NEXT 

168 X=8183 

169 POKEX, 27 :POKEX+30720,0:FORT=1T 
0180: NEXT 

170 POKEX, 32 

171 X-X-l 

172IFX-<VG+0B>THENP0KE<VG+GB>,21: 
POKE(VG+GB>+30720,. :G0T0174 

Its % 

yr inthe. " 

10120 PRINT SPRINT" Vous devrez fair 
e yiisser les blocs" 

10130 PRINT"en dannant leur numero 
et la direction 

10140 PRINT" dans laquelle vous voul 
ez les deplacer 

10150 PRINT:PRINT:PR1NTCHR$(140) 1CH 
RSC130) i"APPOVEZ UNE TOUCHE POOR CON 
TINOER" 

1G160 GOSUE 2000 

10200 CLSiPOKE 618,2 

10210 PRINT!PRINT!PRINTCHR*<129) I* 

SELECTION DU P.LOC A DEPLACER:" 

10220 PRINT" Fleches gauche et bas 
PUIS RETURN" 

10230 PRINT:PRINTCHR*( 129) i" SELEC 
TION DE LA DIRECTION I" 

10240 PRINT" N' importe quelle touch 
e puis RETURN" 

10250 PRINT:PRINT" Pour annular un 
deplacement taites " 

10252 PRINT"apparaitre la boule pui 
s RETURN" 



173 G0T0169 

174 GB=. RT=. M30T094 

1 75 POKEVG , 32 FORT= 1 T060 ■ NEXT ■ POK E 
VG+2 , 32 : POKEVG . 1 9 : 0B=>2 : GOTO 1 67 

176 POKEVG, 26- F0RT=1 TO 160 NEXT POK 
EVG. 19 GOTO 174 

177 P0KE36878,15:P0KEVG,32 

178 B=12CL=238L-2:C=. 

179 Fp:/PX=1T019 

180 P0KE36879.CL 

1 3 1 P0KE36864 , E : FORT= 1 TO 1 5 : NEXT : 

182 IFB=12THENB=11 i::l=46G0T0184 

183 IFB=11THEHB=12 CL=110 

1 84 PGKE36877 • 21 0+B : GOSUB 1 86 : NEXT : 
P0KE36877,. 

185 GOTO 190 

186 P0KE781,LP0KE782.CP0KE783,. : 
SVS65520 

187 PRINT" 

188 PRINT"*X*X*X* " 

1 89 L=L+ 1 : FORT= 1 TO30 : NEXT : RFTI IPN 

1 90 PR I NT " WIWIKIWKWr : CLR 

191 FORO=1T019:PRINT" II" i ■ FORW=0TO 
130: NEXT 

192 PRINTMIDJC" ./ ■•'. 
,Q,1>; :NEXT:ES=11 :PRINT 

1 93 PR I NT " ««" THE < ES ) " >1«P " : POKE900 
,l:G0SUE197 

194 X=PEEK<197> 

1 95 I FXO39THENGOSUB202 : GOTO 1 94 

196 P0KE36878, . P0KE36874, . : P0KE36 
876, . :P0KE36875, . :RUN63 

197 I$=" 1181 1813181361861 813131318 
4182118318318" 

198 1*-I*+" 1618218121212181 181 1813 
1813618618131313184182118318318161 
821812121218" 

199 I*=I»+"MRMRDRDRCRCRPPBR" 
280 P0KE36878, 12 

20 1 K=<200 : L=36874 : Nat : 8». i RETURN 

202 S-S+l 

203 P=VRL<MID*(I*,S,N)> 

204 IFP=. THENF0RT=1 TO800 : NEXT - POKE 
36878, . :PRINT"TTTT1" :G0T0193 

V=19:Z=31 
V=19:Z=37 

19:Z=33 
V=23 : Z=36 

23 : Z=34 
V=27 : Z=37 

27:Z=37 
V=28 : Z=37 
V=28 : Z=36 
V=28 : Z=39 
V=3l:Z=39 
V=31:Z=41 
V=33 : Z=28 
V-36 : Z=43 
V=37 : Z=43 
V=37 : Z»37 
V=36 : Z=43 
V=31:Z=41 



205 1FP=1 THENX=27: 

206 IFP=12THENX=27: 

207 1FP=17THENX=29: 

208 IFP=2 THENX=28:' 

209 IFP=16THENX=28: 

210 1FP=3 THENX=31 ■ 

211 IFP=19THENX=29 : 

212 IFP-4 THENX=33: 

213 IFP=21THENX=31 : 

214 IFP=22THENX=32: 

215 IFP=5 THENX=36: 

216 IFP=13THENX=37: 

217 IFP*6 THENX=37: 

218 IFP=7 THENX=39: 

219 IFP»8 THENX=41: 

220 IFP=15THENX=37: 

221 IFP=14THENX=41 : 

222 IFP=9 THENX=36: 

223 IFP-18THENX=-77:V=-77:Z=-77 

224 POKEL+1 , X+K i POKEL+2 , V+K : POKEL , 
Z+K 

225 F0RT=1T035: NEXT: RETURN 




10260 PRINT:PRINT"Si vous decidez d 
'abandonner la pauvre" 

10270 PRINT"Anne a son triste sort, 

tapez ESC " 

102S0 PRINT: PRINT" Si vraiment vous 

ne reussissez pas, " 

10290 PRINT" la demonstration vous d 
onnera l'une" 

10300 PRINT" des solutions. Ce n'est 

pas la plus" 

10310 PRINT'Vapide, vous pouvez cert 
ainement faire" 

10320 PRINT"mieux (moins de 100 dep 
lacements) . 

10330 WAIT 100 

10400 PRINT:PRINT:PRINTCHR»( 140) ; CH 
R*( 130) 1" APPUYEZ UNE TOUCHE POUR CON 
TINUER" 

10410 RESTORE:GOSOB 2000 

10415 CLS 

10420 RETURN 



PROTECTION CIVILE 



Par un courage et une adresse exemplaire, opposez-vous 
aux commandes de votre CANADAIR, a I'ceuvre incendiaire 
d'un ignoble pyromane... 

Gilles CHENE 

Mode d'emptoi : 

Tapez et sauvegardez a la suite ces deux programmes Ce jeu comporte 

deux tableaux dont voici les commandes : 



Tl 99/44 BASIC 
ETENDU 



qS\ CijMMU- 
MtJTg- A 
Wt UN I 
9EAU 

A reHEP- 



- Tableau 1 
"E" : montee 
"X" : descente 
"2" : stabilisation 



• Tableau 2 

Joystick : emplacements 

Bouton de tir : largage de I'eau 

Les regies sont incluses dans le premier listim 



LISTING 1 




REM 



20 REM LUSTING 1 
30 REM REGLES DU JEU 
40 REM h. 

50 REM RECUMMANDATIONS 

60 REM 

70 CALL MASNIFV(4)|| CALL SCREEN (21 1 1 CA 
LL CLEAR :: FDR 1=1 TD 14 :: CALL COLOR ( 
1.2. 1) : : NEXT I 

80 REM 

90 REM PRESENTATION 

100 REM 

110 CALL CQLOR(O.B, 1) 
120 A*-"041C3468C8909090" ! ( 
130 C»="0303070707070303" !i 
140 D*="COCOE0EOEOEOC0CO" ! 1 
150 E*="2030281412090909" ! ! 
160 G$-"18183C3C7E7EFFFF" ! h 
170 H*="2424242424242424" !~ 
ISO I*="0103070F1F3F7FFF" ! A=VERTi Q=JAUN 
E 

190 J*="B0C0E0F0F8FCFEFF" ! B=VERT: R=JAUN 
E 

200 K*="3C7E999981817E3C" !! 
210 L*="FFFFFFFFFFFFFFFF" !C=VERT. I=JAUN 
Eip=bleu 

220 M$="0F1F3F7F7F3F1F0F" IL 
230 N*="18iaiBlB1818181S" !' 
240 Q*= ,, 0101010101010101" !M 
250 P*=" 8080808080808080" !P 
260 Q«="80C0E0F0FSFCFEFF" !1 
270 R»="0103070F1F3F7FFF" !2 
280 S*="F0F8FCFEFEFCF8F0" !N 
290 T*="1B1B18FFFF181818" !\ 
300 U*="00OO0OFFFF0O000Q" ! A 
310 CALL CHAR(40,A») : j CALL CHAR(41,B»>: 
: CALL CHAR(123.C») : : CALL CHAR ( 123^ D«> : 
: CALL CHAR(33,E«) : : CALL CHAR (35. Ft ) : : 
CALL CHAR ( 104, G*) 

320 CALL CHAR(126,H«) : : CALL CHAR(65,I») 
:: CALL CHAR(B1, I*> I ■ CALL CHAR (66, J*) : : 
CALL CHAR(B2, J«) : : CALL CHAR ( 124, K*) : : 
CALL CHAR(67.L«) 

330 CALL CHAR(73,L«) : : CALL CHAR(76,M*): 
s CALL CHAR(96,Nt) ! : CALL CHAR (77, 0*) : : 
CALL CHAR(eO,P«)s t CALL CHAR (49, Q») : ; CA 
LL CHAR(30,R«) 

340 CALL CHAR(78,S») : : CALL CHAR(92,T*)s 
: CALL CHAR(94,U») : : CALL CHAR(112,L»> 
"^■50 PRINT "pppppppppppppppppppppppppppp" 
360 PRINT "pppppppppppppppppppppppppppp" 
370 PRINT "pppppppppppppppppppppppppppp" 
380 PRINT "pppppppppppppppppppppppppppp" 
390 PRINT "pppppppppppppppppppppppppppp" 
400 PRINT "pppppppppppppppppppppppppppp" 
410 PRINT "pABpppppppppMPpppppppppppppp" 
420 PRINT "ACCBppppppppMPpppppppppppppp " 
430 PRINT "CCCCBpppppppDRpppppppppppppp" 
440 PRINT "ChCCCBppppppIIppppppABpppppp" 
450 PRINT "LIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIUNpp" 
460 PRINT "C^CCCCCBppIIIIIIppACCCCBpppp" 
470 PRINT "CCCCCCCCBpFIMPiMpACCCChCBppp" 
4B0 PRINT "CCCCCCCCCBIIIIIIAChCCChCCBpp" 
490 PRINT "CChCCCCCCdlUIIJChCCC^CCCBp" 
500 PRINT "CChCCCCCCCIIIIIICC^CCCCCChCB" 
510 PRINT "CC^CCCChCClIIII2CCCChCCCChCC" 
520 PRINT "CCCCCCChCCClII2ChCCChCCCC' , 'CC" 
530 PRINT "CCCCCCC^CCCCCCCChCCC^CCCCCCC" 
540 PRINT "CCChCCCCCChCCCCC^CCCCCChCCCC" 
550 PRINT "CCChCCCCCChCCCCCCCCCCCChCCCC" 
560 PRINT "CCI^CCt KC"! ! C ! C ! CCCC ( !""! (CC" 



570 PRINT "C( ! (CM ' ( I ! ( ! 1 ' ( I ( ! 

580 PRINT "!<!(<!<! f !!(!<! I! ( ! 

590 CALL C0LDR(5,3,B) : J CALL C0LDR(6,11. 

8):t CALL COLOR <7, 1 1 , 8) : : CALL C0LDR<8,2 

,11):: CALL. COLOR (12. 9, 3) s: CALL COLOR ( 1 

.7,3) 

600 CALL C0L0R<2. 10,3) i i CALL C0L0R<11,8 

,1):: CALL COLORdO, 13,3) : : CALL. C0L0RI9 

,2,8):: CALL COLOR (3, 3, 11 ) 

610 CALL CHARQ32, " 1C3E7F7F7F7F3E1CO00O0 

0000000000000000000000000000000000000000 

000") 'SOLE I L 

620 CALL MAGNIFY(4):: CALL SPRITE (#1 , 1 32 

, 12,3,20,0, 1) 

630 CALL CHARI128, "004020100804020101020 

408 1 0204000000204081 0204080804020 1008040 

200") !HELICE 

640 CALL CHAR(140, "0101010101010101FF010 

101010101010000000000000000FFOOOOOOOOOOO 

000") !HELICE 

650 CALL SFRITE<#4, 140, 2,60, 40, 0, 0, #5. 14 

0,2,60. 170) 

660 CALL CHARQ36, " 1B7CFEFF7E3E0C" ) ! NUAG 

E 

670 CALL SFRITE(#2, 136, 15, 30, 30, 0, 0, #3, 1 

36, 15,25, 160,0,0) 

680 CALL PATTERN(#4, 12B) : : CALL PATTERN* 

#5,128):: CALL SOUND ( 100, -5, 30, 165, 15) : : 

CALL PATTERN (#4, 140) s : CALL PATTERN<#5, 
140) 

690 CALL C0INC(«tl.3,236,8,D> 
700 IF D=-l THEN 730 ELSE 720 
710 CALL CHARSET 
720 CALL KEY(0,K„S> : : IF S=0 THEN 680 :: 

IF KOO THEN 730 ELSE 6B0 
730 CALL DELSPRITE(ALL) : : FOR F=l TO 32 
:: CALL VCHAR ( 1 , F, 1 12. 24) : : NEXT F 
740 CALL CHARSET 
750 FOR S=l TO 8 II CALL COLOR (S. 16, 1 ) t t 

NEXT S 

760 REM 

770 REM SOUS-PRESENTATION 

7B0 REM 

790 DISPLAY AT (5, 8) : "PROTECTION CIVILE": 



360 DISPLAY AT (7, 4) : "NE PAS LANCER LE" 
370 DISPLAY AT (9, 4) : "L ISTING l.AVANT DE 



9B0 GOSUB 1440 

990 DISPLAY AT ! 5. 5) : "MAIS ATTENTION VOTR 

E" 

1000 DISPLAY AT (7. 4! : "AVION DOIT SEULEME 

NT" 

1010 DISPLAY AT(9,41 : "EFFLEURER LA SURFA 



1380 DISPLAY AT (11, 4) : 

IEREMENT" 

1390 DISPLAY AT(13.4) ! 

1400 DISPLAY AT (15, 41: 

1410 DISPLAY AT<17,4): 



'L' AVOIR SAISI ENT 



1020 DISPLAY AT( 



"DE L'EAU.L'ECOPAG 



DANS LE PROGRAMME 
BONNE CHANCE. . . " 



800 DISPLAY AT(10,5):"a CE JEU A ETE REA 
LISE ": : :" PAR GILLES CHENE" 
810 CALL CHAR(64. "3C4299A1A199423C") s i D 
ISPLAY AT (16, 5):" SUR TI 99/4A": : : 

" EN BASIC ETENDU": : t" 

. . . 1986 " 

820 PRINT : : :" PRESSEZ ENTER" 

830 CALL KEY(0,K,S) : : IF S=0 THEN 830 :: 
IF K=13 THEN 870 ELSE 830 

840 REM 

B50 REM REGLES 

B60 REM 

870 CALL CLEAR :: DISPLAY ATU.6):" PROT 

ECTION CIVILE":" " 

880 DISPLAY AT(5,5):"LE BUT 60 JEU EST T 
RES" 



890 DISPLAY AT(7,4> : 

LOTE" 

900 DISPLAY AT(9.4) : 

E" 

910 DISPLAY AT<11,4> 

920 DISPLAY AT(13,4) 

DIES" 

930 DISPLAY AT(15,4) 

S" 

940 DISPLAY AT(17,4) 

ANE." 

950 DISPLAY ATU9.4) 



'SIMPLE. VOUS ETES PI 
'DE CANADAIR ET VOTR 
"MISSION CDNSISTE A 
"ETEINDRE LES INCEN 
"DE FDRET DECLENCHE 
"PAR UN PETIT PYROM 
"POUR CELA VOUS DEV 



1030 DISPLAY AT(13,4):"SE DECLENCHE LORS 

DUE" 

1040 DISPLAY ATfl5,4):"LE CANADAIR PENET 

RE" 

1050 DISPLAY ATU7,4):"EN CDNTACT AVEC L 

A" 

1060 DISPLAY AT(19,4) : "BOUEE ROUGE. ALORS 

LE" 
1070 DISPLAY AT (21, 4): "RESERVOIR SE REMP 
LIT. " 

1080 GOSUB 1440 

1090 DISPLAY AT(5,5) : "ENSUITE. FOUR DECOL 
LER, " 

1100 DISPLAY AT<7,4) : "APPUYEZ SUR 'E'.L' 
AVIDN" 

1110 DISPLAY AT(9, 4) : "MONTE, VOUS DEVEZ A 
LORS" 

1120 DISPLAY AT<11,4) ; "UTILISER LE JOYST 
ICK" 

1130 DISPLAY AT(13,4) s"l.VOUS POURREZ EN 
SUITE" 

1140 DISPLAY AT (15, 4) : "ETEINDRE LES FLAM 
MES" 

1150 DISPLAY AT(17,4):"ET LARGUER L'EAU 
A" 

1160 DISPLAY ATU9.4) : "L'AIDE DU BOUTON 
TIR." 
1170 DISPLAY AT (21 ,4) : "TOUTE COLLISION 

1180 GOSUB 1440 

1190 DISPLAY AT(5,5) : "ENTRE VOTRE AVION" 

1200 DISPLAY AT(7,4):"ET LES AUTRES IDEN 

TITES" 

1210 DISPLAY AT (9, 4) : "VOUS COUTERONT UNE 

1220 DISPLAY AT ( 1 1 , 4) : "VIE, AINSI QUE LE" 
1230 DISPLAY AT ( 13, 4) : "CONTACT EAU/IDENT 
ITES." 

1240 DISPLAY AT ( 15. 4) I "DES DUE VOUS AURE 
Z" 

1250 DISPLAY AT ( 17, 4) : "LARGUE L'EAU. LES" 
1260 DISPLAY AT ( 19. 4) : "COMMANDES REPASSE 
RONT" 

1270 DISPLAY AT(21,4):"AU CLAVIER." 
12B0 BQSUB 1440 

1290 DISPLAY AT(5.5):"IL EST TRES CONSEI 
LLE" 

1300 DISPLAY AT(7.4):"DE NE PAS APPUYER 
SUR" 

1310 DISFLAY AT(9,4):"LA TOUCHE "X' LORS 
QUE" 

1320 DISPLAY AT(11,4>:"LE CANADAIR RENTR 
E" 
1330 DISPLAY AT ( 13, 4) : "DANS L' EAU, AU0UEL 

1340 DISPLAY AT C 15, 4) J "CAS LES COMMANDES 
" :: DISPLAY AT 1 17, 4) j "SE BLODUENT) IL FA 
UT DONC" :: DISPLAY AT ( 19, 4) : "APPUYER S1J 
R 'FCTN 4'" :: DISPLAY AT(21,4):"ET RE-T 
APER 'RUN'" :: GOSUB 1440 
1350 DISPLAY AT(3,3):"IL EST RECDMANDE D 



1420 DISPLAY ATI19,7 

:: GOSUB 1440 

1430 GOTO 1550 

1440 CALL KEY(0,K,B) 

1450 IF S=0 THEN 1440 

1460 IF KOO THEN 1470 ELSE 1440 

1470 FOR T=l TO 32 

1480 CALL VCHAR(5,T, 112, 17) 

1490 NEXT T 

1500 RETURN 

1510 GOTO 1310 

1520 REM 

1530 REM END & VOTRE CHOIX 

1540 REM 

1550 CALL COLOR (3, 7, 1) : : CALL COLOR I 2, 7, 
l)i! FOR 1=4 TO Q :: CALL COLOR ( I , 3, 1 ) j : 

NEXT I 
1560 DISPLAY AT (7, 4! : "VOULEZ VOUS:" 

1570 DISPLAY AT(9,6>:"1 REVOIR LES REG 

LES" 

15B0 DISPLAY AT(11,6):"2 CHARGER LE JE 

U" 

1590. DISPLAY AT (13, 6) : "3 ARRETER" 

1600 CALL KEY(1,K,S) 

1610 IF 5=0 THEN 1600 

1620 IF K=19 THEN 70 ELSE 1630 

1630 IF K=7 THEN 1630 ELSE 1640 

1640 IF K=B THEN CALL CLEAR :: END ;: EL 

SE 1600 

1630 CALL CLEAR :: RUN "CS1" 

1660 END 

1670 REM 

16B0 REM CLOTURE LISTING 1 
1690 REM 



LISTING 2 



10 REM 

15 REM LISTING 2 
20 REM PRESENTATION 

30 REM 

40 CALL CLEAR :: CALL SCREEN(2):: FOR 

2 TO 14 :: CALL COLOR ( I , 2. B> : : NEXT I 

50 DISPLAY AT (5, 11 ): "PROTECTION" 

60 DISPLAY AT(9, 13) : "CIVILE" 

70 DISPLAY AT (3, 9):" 

80 DISPLAY AT (3, 9) :" 

90 DISPLAY AT£11,9):" 

100 DISPLAY ATU2.9) : " 

110 DISPLAY AT(16, 12 

120 DISPLAY AT(IB.B) 

130 DISPLAY AT<24,7) 



" PAR " 

GILLES CHENE " 
PRESSEZ UNE TOUCHE 



140 CALL KEY(O.K.S) 

150 IF S=0 THEN 140 ELSE GOSUB | 

170 REM INITIALISATION 

ISO REM 

185 CAN=3 : : 5C=Q 
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6400- 
640B- 
6410- 
6418- 
6420- 
6428- 
6430- 
6438- 
6440- 
6448- 
6450- 
6458- 
6460- 
6468- 
6470- 
6478- 
6480- 
6488- 
6490- 
6498- 
64A0- 
64A8- 
64B0- 
64B8- 
64C0- 
64C8- 
6400- 
64D8- 
64E0- 



60 20 
B8 8D 
B6 62 
B6 62 
81 61 
4C 17 

00 30 

01 8D 

61 8D 
06 80 
01 80 
A9 61 

05 80 
81 61 
80 84 

06 03 
00 20 
9B 64 
9D 64 
60 20 
IE FB 
08 A2 
00 68 
18 2A 
9B 64 
F3 60 
80 A6 
AD 99 

07 A9 



A9 0! 

80 61 
A9 03 
FO-OF 
EE 81 
64 60 
A9 80 
2C 64 
02 80 
A9 05 

81 61 
A9 02 
20 A9 
8D 07 
61 20 
DO 03 
9D 64 
20 AA 
8E 9A 
IE 20 
98 A2 
02 C9 
A8 B9 
2A 60 
DO 05 
20 77 
66 A9 
64 FO 
01 8D 



80 81 61 A9 
AO 01 64 80 
8D 84 61 AO 
20 A9 61 EE 
61 CE B6 62 
20 A9 06 80 
8D 01 80 A9 
A9 58 80 80 
8D 04 80 8D 
8D 84 61 A9 
8D 03 80 20 
8D 81 61 80 
61 A9 03 80 
80 AD 2C 64 
A9 61 60 AD 
4C E7 66 A2 
8E 99 64 8D 
66 A2 01 20 
64 8D 9C 64 
34 8A 48 20 
01 C9 B2 BO 
4F 90 02 A2 
61 CO 29 80 
20 77 44 AO 
AD 9C 64 FO 
64 AD 2C 64 
00 8D A7 66 
10 C9 02 FO 
2C 64 DO 05 



64E8- 
64F0- 
64F8- 
6500- 
6508- 
6510- 
6518- 
6520- 
6528- 
6530- 
6538- 
6540- 
4548- 
6550- 
6558- 
6560- 
656B- 
6570- 
6578- 
6580- 
6588- 
6590- 
6598- 
65A0- 
65AB- 
65B0- 
65B8- 
65C0- 
65C8- 
65D0- 
65D8- 
65E0- 
65E8- 
65F0- 
65F8- 
6600- 



A9 02 
FO 10 
8D 2C 
2C 64 
00 80 

07 AO 
C8 Bl 
64 C9 
DO 22 
61 4C 
18 AD 
61 DO 

08 8D 
B7 62 
20 91 
45 C9 
DO OE 
A9 01 
EE B6 

64 C9 
2C 64 
12 A9 
8D B9 
4C BB 

65 CE 
03 EE 
63 BD 
A9 09 

65 20 

66 A9 
8D B8 
66 A9 

80 8D 

81 61 
06 A9 
69 02 



8D 2C 
C9 02 
64 DO 
A9 00 
85 06 

00 Bl 
06 8D 

01 DO 
C9 02 
4C 45 
80 61 
09 38 
80 61 
AC 81 

61 AO 
80 FO 
AD A6 
8D A7 

62 EE 
05 90 
AD B6 
OF 8D 
64 A9 
44 4C 
74 63 
BD 63 
B7 63 
90 B7 
D8 63 

19 8D 
66 20 
14 8D 
BO 61 

20 A9 
80 85 
85 08 



64 AD 9A 64 

FO 07 A9 03 

05 A9 04 BD 
3D B6 62 AD 
AD 01 80 85 

06 8D 80 41 
81 61 AD 2C 
05 EE 81 61 
DO 04 CE 81 
C9 03 DO OB 
69 08 8D 80 
AO 80 61 E9 
AE 80 61 8E 
41 8C B8 62 
00 Bl CE FO 
44 AD A7 44 
44 8D 2C 44 
44 4C 07 65 
2C 64 AD 2C 
05 A9 01 8D 
62 C9 04 90 
B7 66 A9 80 
FE 80 BR 66 

07 65 4C El 
EE BC 63 DO 
A2 04 FE 87 
C9 13 90 09 
43 CA 4C B6 
A9 01 8D B7 
B9 66 A9 FE 
BB 66 4C 3C 
84 61 AD 02 
AD 03 BO BD 
61 A9 02 85 
07 18 A5 06 
A5 07 69 00 



6608- 
6610- 
6618- 
6620- 
6428- 
4630- 
6638- 
6640- 
6648- 
6650- 
6658- 
6660- 
6668- 
6470- 
6678- 
6680- 
6688- 
6690- 
6498- 
66A0- 
66A8- 
44B0- 
44BB- 
64C0- 
66C8- 
64D0- 
44D8- 
66E0- 
66EB- 
46F0- 
64F8- 
6700- 
6708- 
6710- 
6718- 
4720- 



85 09 
C8 Bl 
06 A5 
00 80 
BO 90 
02 8D 
00 8D 
06 AD 
81 06 
80 81 
20 A9 

02 8D 
80 69 
AO 00 
91 04 
BD 81 
61 20 

03 4C 
66 A9 
8D B8 
36 20 
88 DO 
36 39 
08 78 
60 BB 
DO FO 
DO FD 
CE B7 
00 BD 
9C 64 
AO 00 
DO 06 
CD 01 
99 64 
A9 01 
03 DO 



AO 00 

08 91 

09 85 
DO D9 
D2 38 

00 80 

01 80 
01 80 
80 80 
61 A9 
61 AD 
00 80 
00 BD 
AD B7 
C8 AD 
61 AD 
A9 61 
CA 64 
78 BD 
66 4C 
AE A8 
FD CA 
31 A9 
AE B9 
66 80 
AD 30 
AD 30 
66 DO 
99 64 
8D 9B 
CO 10 
A9 01 
03 DO 
60 CD 
8D 9A 
06 A9 



Bl 08 91 06 

06 A5 08 85 

07 A5 06 CD 
A5 07 CD 01 
AD 00 80 E9 
AD 01 80 E9 
AD 00 80 85 
85 07 AO 00 

61 CB Bl 06 

05 80 84 61 

00 80 18 69 
85 06 AD 01 

01 80 85 07 

62 BD 80 61 
B8 62 91 06 
2C 64 8D 84 
AD 76 63 FO 
A9 13 8D B7 
B9 66 A9 02 
BB 66 20 20 
66 AC A9 66 
DO F7 60 20 
00 80 BA 66 
66 AO BA 66 
BA 44 A8 88 
CO 8A A8 88 
CO CA DO E5 
DD 28 40 A9 
8D 9A 64 8D 
64 20 AA 66 
OA CD 00 03 
80 99 64 60 

06 A9 02 8D 

02 03 DO 06 
64 60 CD 03 
02 80 9A 64 



6728- 
6730- 
6738- 
6740- 
6748- 
6750- 
4758- 
6740- 
476B- 
6770- 
6778- 
6780- 
6788- 
6790- 
6798- 
67A0- 
67A8- 
6780- 
67B8- 
67C0- 
67C8- 
67D0- 
67D8- 
67E0- 
47E8- 
67F0- 
67F8- 
6800- 
6808- 
6810- 
6818- 
6820- 
6828- 
6830- 
6838- 
6840- 



60 CD 
8D 9B 
05 A9 
01 08 
5D 5D 
00 00 
5F 5F 
00 00 
7D 7D 
00 00 
6B 7F 
00 00 
7F 6B 
00 00 
7F 7F 
00 00 
1C 1C 
00 00 
49 49 
00 00 
14 00 
00 00 
5D 5D 
00 00 
77 77 
00 00 
4F 77 
00 00 
67 5F 
00 00 
6D 41 
00 00 

61 5F 
00 00 
61 5D 
00 00 



04 03 
64 60 
01 8D 
00 10 
1C 41 
00 00 
5B 2E 
00 00 
6D 3A 
00 00 
5D 22 
00 00 
7F 3E 
00 00 
7F 3E 
00 00 
OB 00 
00 00 
55 63 
00 00 
22 50 
00 00 
5D 63 
00 00 
77 63 
00 00 
7B 41 
00 00 
50 63 
00 00 
6F 6F 
00 00 
5D 63 
00 00 
5D 63 
00 00 



DO 06 A9 01 
CD 05 03 00 
9C 64 60 08 
00 4B 41 1C 
4B 00 00 00 
00 1C 2E 58 
1C 00 00 00 
00 1C 3A 4D 
1C 00 00 00 
00 1C 3E 7F 
1C 00 00 00 
00 1C 22 5D 
1C 00 00 00 
00 1C 3E 7F 
1C 00 00 00 
00 00 00 08 
00 00 00 00 
00 7F 43 55 
7F 00 00 00 
00 63 41 00 
63 00 00 00 
00 7F 63 50 
7F 00 00 00 
00 7F 77 73 
7F 00 00 00 
00 7F 63 5D 
7F 00 00 00 
00 7F 41 5F 
7F 00 00 00 
00 7F 7D 6D 
7F 00 00 00 
00 7F 41 7D 
7F 00 00 00 
00 7F 43 70 
7F 00 00 00 
00 7F 41 5F 



6848- 
6850- 
6858- 
6860- 
6868- 
6870- 
6878- 
6880- 
6888- 
6890- 
6898- 
48A0- 
48A8- 
48B0- 
6SB8- 
68C0- 
68C8- 
68D0- 
68D8- 
68E0- 
68EB- 
68F0- 
68F8- 
6900- 
6908- 
6910- 
6918- 
6920- 
6928- 
4930- 
6938- 
6940- 
4948- 
4950- 
4958- 



6F 77 
00 00 
63 5D 
00 00 
43 5F 
00 00 
7F 7F 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
FF FF 
FF FF 
F7 F7 
F7 F7 
F7 F7 
F7 F7 
E7 F7 
81 BF 
28 EB 
F7 00 
F7 F7 
FF FF 
F7 F7 
F7 F7 
8! F7 
BD 81 
8D BD 
BO BD 
BD BO 
EF 87 
81 B5 
FF 81 
FF F7 
81 F7 



77 77 7F 

00 00 00 
50 63 7F 
00 00 00 
5D 63 7F 
00 00 00 
7F 7F 7F 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 15 
FF FF FF 
00 FF FF 
F7 F7 F7 
F7 F7 00 
F7 E7 CF 
F7 F7 F3 
F7 F7 87 
87 F7 FF 
EB E3 FF 
FF FF FF 
FO F7 F7 
FF 00 F7 
F7 F7 07 
81 BO BD 
F7 81 BO 
F7 FF 81 
81 FF F7 
BD Bl FF 
BD BD 81 
34 El EF 
B5 B5 B5 
BD BD 00 
81 85 B5 
AO FF 



00 00 00 
7F 63 5D 
00 00 00 
7F 63 50 
00 00 00 
7F 7F 7F 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
FF FF FF 
FF FF FF 
FF FF F7 
F7 F7 F7 
F7 F7 F7 
1C F9 F3 
F9 1C CF 
BF 81 FO 
8F AF AF 
F7 F7 F7 
FF F7 F7 
F7 F7 FF 
F7 F7 F7 
F7 F7 F7 
3C BD BD 
BD BD BD 
BD 80 3C 
81 BD BD 
FF Bl BD 
F7 F7 E7 
E7 F? F7 
B5 81 F7 
BD 80 81 
00 85 B5 
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ESQUIVE 



Sous la terrible menace arachneenne, vivez une quete par 
ticulierement cauchemardesque dans une mysterieuse ville 1 
abandonnee... \ 

Jean-Claude GISSOT?1 

CciajH 




y a &ieu?i>'o(ij2——~~** RUM 

'&si, turfs S/'c'esr" 

1X9 pOMf f6«K,,9'A' 
WAV P^ DWME! 



1 REM +++++++++++++++++++++++ 

2 REM + E30UIVE + 

3 REM + PAR + 

4 REM + GIS30T JEAN-CLRUDE + 

5 REM + ROUP SPECTRUM ASK + 

6 REM ++++++++++++++++ +4*++++ 
3 CLERR 59992 LET s;=0: LET 

TA6=0 

13 REM ^-»;**=rcftVHFtfl 

11 BORDER 1™fSER 1: INK 4: C 
LS 

IS GO. SUB 5500 

13 INPUT '3VOULEZ V0U5 LES REGL 
E3 tO/N) 5',a$: IF a*="0" OR a* = " 
0- THEN GO SUB 9000 

14 GO SUB S000 

15 GO TO — 

17 REM H 

IS BORDER 0: PAPER 0: INK 0: . 

L3 

19 POKE 5999? ,4: POK E 59 5 93. 4 

20 let i$°"| IMMHMI 

ai LET tab=tab+l 

30 PRINT AT 0,0; INK 6; at 

40 PRINT »1,RT 0,0; INK B; PRP 
ER 0, St. " 

50 FOR n.O TO SI 

60 PRINT HT n,o; INK 6;a«(n+l> 
, AT n ,22; at cn+l> 

70 NEXT n 

30 FOR n=2 TO 20 

" " PRINT RT n.2. INK .!."■■■■ 



Text 

110 FOR n=l TO 21 STEP 4 
120 PRINT RT ri,0 ?i INK 0;" 

130 FOR n=0 TO 21: PRINT RT H , n 
; INK 0; ■' "i NEXT m 
140 NEXT n 
1*1 BORDER 3 

142 FOR nsO TO 21: PRINT RT n,2 
4; PRPER 3;" : NEXT n: P 
RINT 81; PAPER 3; AT 0,24;" 

";BT 1,24; " 

143 PRINT INK 1; PAPER 3;RT 0,2 
6; ;;UIE3: "; AT 1,28; PAPER 0, INK 

144 POKE 60067,100: PRINT INK 1 
; PAPER 8; AT 3,25; "TABLEAU" , AT 4 
,85;" ";t«b;" 

145 IF tab>=S THEN PRINT INK 2; 
PAPER O.RT 9,22; "i*";AT 13,22;"* 

";ai;AT 1,9;"*"; AT 1,13;"*" 

150 FOR n*2 TO 20 STEP 2 

160 FOR m«3 TO 19 STEP 4 

170 PRINT AT n,m; INK 4;CMR* 14 

9 

180 PRINT AT m,n; INK 4,CHR$ 14 

190 NEXT ID : NEXT n 

330 FOR «l = l TO 21 STEP 4 

340 PRINT RT 11,0; INK 2;"*" 

350 PRINT AT 0,m, INK 2; "A" 

360 NEXT II 

370 RESTORE 390: FOR n =60000 TO 

60010 STEP 2: READ a: POKE n , 12 

4 -a) : POKE n+1,33: NEXT n 
380 RESTORE 390: FOR n =60016 TO 
60026 STEP 2: READ a: POKE n,24 

POKE n+1, (33-a) ; NEXT n 
390 DRTA 1,5,9,13,17,21 
460 POKE 59995,31: POKE 50996,2 

2: POKE 59994,0: POKE 59998,22: 

POKE 59999,15: POKE 23661,0: POK 

E 23728,0 
470 POKE 60015,11: POKE 60014,7 

S: POKE 60013,11: POKE 60012,79 
480 POKE 60215,112: POKE 6O02S , 

2: POKE 60029,88: POKE 60030,2: 

POKE 60031,84 
490 INK 2: RETURN 

500 REM Haj i 

501 POKE 23561,4: POKE 23562,3 
510 REM ++++++TAB 1++++++ ++++++ 

+ 
520 GO SUB 17 



530 POKE 60121,6: POKE 60213,6 

POKE 60113,205: POKE 60114,7: p 
OKE 60115,237 

540 POKE 60333,4 POKE 60319.4 

POKE 60091,'JIT 

550 LET DB=USR 60050 

560 IF PEEK 59997=0 THEN GO TO 
F.000 

570 LET SC=SC+1500 

530 REM ++++++TA6 2++++++++++++ 

590 GO SUB 17 

600 POKE 60113,205: POKE 60114, 

239: POKE 60115,236 

620 LET DE:=USR 60050 

630 IF PEEK 59997=0 THEN GO TO 
5000 

640 LET 5C=SC+1500 

650 REM ++++++TAB 3++++++++++++ 

660 GO SUB 17 

670 POKE 60333,2; POKE 50319,2 

630 LET DB=USR 60050 

690 IF PEEK 59997=0 THEN GO TO 



714 GO SUB 17 

715 POKE 60113,205: POKE 60114, 
7: POKE 60115,237 

716 POKE 60333.4: POKE 60319,4 
720 POKE 60121,8: POKE 60213,3 
730 LET db=USR 60050 

740 IF PEEK 69997=0 THEN GO TO 
5000 

750 LET sc=sc+1500 

760 REM ++++++TAB 5++++++++++++ 

770 GO SUB 17 

780 POKE 60113,205: POKE 60114, 
239: POKE 60115,236 

790 LET db=USR 60050 

300 IF PEEK 59997=0 THEN GO TO 
5000 

310 LET SC=£C+1500 

320 REM ++++++TAB 6++++++++++++ 
+ 

330 GO SUB 17 

640 SOKE 60333,2: POKE 60319,2 

850 LET db=USR 60050 

860 IF PEEK 59997=0 THEN GO TO 
5000 

870 LET SC.SC+1S00 

3S0 POKE 60091,1 (PEEK 60091) -10 
) 

890 GO TO820 

5000 REM fifilE 

5001 BEEP^2E,0. BEEP .25,2: BEE 
P .25,4: BEEP .25,5: BEEP .25,7; 

BEEP .35,9- BEEP .25,11: BEEP . 
25,12 

5002 LET r *="s core" 

5005 POKE 23561,35: POKE '23562,5 

5006 FOR n=l TO 5: PRINT FLASH 1 
; INK 3; PAPER l;AT e,25+n;r»(n) 

: BEEP .1,20: NEXT n 
5010 LET SC=SC+10*PEEK 59994 
SOU LET S«=STR» sc 
5015 FOR n=l TO LEN St: PRINT FL 
ASH 1, INK 3; PAPER 1 ; RT 9,25+n; 
Sfinl: BEEP .1,20: NEXT n 
5020 INPUT "UOULEZ UOUS REUOUER 
l'0/N) "; R* 

5025 LET sc=>0: LET t.ab=0 
5030 IF R$="0" OR R$="o" THEN GO 

TO 14 

5100 STOP 

3O00 REM U rt .tVm. l I T1HTO 

8003 PAPER 1: INK 4: CLS 

3004 PRINT BRIGHT 1, INK 6; PAPE 

R 3; AT 8,1; "CHOISISSEZ LA UITESS 

E" 

6005 PRINT AT 15,0;" 1: FACILE 

5: TRES TRES'RRPIDE" 

8010 INPUT "VITESSE : il a 5) " ; d 

i I 

8020 IF dif<l OR dir>5 OR INT DI 



s^£^ 



FoDIF THEN GO TO 3010 

6030 LET vi 1=61* (DIF=4) +35*<DIF= 

3) +110* (DIF=2) +153* iDIF=li +52* CD 

If =5) 

3060 CLS 

9000 REM 

9010 PAPER 




TEt- PfPT BE 




BORDER 1: C 

DRAU 0,175: DRAU 
«<9«i,<lf; vnnw „,-l?5: DRAU -255,0 
9030 PRINT AT 0,12; BRIGHT 1, PA 
PER 0, INK 7, "REGLES" 
9040 PRINT OVER 1,AT 3,6; "L ' ECR 
AN PPESENTE LE PLAN";TAB 1;"D'UN 
E VILLE AUEC 5E3 RUES QUI", TAB 1 
; "S'ENTRECROISENT A ANGLES DROIT 
S";AT 7,1;"CHA0UE MAISON , DELIMIT 
EE PAR LE5";TRB 1, "RUES .PRESENT 
E OUATRE PORTES";TAB 1;" DANS 

LES0UELLE5 VOTRE ' PER50NNAG 
E PEUT PRENDRE PLACE." 
9050 PRINT OVER 1, AT 12,5;' 

BUT EST DE RAMRSSER" _ 

TES LES CLEFS CONTENUES DANS";TA 
6 1; "LES MAIS0NS.MAI5 LQ.RSOUE VO 
US";TRB 1;"PAS5EZ fi UN CROISEMEN 
T DEUX"; TAB 1, " ARAIGNEES PARTENT 

SIMULTANEMENT .ATTENTION LEUR 
CONTACT EST NORTEL . " 
9060 FOR N=l TO 40: NEXT N 
9070 PRINT PRPER 3, FLASH 1, INK 

6; AT 20 .5; "RPPUVEZ SUR UNE TOUC 
HE" 

9060 IF INK£V»="" THEN GO TO 908 

9090 FOR N=0 TO 21: PRINT AT N,0 

'.' : BEEP .03,40: NEXT N 
9100 PLOT 0,0: DRAU 0,175: DRAU 
255,0: DRRU 0,-175: DRAU -255,0 
9110 PRINT AT 0,12; BRIGHT 1; PA 
PEP 0; INK 7; "REGLES" 
9120 PRINT AT 3,8; "UNE ARRIGNEE 
: "; INK 2;CHR» 144; AT 4,8, INK 
5; "VOTRE PERSONNAGE: ",CHR» 145; 
AT 5,8, INK 5; "UNE CLEF: "; INK 
4;CHR| 146 

9125 PRINT AT 9,4;"P0UR LES DEPL 
ACEMENT5: " ; AT 10,7; "VERS LE HAUT 

7"; AT 11,7; "VERS LE BA5: 
6";AT 12,7; "VERS LA DROITE: 8";A 
T 13,7; "VERS LA GAUCHE; 5" 
9130 FOR N=l TO 30: NEXT N 
9140 PRINT FLASH 1; INK 3; PAPER 

6; AT 18,2;"P0UR REVOIR LES REGL' 
ES: R";AT 19,2;"RET0UR AU PROGRfl 
MME: 0" 

9150 LET R«=INKEY»: IF NOT LEN R 
f THEN GO TO 9150 
9160 IF R* = "R" OR R» = 'V" THEN GO 

TO 9000 
9170 IF R(="0" OR RJ="o" THEN RE 
TURN 
9180 GO T O 9150 

» rem (a aa aaaanmaBga cBBn 

9505 LET t=0: LET I «9990 

9510 RESTORE 9990: FOR n =60050 T 

60734 

9520 READ a : 

9525 IF a .255 AND toa THEN PRIN 
T "en-eur dans la Uflne " ; I : STO 
P 

9526 IF a ',-255 THEN LET 1 = 1 + 1: LE 
T n=n-l: GO TO 9530 

9527 LET t=t+a: POKE n,a 
9530 NEXT n 

9540 RESTORE 9570: FOR n=U5R "a" 
TO USR "d"-l 

READ a : POKE n ,a 

NEXT n 

RETURN 

REM 1 J I AMI MglrTHE in 

DRTR 0,0,24,60,215,185,153, 
24 , 36 , 24 , 3 , 62 , 8 , 20 , 54 , 56 , 63 , 
6, 15,2" 

REM _ 

DRTR 52,2,205, 1 .22 ..='05, 151, 



9550 
9560 
9670 
y680 
9650 
129, 
56, I; 



2 3 5 , 205 . 2 16 ,234 ,2 37 ,75 ,94 , 234 .20 
5, 136.235,254 .2,204- .209,235,205, 
4,236,253 ,20 3 . 113, 126,40,3,33 .90 

, 2J4 , 52 . '32 , SO , 13)0 .200,6,255, 19? , 
205,197, 234 , 153 , 16 , 249 , 24 . 5 , 6 , 25 
5, 16,254,201 ,253 ,203 , 113, 190,205 

,245,23?. .205.. 2 39 ,236,24 . 193 ,0,0, 
6,6,33,96 

9991 DRTR 10642,234,197,203,126, 
32 , 17 , 253 , 203 ,71,73,40,71,56,95, 

234 , 70 , 203 , 176 , 164 , 32 , 52 , 203 , 254 
,70,203, 134 ,203, 176,35 ,73 , 197 ,22 
9 , 205 , 2 17 , 13 , 253 , 54 , 65 , O , 62 , 32 , 2 
15,225,43,203, 113 , 35.3:2,2,53,53, 
52, 193,78,229,205,217, 13,253,54, 

65.2.62. 144.215.225 . 126.254 .33.1 
0,4,254, 11,32,9 

9992 DRTR 19803,43,175,203,247,1 
74, 119,203, 190 35 ,35, 193, 16, 169, 
6 , 6 , 33 ,, 106 , 234 , 197 , 35 , 203 ,, 126 , 32 
, 17 , 253 , 203 , 7 1 , 78 , 40 , 72 , 53 , 94 , 23 
4 , 70 , 203 , 176 , 134 , 32 , 63 , 203 , 254 , 4 

3 , 70 , 35 , 73 , 203 , 135 , 203 , 177 , 197 , 2 
29 , 205 , 2 17 , 13 , 253 , 54 , 35 , , 62 , 32 , 
215,225,203, 118,43 ,32,2,53,53,52 
, 193.70 .229 .90';. 

9993 DRTA 23924 . 217 , 1:3 , 253 . 54 , 85 
,2,62, 144 .215 225 .126 .251 .24,35, 
40 , 4 , 254 , 2 , 32 , 9 , 0,175. 203 ,247,17 
4,119,203,190,0,35, 19 3 .16 , 167 ,20 
1,16,166,201 .20 1,25 3 20 3,71, 142, 
53,94,234,6,4, 144, 40 ; 4 . 184,216,2 
4,247,53,95,234, 193 .5,6,4 , 144,40 
, 4 , 184 , 2 16 , 24 , 247 . 25 3 , 20 3 , 7 1 , 206 
,201,62,24, 144 

9994 DATA 33030,111,175,103,41,4 
1,41,41,41,71,62,33,145,79,9,1,0 
,38,9, 126,201,33,93.2 3.1 .5 3,40,13 
, 62 , 48 , 134 , 245 , 1 , 5 , 23 , 205 ,, 2 17 , 13 
.=4 1,3 13 .201,24 1 .201 ,2:3; 3, 34 ,65 .0 
, 237 , 75 , 94 , 234 , 205 , 2 17 , 13 , 62 , 32 , 
215 , 20 1 , 25 3 , 54 . 35 , 5 , 2 37 , 75 , 94 , 23 
4 , 205 , 2 17 , 13 , 62 , 145 , 2 15 , 201 , 253 , 
203,1,110,200,53 

3995 DATA 46863,8,92,253,203.1,1 
74,254,53,32,52,205,230 ,235 .237 . 
75 , 94 , 234 , 12 , 121 , 254 , 33 , 202 , 345 , 

235 , 205 , 136 , 235 , 237 , 75 , 94 , 234 , 12 
,254, 1,202,245,235,254,0,237,67, 
94,234,202,245.235 .254,4, 194,209 
,235,253,203,113,254,237,67,91,2 
34 , 195 , 245 , 235 , 254 , 54 , 32 , 52 , 205 , 
2:30 . 9~,5 , 587 75 

9996 DATA' 53562,94,234,5, 120 ,254 
, 2 , 202 , 245 , 235 „ 205 ,, 136 „ 235 , 237 , 7 
5,94,234,3,251, 1.202 ,24 5 ..3 35 954 
.0,2 37, 67 ,9.1 ,2 34 902 .94 5 2 35 ,,=.54 
,4,194,209,2 35,25 3 .20 3 . 115 ,254,2 
3.' 65 . 31 .231 , 195 ,545 .295 .554 .55 
32 , 52 , 205 , 230 , 2:35 , 237 , 75 , 94 , 234 , 
4,120,254,24 ,202 .545 555 . 555 . 155 
,235,237,75,94 

999? DATA 70596,234,4,254,1,202, 
245,235, 251 , , 23? . 67 ,94 ,234 ,202, 
245,235,254,4, 194,209 ,235 .255 .20 
3 , 118 , 254 , 23 7 , 67 .9 1 , 234 , 195 ,, 245 , 
235 , 254 , 56 , 192 , 205 , 2 3.0 . 2 35 . 2 

5 . 94 . 234 . 13 . 121 . 254 .11. 202. 245. 2 
35,205 , 1SS .2 35.28:7 75,94,231, 13, 
254 , 1 , 202 . 245 . 2 35 , 254 , O . 237 , 67 , 9 
4 , 231 ,202,245 

9993 DATA 32309,235,254,4,194,20 
9 , 235 , 253 , 203 ,118. 254 ,237,67,91,- 
234 , 195 , 245 , 2 35. , 235 ,75,91,234,42 
, 94 , 234 , 120 , 172 , 87 , 121 , 173 , 176 . 2 
00 , 205 , 217 , 13 , 253 , 54 , 35 . 1 , 62 , 143 
,215 

9999 DRTA 39376,62,5,50,60,86,58 
, 39 , 234 , 7 1 , 58 , 9 3 , 234 , 134 , 200 , 50 , 
89 , 234 , 6 , 4 , 197 , 1 , 100 , 5 , 17 , 1 , O , 19 
7,225,110,33,0,213,197,205,181,3 
,1,10,0,11, 120, 177,32,251 , 193 ,20 
9,11,120,254,3,32,230, 193, 16 ,220 
,201,95221 
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Suite de la page 31 



190 CALL DELSPRITE(ALL) : : CALL CLEAR :: 
FOR C=l TO 14 ;: CALL COLOR (C, 2, 1 ) J ! NEX 
T C 
220 RANDOMIZE 

230 CALL SCREEIM(B) : : CALL MAGNIFY(4):: C 
ALL CDLORI 1,5.1) 

231 2»="FFFFFFFFFFFTFFFF" :: CALL CHARI3 
3, Z*> 

232 FOR A=19 TO 24 

233 CALL HCHAR(A, 1,33,32) 

234 NEXT A 

260 REM ■ - 

270 REM DEBUT Dtl JEU 
230 REM TABL 1 

290 REM 

320 Yt=""a0C0E0F0F8FEFEFF" :: X*="0103070 
F1F3F7FFF" 

322 CALL CHAR(40, Z*) : : CALL CHAR<41,Y»): 
: CALL CHAR(42, X*) : : CALL CHAR ( 123, XS> t : 
CALL CHARC122, Y») 

341 DISPLAY AT(22, 1)S1ZE<5) : "CAN"iCAN 

342 ICALL CHAR(£38, "01040S0S10101010") ! 1 
CALL HCHAR(tj,21,SS) 

343 DISPLAY AT (21 , 24) SI ZE (5) : "SCORE" 

344 CALL. CHARM21. ZS) 



1) : i CALL COLOR (12. 7 

34A DISPLAY AT(23,2B)SIZE(S) ! EC 

350 CALL CMARI97, "FFB080B0B080B0FF" , 96, " 

FFO00OO00OO0OOFF",99, "FF0I0101 010101 FF" ) 

360 CALL HCHAR(23,9.97) : : CALL HCHARI23, 

10, 9B, 14) : j CALL HCHAR (23. 24, 99) 

370 FDR X=3 TO 10 

3B0 Y=X+8 :: CALL VCHAR (Y, X, 40, 19-Y) : : N 

EXT X :: CALL HCHAR ( IB, 1 1 , 40, 22! : : CALL 

HCHAR(17, 10,40.23) ! : CALL HCHAR ( 16, 9, 40. 

24) 

301 CALL HCHAR!15,29,40,4) b i CALL HCHAR ( 

14.29.40,4):: CALL HCHAR ( 13, 30. 40, 3) t I C 

ALL HCHAR(12.31,40,2) : : CALL HCHAR (11, 32 

.40) 

3B2 CALL HCHARUO.3,41) : : CALL HCHAR ( 1 1 . 

4.41!:: CALL HCHAR ( 13. 6, 41 ) : : CALL HCHAR 

(14,7,41):: CALL HCHAR ( 15, S, 41 ) 

3S3 CALL HCHAR ( 15, 2B, 42) : : CALL HCHAR (13 



,29,42):: CALL HCHAR ( 12. 30, 42) : : CALL HC 

HAR(11,31,42) 

3B4 CALL HCHAR (10, 32, 42) 

3B5 FDR D=9 TO 15 STEP 1 :t CALL HCHAR(D 

.12,121,12):: NEXT D :: DISPLAY AT(9,13) 

SIZE (6) : "CYRNOS" 

386 CALL HCHAR (15, 17,31,2) : : CALL HCHAR < 
14,17,31,2):: CALL HCHAR ! 13, 17, 31 , 2) : : C 
ALL HCHAR (B, 12, 123) : : CALL HCHAR (8, 23, 12 
2) 

387 CALL HCHAR(B, 13, 121,10): : CALL HCHAR 
(7,21,121):: FDR S=13 TO 23 STEP 3 : : CA 

LL HCHAR! 11, S, 31) ! : NEXT S :: CALL HCHAR 
(13, 13,31) 

388 CALL H0HARU3, 15,31) : : CALL HCHARU3 
,20,31):: CALL HCHAR 1 13, 22, 31 ) 

411 CALL CHAR1BB, "0104080610101010") : : C 

ALL HCHAR (6, 21, BB, 1) 

420 CALL COLOR (1,5,1) 

430 CALL. CHAR ( 132. "0000000001037FFF7F030 

10000000000000000F3E3C7FFFFFECOEOFOOOOOO 

000") 

450 CALL SPRITE (#1, 132,12, 100. 100,0,-10) 

460 CALL CHAR(136,"0000101C1F1F1F1C103B7 

C7C7C7C38 1000000000008000000000000000000 

000") 

480 REM DEPLACEMENT CAN 

490 REM 

500 CALL KEY(1,K,S) 

510 IF 5*0 THEN GOTO 2600 

520 IF K=0 THEN Y=5 

530 IF K~5 THEN Y=-5 

540 IF r--:=7 THEN Y=»0 

550 CALL MDTIDN!#1 , Y.-10) 

570 REM CDNDTS ECOP DS MER 

5B0 REM 

590 CALL P0SIT10N(#1 ,Z,T) 
60C) IF Z<1'27 THEN 610 
610 IF Z=127 THEN 640 ELSE 620 
620 IF ZM27 THEN 860 ELSE 500 
640 REM SOUS PROG ECOP 

650 REM 

660 RANDOMIZE 

670 <3=INT(RND*100>+100 

6B0 CALL SPRITE(#2, 136, 10, 122,G) 

690 CALL COINC l#l ,#2, 10, C) 

700 IF C=0 THEN 690 

710 IF C=-l THEN DISPLAY AT 122. 7) SI ZE ( 16 

!: "ECOPAGE EN COURS" 

720 CALL CHARI124, "001010100000000000000 

OOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOuOOuOOOOOOOO 

730 CALL SPRITE (#3, 124.10,176, 164,0.-10) 



740 CALL COINC (#3, 176,55, 10, C) 

750 IF C=-l THEN 770 :: GOTO 740 

760 IF C=0 THEN 740 ELSE 750 

770 CALL POSITIONAL Z,T) : : DISPLAY AT (2 

2, 15)S1ZE(S) : " TERMINE" :: CALL MOTION!* 

3,0,0):: DISPLAY AT !23, 4) SI ZE < 1 ) : " " 

780 GOSUB 1250 

790 CALL KEY(l.K.S) 

BOO IF 5=0 THEN GOTD 790 

BIO IF K<>5 THEN BDTO 790 

B20 IF K=5 THEN Y=-4 :: CALL MOTIDN(ttl.Y 

,-10) : : DISPLAY AT (22, 7) SI ZE ( 16) : "ECOPAG 

E REUSSI" 

830 FOR F=l TO ID :: CALL HCHAR (F, 1 , 32,3 

2)16 NEXT F :: GOBUS 1320 

840 GOTO 500 

860 REM EXPLOS NIV MER 

B70 REM 

8B0 CALL. CHAR(140. "B14B3F3F4FD74FD7CB7A3 

A7A383F4FB5UBAFC5C5E5C5C0AE3EAEAEBFEFC9 

201 " ) 

890 CALL PATTERN (#1. 140) : : CALL S0UND(60 

0,-7,0):: DISPLAY AT (22, 7) SI ZE ( 16) : " • '. ! 

SCRATCH !!!!" 

900 CALL M0TI0N(#1,5,0) 

910 FOR D=l TO 500 :: NEXT D : : CALL MOT 

IDN(#1.0.0) : : FOR D=l TO 500 :: NEXT D : 

: DISPLAY AT (22, 7) SI ZE ( 16) : " ! ! M ! ! ! ! ! ! ' ' 

930 REM COMPT PTS & VIES 

940 REM 

950 CAN=CAN-1 s: DISPLAY AT (22, 4)51 ZE (2) 

:CAN :; DISPLAY ATc?-* *»*■•-*' ■ 

ALL. L0CATE(#3, 176. 1B4) : : IF CAN=0 THEN 9 

90 ELSE GOTO 260 

970 REM PARTIE PERDUE 

960 REM 

990 CALL DELSPRITE(ALL) : : DISPLAY AT (22. 
7)5IZE(16) I" !!!!!!!!! M ! ! ! } > " : | CALL CL 
EAR II CALL SCREEN(2):: FDR 1=1 TO 14 :: 
CALL COLORII, 16, 1 ) : : NEXT I :: CALL CHA 
RSET 

1000 CALL CHARUOO, "3F7FFFFFFBF0F1F3F3F1 
F0F6FFFF7F3FF0F8F8FO0OO0EOFOFBFB7B78FBF6 
FOEO") 

1010 CALL CHARU04, "3F7FFFF8F0F0FBFFFFFF 
FBF0FOFOF06OE0FOFBFB787eFeF8FBFBFe7B7878 
7B30") 

1020 CALL CHAR ( 108. "60F0F8FCFFFFFFF7F3F0 
F0F0F0F0F060163C7CFCFCFCFCBC3C3C3C3C3C3C 
3C1B") 

1030 CALL CHARU12, "3F7FFFFFF0E0FFFFFFFF 
EOF0FFFF7F3FF0FeF8F0OO0OC0E0EOCOOO0OF0F8 
F8F0") 



1040 CALL CHAR1116, "3F7FFFFFFBFOFOFOF0F0 

F0F8FFFF7F3FE0F0FBF8Fe767e7e78787BF8F8F8 

FOEO") 

1050 CALL CHAR ( 120, "60FOF0F0FOFOFOF0F0F9 

FF7F3F1F0F0660FOFOF0F0FOFOFOFOFOFOE0COBO 

0000 " ) 

1060 CALL CHAR ( 124, "3F7FFFFFF0FOFFFFFFFF 

F0F0F0F0F060E0F0FBF87B7BF8F0E0F0FB7B7B76 

7B30") 

1070 C=13 t: CALL SPRITE (#7, 100, C, 1 , 70, 

, 0, #8, 104, C, 1, 110, 0,0, #9, 108, C, 1, 150,0,0 

) 

10B0 P=14 :: CALL SPRITE (*10, 1 12, C, 1 , 190 

, 0.0, #11, 116, P, 1,70,0,0,4*12, 120, P, 1, 110) 

1090 CALL BPRITE!#13, 112, P, 1, 150,0,0,ttl4 

, 124, P. 1, 190,0,0) 

1100 FOR V=ll TO 14 

1110 CALL M0TI0Nl#V,5,0) : s NEXT V 

1120 FDR T=l TO 450 :: NEXT T 

1 130 FOR V=ll TD 14 

1140 CALL MOTION<#V,0,0)i: NEXT V 

1 150 GOTO 1160 

1160 FDR V-7 TO 10 :: CALL MAGNIFY (3):: 

CALL C0L0R(itV,5> : : NEXT V :: FOR R=U TD 

14 :: CALL COLOR !#R, 13) : : NEXT R :: FDR 

T«l TD 10 :: NEXT T :: CALL MAGNIFY (4) 
1170 FOR C=l TD 14 I: CALL COLOR (C, 16, 1 ) 
:: NEXT C :: DISPLAY AT ( 13, 7) : "VOTRE SCO 
RE EST DE:" : : DISPLAY AT(15,16)iSC at D 
ISPLAY AT (IB, 7) : "VDULEZ VOUS REJOUER 7" 
:: DISPLAY AT(20. 15) !" (O/NI " 
1 160 CALL KEY(2,K.S) 
1190 IF 5=0 THEN 1 160 

1200 IF K*6 THEN ISO ELBE IF K=15 THEN 1 
210 

1210 CALL CLEAR :: FOR V=ll TO 14 :: CAL 
L COLOR (*IV, 14) : : CALL MDTION (ttV. -5, 0) : : 
NEXT V :j FOR T=l TO 450 :: NEXT T : : CA 
LL DELSPRITE(ALL) : : CALL CLEAR :: END 
1230 REM CDMPT PTS i>. B0NU5 

1240 REM 

1250 SC=5C-H00 

1260 IF 5C=1000 OR SC=1500 OR SC=2000 OR 

SC=2500 DR SC=3000 OR SC=3500 OR BC=400 
THEN SC=SC+100 II CAN=CAN+1 :: DISPLAY 

ATI22, 4)SIZE(2) : CAN 
1270 DISPLAY AT (23. 24) : SC 
12B0 RETURN 
1300 REM DESSIN MONTAGNES 
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la page pedagogique 



__ la page pedago— 

Passionne d'electronique, Francis LYONNE nous propose logiquement une interessante etude sur les circuits logiques... 
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ETUDE 

CIRCUITS LOGIQUES 



AMSTRAD 



Mode d'emploi : 

Tapez et sauvegardez a la suite les listings 1 ("LOGIQUE") et 2 ("LOGI2"). 
Veritable initiation aux circuits logiques (avec exercices), ce programme 
propose les options suivantes par rintermediaire du menu principal : symbo- 
ies, algebra de Boole, circuits elementaires ET-OU. theorems de MOR- 
GAN, codage binalre, circuits logiques integres, codeur decimal-binaire, 
comparateur logique et decodeur BCD avec afficheur. Les indications 
necessaires sont incluses. 



LISTING 1 



! ' ftftftftftftftftftftftftftftftftftftftftftftXftftftftftft 
20 '«««««« LYONNE FRANCIS *«»«»« 
30 'ftftft 8c Rue PEPIN la EiREF ftftft 
40 '«««« 57100 THIONVILLE «»«»«■« 
30 ' ftftftftftftftftftftftftftftftftxftftftftftftftftftft** 

GO ' . . . 

70 '.Taper jijsqu'a la I iqne 320.. 
80 '.SauUBgorJai 1 : SAVE "LOGIQUE" 

SO ' 

100 '«»«»««» PRESENTATION «»«»««» 

110 MODE 0: BORDER OsINK 0,0: INK 1, 

1*lINK 2,6iINK 3,3[INK 4,3[INK 5,1 

3: INK 6,22 

120 U I ND0UIH 1 , 4 , 1 7 , 4 , 1 2 : P APERH 1 , : P 

APERfl3,0 

130 PENB1 ,1 [PRINTB1, "INITIATION ou 

140 PENB1 ,3(PRINT81 , " "; 

150 PENB1 ,1 [PRINT81," RAPPEL su 
r" ; 

160 PEN81 ,3[PRINTB1 ," " 

170 PR I NTB 1 , " "! 

180 PENB1,4[PRINTB1,"L'ELECTR0NIQU 

E"! 

130 PENB1 ,3[PRINTB1 ,"- - 

200 UIN00UB2,4,17,14,21 [PAPERB2,5[ 

PENB2U2 

210 PRINTB2," ETUDE 

das 

CIRCUITS 

LOGIQUES " ; 
220 n1»16(n2=1 (n3"1(y1=3 
230 a*="»0U«ETft«»AND«0R«"[ b*»"0-1 
- = -8~ + -- + -i~=. 1 ...0-" 
240 PEN 6:L0CATE 3,2:PRINT a*; 
250 LOCATE 3,23lF'RINT a*; 
260 c*--=MID*(bt,n3,1) 
270 READ a,b 

280 IF a==-1 THEN RESTORE 520:G0T0 
270 

230 FOR BD-1 TO 5 
300 SOUND 1,a,b,5(NEXT en 
310 LOCATE 2,y1:PRINT C*J 
320 LOCATE 19,y1[FRINT e«| 
330 y1=°y1 + 1 m3=>n3 + 1 
340 IF n3>20 THEN 3&0 
350 FOR 1=1 TO 200INEXT tlGOTO 260 

360 WIND0WB3,3,18,25j25lPENB3,7:G0 
TO 370 

370 LOCATE B, 23: PRINTB3, "»«»char ge 
man tftftft" ; : 

410 'ftWWftftftftftftftftftftftftftftftftftftftftftftftftft 

420 'KKtt# DEFINITION ACCENTS ftKMM 
430 *nm utilisation ftft 

440 'ftft touches pava numarique ftft 
450 'ftft 1 ..... a avec accent ft* 
460 'ft* 4 ..... c cedilla ftft 

470 'ftft 7 e avec accent ftft 

480 'ftft touche \ ou axclusif ftft 

430 CHAIN MERGE "IL0GI2",36S 

500 ' ft«ft«»ftftftftftftftftftft»ft«»«ftftft*«ft*» 

510 'ftftftftftftftftftft MUSIQUE HKHWKWMftft 

520 DATA 36,5,40,5,32,5,27,5,40,10 
,45,10,36,5,40,5,32,5,27,5,40,10,4 
5,10,32,10,53,10,47,5,32,5,36,5,40 
,5,60, 10,45,10,-1 ,-1 



LISTING 2 
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ftftft 



ftftftttftttftftft 

a la suit 
.MENU,t.ou 
00:n1=16: 
30 
I0»(a*,1 , 



'wftftftftftftftftftftftftft 
350 'Taper sauvegarde 
365 PAPERB3,0[PRINTB3 
e<M>."j [CLEAR:GOSU6 100 
"1 :n3»1 [y1=3im-0(G0T0 2 
370 a*»MID*(a*,n1,n2>*M 
-1) 

330 IF Ii3«22 THEN n3»1 
330 IF y1«23 THEN y1 =3 m-m* 1 : IF m= 
3 THEN CLS83 
400 GOSUB 1000: GOTO 240 
1000 'ftftftftftftftftftft PAGES ftftftftftftftftftft 
1010 t.ouche*»=INKEYt 
1020 IF touche*=="r" OR touche*-"R" 

THEN RESTORE 500: GOTO 100 
1030 IF touche$ ca "i«" OR touche*=""M" 

THEN 2000 
1040 IF touche*-"*" DR touche*='"S" 

THEN 3000 
1050 IF touche*-"a" OR touche*="A" 

THEN 4000 
1060 IF touche»="f" OR touche***"F" 

THEN 5000 
■1070 IF touehe*«"c" OR touehe*="C" 

THEN 6000 



1080 IF touche*-"d" OR touche*-"D" 

THEN 7000 
1100 RETURN 

2000 'ftftftftftftftftftft MENU ftftftftftftftftftft* 
2010 MODE 1i INK 0,0:INK 1,25: INK 2 
,1E:INK 3,10lPAPER 

2020 PEN 1:PRINT" ft MENU ft MEN 
U • MENU ft MENU «":PRINT 
2030 PEN 2:PRINT" A la fin de ehaq 
ue chap.itre,pour" :PRINT"changer de 

page,appuyer sur la toucha de v 
otre choix I" 

2040 PRINT:F'RINT:PEN 3[PRINT"<r> R 
etour presentation dOtente 

.... .":PRINT 

2050 PRINT"<m> Ratour au MENU":PRI 

NT 

2060 PRINT"<s> Symbo I es, exercices" 

2070 PRINT:PRINT"<a> AlgQbre da Bo 

ol«, circuits ET ,0U" I PRINT" thOo 

rQme de Morgan , codage binaire" 

2080 PRINT[PRINT"<f ) Fonctions log 

iques intQgrQes" [PRINT 

2030 PRINT"<c> Codeur, comparateur 

I ogique" iPRINT 

2100 PRINT"<d> Decodeur BCD,affich 

aur" 

2110 GOSUB 13000 

3000 'ftftftftftftftft SYMBOLES ftftftftftftftftft 

3010 MODE 1i INK 0,0:INK 1,24:INK 2 

,15lINK 3,10 

3020 PEN 1:PRINT" ft SYMBOLES • S 

YMBOLES ft SYMBOLES ."iPRINT 

3030 ZONE 20:PEN 2:L0CATE 1,5:PRIN 

T s1*,s2*,STRING*(4, 10 ) js3* ,s4* ,ST 

RING*(4,10>;s5*,s6*,STRING*(4,10>s 

s7*,s8* 

3040 RESTORE 3060:PEN 3 

3050 READ K,u,n«lIF x»1 THEN 3080 

3060 LOCATE x,y:PRINT n»:G0T0 3050 

3070 DATA 6 ,5, PILE , 26 ,5 , VOYANT ,6, 1 
, INTERRUPTEUR ,26,10, INTERRUPTEUR , 
6,11 ,0UVERT.REP0S,26,11 ,FERME.REPO 
S, 6, 15, RESISTANCE, 26, 15, AFFICHEUR, 
6,20,DI0DE,26,20,DI0DE (LED) ,1,1,1 

3080 GOSUB 13000 

3100 INK 2,14[PAPERB1 ,0[NF=1 

3110 CLSlRESTORE 3700:IF NF-0 THEN 

GOSUB 3600 ELSE GOSUB 3500 
3120 WINDOWB1 ,6,20,5,20iWIND0Ulfl2,2 
&,40,5,20lPAPERB2,0iy1=1 :y2=1 
3130 FOR i«1 TO 3 
3140 READ nf*,no*,na« 
3150 L0CATE1I1 , 1 ,y1 :PENB1 ,3[PRINT81 
,nft[no*;nat:y1 IH y1*6 
3160 READ nf*,no*,na* 
3170 L0CATEB2,1 ,y2[PEN82, 3[PRINT»2 
, nf t j not ;nat : y2=y2+6 
3180 NEXT illF NF=0 THEN 3210 
3200 GOSUB 13000:NF=0:G0T0 3110 
3210 GOSUB 13050:IF tt="n" OR tt = " 
N" THEN GOSUB 1300O:G0T0 4000 
3300 ENF = 1 
3310 CLSiy1»1:y2=1 :REST0RE 3700:IF 

ENF-0 THEN GOSUB 3600 ELSE GOSUB 
3500 

3320 LOCATE 1,23:PEN llPRINT "Exer 
cice,donner la nom eorrecte de la 

porte logique puis touche (titer 
>" 

3330 FOR i»1 TO 3 
3340 READ nft,not,nat 
3350 L0CATEB1 ,1 , y1 : PENB1 , 1 : INPUTB1 
, i rt I rmt=UPPER» ( r t ) : n f t»»=UPPER« ( n f 
*> :naiHS = UPPER*(na*) :IF (rm*=nfnt* 
R nut-rum* > THEN 3370 
3360 rp-LEN(r»)lIF rp>12 THEN 3310 

ELSE rc=LEN(nfttno*+nat) :rj=(15-r 
c):ryt»STRINGt(rJ," " ) :L0CATE01 ,1, 
y1 :PEN1I1 ,3:PRINTB1 ,nf * f not f nat ; r-yt 

3370 READ nft,not,na* 
3380 L0CATEIt2,1,y2:PENIl2,1:INPUTtt2 
, ;r*Irmt=UPPERt(rt J : nf mt = UPF'ER* ( nf 
t) :namt-UPPERt(nat>: IF (rmt"nfmt 
R rm*-nam*> THEN 3400 
3390 rp=LEN(rt):IF rp>12 THEN 3310 
ELSE rc=LEN(nfttno*tna*)irj«(13-r 
e) iryt="STRINGt(rJ," " ) :L0CATEU2 , 1 , 
y2:PENU2,3:PRINTC2,nf*inot;na*}ryt 

3400 y1=y'l +6:y2=y2+6 

3410 NEXT i:F0R t=1 TO ISOOlNEXT t 

I IF ENF»0 THEN 3430 

3420 ENF-O1CLS1COTO 3310 

3430 GOTO 3210 

3500 CLS:LOCATE 12,1:PEN 1:PRINT"P 

ORTES LOGIQUES" :PEN 2 :PRINTlPRINT" 

Narme f ranPaise" iLOGATE 1,5:PR1NT 



I 1t, I 2t, STRING* (5, 10) j I3t, I4*,STRI 
NG*(5,10>i IS*, IE* : RETURN 
3600 CLSiLOCATE 12,1:PEN 1 :PRINT"P 
ORTES LOGIQUES":PEN 2 :PRINT :PRINT" 
Norma ang I aisa" (LOCATE 1,5:PRINT I 
a'l*, la2*,STRING*(5, 10 ) ; I a3t , I a4t, S 
TRING*(5,10) ; I a5* , I a6* (RETURN 
3700 DATA ET , , ou . , AND ,N0N ET,.ou., 
NAND,OU,.OU. ,0R,N0N 0U,.ou. ,NOR,OU 

EXCLUSIF , / , XOR , INVERSEUR , / , NOT 
4000 'ftftftft ALGEBRE OE BOOLE ftftftftft 
4010 MODE 1lINK 1,25:INK 2,10lINK 
3,8:PAPERH7,0 

4020 PEN 1:PRINT" Rappe I , A I gQbr 
e de BOOLE, Circuits" (PRINT 
4030 PEN 2:PRINT"Variab le ayant de 
ux Qtats possibles :" 
4040 PEN 3IPRINT" I 'Qtat ou I'Qta 
t 1": PRINT 

4050 PEN 1:PRINT"Cas de I'interrup 
teur"tCHR*(15> |CHR*(2> : PRINT 
4060 PRINT s3*t" inter ouver t au r 
epos(C = "tCHRt(15>;CHR*<1)t"0".CHR* 
(15) (CHR*C2) (PRINT" c Action sur 

inter ic-"*CHR*< 15) jCHRK 1 >»"1"*C 
HR*(15);CHR*<2) 

4070 PRINT(PRINT"OpQration inverse 
"+" symbol isQe par une": PRINT"bar 
re au dessus...Ex: c 3= 1 , , ra 0" 
4080 PRINT:PRINT S4*+" inter fermQ 

au repos:.="*CHR*(15) ;CHRt(1 )t"1" 
tCHR*(15) (CHR*(2) :PRINT" , Actio 
n sur inter : . »"tCHR*( 15) ;CHR*< 1 ) « 
"0"*CHR*(15)!CHRt(2) 

4080 PEN 3:L0CATE 1,16(PRINT c1t:P 
RINT c2*:L0CATE 1,20:PRINT c2*:PEN 

2:L0CATE 10, 18 :PRINT"L1 " :L0CATE 4 
,13:PRINT s3*»«2*:L0CATE 10,Z1:PRI 
NT"L2" (LOCATE 4,22(PRINT s4**CHR*( 
15) ;CHR*(1 )+s2t 

4100 n5* = "lampe Qteinte" :n6t=" I amp 
e allumQe":PEN 3:L0CATE 6,20:PRINT 
"a":L0CATE 6, 23 1 PRINT". " I LOCATE 17 
,19:PRINT"L1=a=-0 " + n5* (LOCATE 17, 
22:F'RINT"L2=,=="rCHR*(15) ;CHR*<1 >4" 
1 "tn6* 

4110 GOSUB 13050:IF t*="n" OR t*»" 
N" THEN 4220 

4120 PAPERn3,0:CLSK3:WIND0Un3,1 ,28 
,25,25:PAPERt!3, 1 (PEN03 ,3 :PRINTB3, " 
Action inter a (0 ou N) ?":G0SUB 1 
3060 
4130 IF t*=="n" OR t»="N" THEN 4160 

ELSE PEN 1: LOCATE 4,19(PRINT »4 
*ts2*:L0CATE 22,13l PRINT "1 "+n6 
* 

4 1 40 PAPERB3 , : CL.SH3 : PAPERD3 , 1 : PRI 
NTtt3,"Repos inter a (0 au N) ?":G0 
SUB 13060 

4150 IF t*="o" OR t*-"0" THEN PEN 
2:L0CATE 4,13: F'RINT s3*ts2t iLOCAT 
E 22,13:PRINT "0 "»n5» 
4160 PAPERn3,0:CLS»3(PAPERB3,1 :PRI 
NTB3, "Action inter , (0 ou N) ?"(G 
OSUB 13060 
4170 IF t»="N" OR tt='"n" THEN 4200 

ELSE PEN 1 [LOCATE 4,22(PRINT s3*. 
CHRt(15) ;CHRt(2) ts2t: LOCATE 22,22: 
PRINT "0 "+n5t 

4180 PAPERB3,0:CLS83(PAPERB3,1 (PRI 
NTB3,"Repas inter , (Q ou N) ?"lG0 
SUB 13060 

4130 IF t*="o" OR t* = "0" THEN PEN 
2:L0CATE 4,22: PRINT s4**CHR* ( 15 ) ; 
CHR*(1 >*s2t:L0CATE 22,22:PRINT "1 

"tn6* 
4200 PAPERB3,0:CLSB3:F0R t»1 TO 30 
OOlNEXT t(G0T0 4030 

4210 '»■»»» CIRCUITS LOGIQUES »««« 
4220 CLSlPEN 1 (LOCATE 17,1:PRINT"C 
ircuits ET,0U Logiques" 1PRINT1PRIN 
T"ET (AND)" 

4230 PEN 3:L0CATE 1,4:PRINT c1t:L0 
GATE 1,5:PRINT (:2*(PEN Z(L0CATE 2, 
7:PRINT s3*ts3tts2*:L0CATE 4,8:PRI 
NT "a b":L0CATE 13,6:PRINT "L" 
4240 LOCATE 17 , 7 : PRINT"L»a. b=0 si 

a at b»1lL«1"iL0CATE 17,3:PEN 3j.P 
RINT"("tCHR«(1S);CHR*(1)."."*CHR*( 
15) (CHR*(3)*")»:s lit ET"(PRINT"<a. 
b) produit logiqueja et b en sQrie 
"(PE:N 1 (LOCATE 1,12:PRIN1:PRINT"OU 

(OR)" 
4250 PEN 3ILOCATE 1,14:PRINT dt:L 
OCATE 1,1S:PRINT C2»:L0CATE 1,18:p 
RINT c3*iPEN 2:L0CATE 4,17:PRINT s 
3**&2*iL0CATE 4,20:PRINT s3*:L0CAT 
E 11 ,16:PRINT"L":LDCATE 6,18:PRINT 

"c":L0CATE 6,21:PRINT "d" 
4260 LOCATE 17 , 1 7lFRINT"L=c*<J»0 s 
i c ou d»1 ou":L0CATE 26,18:PRINT" 



3i c et d"1lL™1":PEN 3:L0CATE 17,2 
0: PR INT" ( " + CHR*( 13) (CHR*( 1 ) +"t"*CH 
R*(15) ;CHRt(3) + " > PR -lit OU" : PRIN 
T:PRINT"(c(d) somma logiquefc et d 

en para I I Q I e" 
4270 GOSUB 13050[IF t*="n" OR t*=" 
N" THEN 4500 

42S0 PAPERB3,0:CLSB3:WINi:iOWB1 ,17,4 
0,4,5:PENB1 ,3 

4230 PAPERB1,0:CLSB1 (PAPERB1 ,1(L0C 
ATEB'1,1 ,1:PRINTB1 ,n2*«" a":PRINTB1 
,n4*:G0SUB 13060:t1*«t* 
4300 IF t.1* = "n" OR t1* = "N" THEN 43 
30 ELSE PEN 1: LOCATE 2, 7: PRINT s4* 

4310 PAPERB1,0:CLSB1 :PAPERB1 ,1:L0C 

ATEB1 ,1,1 IPRINT81 ,n3*+" a":PRINTB1 

,n4t:G0SUB 13060:t2t=t* 

4320 IF t2*="o" OR t2*="0" THEN PE 

N 21 LOCATE 2,7lPRINT S3* 

4330 PAPERB1,0(CLSB1 IPAPERB1 , 1 (LOC 

ATEB1 , 1 ,1 IPRINTB1 ,n2* + " b" I PRINTS 1 

,n4*(G0SUB 13060[t3*=t* 

4340 IF t.3*""n" OR t3»»"N" THEN 43 

70 ELSE PEN 1 (LOCATE 6, 7 iPRINT s4t 

(tm1t"L0UER*(t1t)(tm2t-L0WERt(t2t) 

(IF tm1*-"o" AND tm2t="n" THEN LOC 

ATE 10,7(PRINT s2t:L0CATE 23,7:PRI 

NT"1" 

4350 PAPERB1,0:CLSB1:PAPERB1 , 1 : LOC 

ATEB1,1 ,1:PRINTB1,n3t*" b":PRINTB1 

,n4*:G0SUB 13060: t4*=t* 

4360 IF t4*="o" OR t4*»"0" THEN PE 

N 21L0CATE 6,7:PRINT s3*»s2t :L0CAT 

E 23,7:PRINT "0" 

4370 PAPER81 ,0(CLSB1 ( UIND0UB2, 17 ,4 

0,14,15:L0CATEB2,1 ,1 (PAPERB2 , 1 (PRI 

NTB2,n2t." c" (PRINTB2 , n4t :GDSUB 13 

060:t5t=tt 

4380 IF t.5t="n" OR t5t="N" THEN 44 

10 ELSE PEN 1 (LOCATE 4,17:PRINT s4 

t + s2t:L0CATE 23,17: PRINT'"!" 

4330 PAPERB2 , : CLSB2 : PAPER82 , 1 :L0C 

ATEB2,1 ,1 :PRINTB2,n3t+" c":PRINTB2 

,n4t:G0SUB 13060 : t.6*»t* 

4400 IF t.6* = "o" OR t.6*-"0" THEN F'E 

N 2:L0CATE 4,17lPRINT s3**s2*:LOCA 

TE 23,17:PRINT "0" 

4410 PAPERB2,0:CLSB2:PAPERB2,1 :L0C 

ATEB2,1,1:PRINTB2,n2*t" d":PRINTB2 

,n4t:G0SUB 13060:t7t=t* 

4420 IF t7*="N" OR t7*="n" THEN 44 

60 ELSE PEN 1:L0CATE 4,20:PRINT s4 

*:L0CATE 8,17:PRINT s2t:L0CATE 23, 

17:PRINT"1" 

4430 PAPER82 , : CLSB2 : PAPERB2 , 1 1 LOC 

ATE82,1 ,1 :PRINTB2,n3*t" c"lPRINT82 

,n4t: GOSUB 13060: t8*==t* 

4440 IF t8* = "N" OR t8*«"n" THEN 44 

60 ELSE FEN 2[ LOCATE 4,20(PRINT s 

3*(IF t6*="N" OR t6*='"n" THEN PEN 

1:L0CATE 8,17:PRINT s2»:L0CATE 23, 

17:PRINT"1":G0T0 4460 

4450 PEN 2IL0CATE 8,17:PRINT s2*:L 

OCATE 23,17lPRINT "0" 

4460 PAPER82,0:CLSB2:F0R t~1 TO 3 

000:NEXT t:G0T0 4230 

4500 CLS:PEN 1:PRINT" «•« Simplifi 

cations ftftft ThOorQnias ftftft":F H EN 2:p 

RINT:PRINT"IdentitQs remarquab I es" 

(PRINT 

4510 PEN 3:PRINT c1*:PRINT c2t:L0C 

ATE 1,3:PRINT c3*rPEN 2:L0CATE 3,B 

(PRINT S3*(L0CATE 8,8(PEN 1 (PRINT 

s2*(l...0CATE 3,11:PEN 2:PRINT s4t:L0 

GATE 12,7:PRINT"L1":L0CATE 4,3:PRI 

NT"c" [LOCATE 4 , 12 :PRINT" , " iPLOT 73 

,282,2:DRAW 73, 267 [PLOT 73,252[DRA 

«l 73,237 

4520 LOCATE 16,5[PRINT"La Sonne de 

deux tarmas" [LOCATE 16,6:PRINT"co 
mp lOmentaires est Qga I e" [LOCATE 16 
,7(PRINT"0 un":L0CATE 30,8[PRINT"L 
1=c«,=1": LOCATE 16, 10 [PRINT"L1 too 
jours a I 1 uiiiOe" 

aS30 PEN 3:LDCATE 1,14[PRINT e1*:P 
RINT c2*:L0CATE 2,17[PEN 2[PRINT s 
3*.s4**s21i(L0CATE 3, 16 [PRINT"!;" ILO 
CATE 7,16lPRINT"."lL0CATE 12,16[PR 
I NT "L2" (PLOT 56, 136 [DRAW 56,121 [DR 
Aid 71,121lPL0T 78,121:DRAU 33,121( 
PLOT 100,121:DRAW 115,121[DRAW 115 
,136 
4S40 LOCATE 16, 14 [PRlNT"Le produit 

de deux termes" (LOCATE 16, 15 [PRIN 
T"comp I Qmentaires est Qgale"[LOCAT 
E 1E,16[PRINT"0 zOrc"(LOCATE 30,17 
[F'RINT"L2~C. . -0" [LOCATE 16,19lPRIN 
T"L2 toujours Qteinte" 
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LA REVOLUTION CONTINUE I 

Les micros, ci-apres nommds, ont 
d6j£ h6ritd dun nombre de cours 
consequents dans les numeros ci- 
dessous decrits. 

ZX 81 - 55 56 61 66 71 76 81 86 

91 95 100 105 110 114 118 122 126 

130 134 

COMMODORE - 60 65 70 75 80 65 

90 95 99 104 109 114 118 122 126 

130134 



ORIC - 57 62 67 72 77 82 87 92 96 
101 106 111 115 119 123 128 131 
AMSTRAD-111 115 119 123127 

131 135 

APPLE - 58 63 68 73 78 63 88 93 
97 102 107 112 116 120 124 128 

132 135 

SPECTRUM - 112 1 16 120 124 127 

132 

THOMSON - 59 64 69 74 79 84 89 

93 98103108113117121 125129 

133 

MSX -. 113 117 121 125 129 133 



LANGAGE MACHINE SUR 



Fig 1 



ORIC 



REGLEMENT DE COMPTES 
A OK QICIEL 

Cetie fols, e'en est trop. Je suis atta- 
que de toutes parts, sans droit de 
reponse. Je suis meme censure : le 
redacteur qui tape mon article n'est 
autre qu'Escapeneufge, e'est tout 
dire. D'ailleurs, vous ne pourrez 
peut-etre pes lire cette phrase. Et 
alors vous ne saurez pas que e'est 
Escapeneufge qui censure mon ant- 
do. Vous ne saurez meme pas que 
mon article est censure. Exemple, 
totalement faux, denotant le man- 
que total d'incoherence au sein de 
ce journal : certains de mes pro- 
grammes ont ete coupes, les ren- 
dant incoherents, et cec) pour le 
motif suivant : "abusdelamnemo- 
nique BIT". C'est un peu tort pour 
un journal ou il n'est pas d'article qui 
ne comporte pas son tot d'insanites. 
Done, je passe sur Milou : il n'est 
pas bien mechant. Simplement un 
artiste rate qui essaie vainement de 
faire des mots d'auteurs, des fois 
qu'un editeur le remarque. En fait, 
je le plains. 

Quant a Escapeneufge, alias James 
Bond 1B3967, je prefere le traiter 
par le.mepris, sachant que toutes 
les insultes que je pourrais lui adres- 
ser seront censurees par lui-meme. 
Merci. Y a Pasqua. 
Cela dit, il aura droit prochainement 
a son lot d'insultes. On n'est pas 
des sauvages. 

TU CONNAIS CELLE... 

Done, revenons a nos cours 
d'assembleurs. 

Oh I Je manque a tous mes devoirs. 
Je n'ai pas salue ce bon JGRO(F). 
pas plus que le mois dernier. Get 
oubli est repare. 

Parlons done un peu d'assembleur. 
Ce n'est pas ma faute si le gang des 
calomnieurs frappe sans disconti- 
nue! au cours des semaines. 
A propos d'assembleur, mon petit 
JGRO(F), rappelez-moi ou nous en 
etions rests le mois dernier. Vous 
n'ecoutiez pas ? Prive d'HHHHebdo 
pendant trois semaines, 
Nous allons cette fois faire le lien 
entre la gestion des interruptions et 
la gestion des entrees/sorties, 



domaine un peu complexe mais 
source de tenement de joies. Oh 
ouiiiiiiiii ! 

DU FOU QUI REPEINT 

Rien de tel pour cela qu'un petit pro- 
gramme inutile que done vous n'utl- 
liserez jamais : afficher une horloge 
qui compte en minutes et en secon- 
des. Vraiment nul. 
Comment faire ? 

Le VIA 6522 comprend (il faut 
I'esperer !) deux timers, e'est-a-dire 
le timer 1 et le timer 2, ce qui est fou, 
il faut bien le dire. 
Nous verrons plus tard la gestion du 
timer 1 plus complexe et plus utilise 
par I'Oric lui-meme pour gerer le 
clavier et le clignotement du 
curseur, 

Le principe de I'horloge est simple : 
on va utlliser le timer 2 pour gene 
rer des IRQ toutes les cinquante ms 
(pourquoi pas toutes les secondes ? 
Parce que le timer decompte en 
microsecondes et il tient sur deux 
octets, ce qui fait bien 65536 
microsecondes- 65,5 millisecon- 
des). 

A chaque impulsion generee, on va 
en compter un sur vingt (20x50 
ms= 1 seconde, etonnant, non ?). 
Et toutes les 20 impulsions, on va 
incrementer les secondes, eventuel- 
lement les minutes et afficher 
I'horloge. 

Petit calcul de revision : de combien 
cette plaisanterie inutile va-t-elle 
ralentir le travail de notre maltre 
bien-aime 6502 ? 
Considerons que s'il ne faut que 
decompter, nous utiliserons 40 
microsecondes, alors que lorsqu'il 
faudra afficher I'horloge, il faudra au 
moins 300 microsecondes. 
Par seconde, on utilise done, 
1 9x70 + 200 = 1 530 microsecondes 
sur 1.000.000, soil 0,1% de ralen- 
tissement, ce qui est negligeable. 
Attention, une horloge au centieme 
de seconde utiliserait 100 x 200 m 
20.000 soit 2% du temps machine, 
ce qui n'est plus vraiment 
negligeable. 

SON AUTOMOBILE ET 

Voici done le programme en 
question. 



UOIC 


done l' prograwna ■ 


n quaatlon. 


100 




ORG 


DANS UN 


ENDROIT TRAN8UILLE CAR ON TOUCHE 


110 










12* 


VIAIFR 


£81.1 


•030D rl 


glatra fndlcataur d' 1 ntaruptian 


130 


VIAT2: 


eeu 


00308 ad 


r*«*t du tlnar 2 


133 


C 30000 


eou 


•C350 3* 


*• 


140 










130 


DETIRB 


BIT 


VIAIFR 


b6 aat 1'lncataur da Tl 


160 




BVC 


PASTI 




170 


PAST 2! 


IMP 


•EE22 


EC03 pour 1-Orlc-l 


180 










19* 


pasti: 


PHA 






200 




urn 






210 




AND 


H020 1 


US *•( I'lndlcattur da T2 


220 




BNE 


IR8T2 




230 


ret: 


PLA 






240 




BVC 


PAST 2 


V aat raata intact 


230 










270 


1R8T2L 


LDh 


DCBHH 




280 






VIAT2 




290 




LDA 


N<CS000£ 




300 






UIAT2H 


;»t •talndra par la ntaa la *)» 


100 




DEC 






410 




BNE 


RET 


lco>ptar 20 IRQ 


420 


INCH 








421 


ENTE 


'.. ' HORLOGE 


422 










430 




LDA 


H014 




440 




BTA 


VINGT 


Iralnltlal iaar la canptaur a 20 


450 




TXA 






460 










470 




Tt*. 






480 




PHA 






490 




LDX 


SECOND 




300 




INX 






310 




CfX 


*»3C 


lal laa mac on dr a dapaasant 60 


320 




BCC 


IR0 




530 




INC 


MINUTE 


nlon una ailnute da plus 


340 




LDX 


DMI 




330 


IR0: 


STX 


SECOND 




360 
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Pour lancer la routine, il suffit de 
faire : DOKE " 245,1'adresse ORG 
(ou DOKE Jf 229. I'adresse ORG 
pour Oric-1), puis POKE 30E, 160 
pour autoriser les interruptions par 
T2 (NDEscapeneufge : T2 ? Tu 
t'immisces dans ma rubrique, dis 
done I Vendu I Escroc I Usurpa- 
teur I), suivi de DOKE 9 306,50000 
pour lancer le decompte. 



SA VOITURE ET L'AUTRE FOU 

Commentaires supplementaires : 
- Tout est fait pour raccourcir le 
temps de traitement, surtout dans le 
cas ou ce n'est pas T2 qui a genere 
les interruptions (on utilise I'inst ruc- 
tion BIT qui evite de sauver A. Dans 
le cas ou c'est bien T2 mais qu'il 
suffit de decompter, on ne sauve 



pas inutilement X et Y. Ajoutons que 
ce type d 'optimisation ne rajoute 
que tres rarement d'instructions 
supplementaires, au contraire. 
Done, que des avantages). 

- Je vous laisse le loisir de decorti- 
quer la routine de conversion en 
decimal, tres simple elle aussi. 

QUI LUI DIT ACCROCHE-TOI AU 
VOLANT 

Mais attardons nous done un peu 

sur le timer 2 du VIA. 

II comporte done deux octets qui 

contiennent sa valeur. 

On peut lui faire faire a peu pres 

n'importe quoi : 

- Le faire decrementer a chaque 
impulsion d'horloge, soit toutes les 
microsecondes, ou chaque fois 
qu'une impulsion se presente sur la 
Broche (NDEscapeneufge : alors la, 
permettez-moi de me gausser) PB6, 
ce qui lui permet de compter des 
evenement exterieurs sans aucune 
autre intervention. 

- II peut servir a regler la vitesse du 
registre a decalage inclu dans le 
VIA. 

- On peut enfin lui faire generer une 
interuption lorsqu'il passe par 0. 
C'est cette possibility qui a ete uti- 
lisee ici. 

J'ENLEVE LES ROUES ? 

Pour I'utiliser pour decompter, il faut 
faire dans I'ordre les operations 
suivantes : 

- Mettre a le bit 5 de $30B (regis- 
tre auxiliaire de contrdle), pour indi- 
quer que Ton veut decompter a la 
vitesse de I'horloge et non selon 
PB6. 

- Autoriser les interruptions. II faut 
pour cela se referer a $30E, regis- 
tre d'autorisation des interruptions. 
II faut mettre a 1 le bit 5 qui est le 
flag pour T2. Le registre d'autorisa- 
tion est ainsi fait que son bit 7 indi- 
que la valeur du bit a placer alors 
que les bit a 6 indiquent les bits 
a changer avec cette valeur (si on 
les met a 1 ) ou a ne pas toucher. Par 
exemple, mettre %10100000 indi- 
que de mettre 1 dans le bit 5, 
%00 100000 indique de mettre 
dans le bit 5 alors que %10000000 
ne fait rien du tout. C'est tordu mais 
tres pratique. 



risees, le passage par ne se fera 
que lorsqu'on aura ecrit une valeur 
dans le poids fort du compteur, ce 
qui est logique : si on le laisse faire, 
il declencherait des impulsions tou- 
tes les 65,636 millisecondes ce qui 
ne sert- jamais (pas plus que ce 
cours d'assembleur, d'ailleurs). 
- Notons enfin que pour mettre a 
I'indicateur d' interruption, ce qui est 
indispensable, il suffit de lire le poids 
faible ($308) ou d'ecrire le poids fort 
($309). Ceci permet de faire d'une 
pierre deux coups : soit on ('utilise 
pour generer des intervalles, et alors 
on va le recharger et done ecrire 
dans le poids fort, soit on utilise le 
timer pour mesurer, et la premiere 
operation sera de lire le timer, et 
done son poids faible. Super. 








PUB I 

Les mecs, soyez sympas, achetez 
mon bouquin. II vaut meme pas 
trente centimes la page, c'est 
donne. Et en plus, il est plein de 
pages et de lettres. Ca parle de 
I'Oric et il s'appelle "L'Oric a nu". 
Que c'est le premier bouquin aussi 
complet. Qu'il est genial, et c'est 
parce que c'est moi qui I'ai fait. 



NON, ELLE EST TROP NULLE A la semaine prochaiaiaiaiaine. 

- II faut enfin lancer le decomptage. Fabrice BROCHE 

Meme si les interruptions sont auto- alias rien du tout. 



LANGAGE MACHINE SUR 
__ SPECTRUM 



Ha, ha, ha (imaginez un rire a la 
Mephisto) (prevoir une certaine 
demence dans ce cours) ! Connai- 
tre le resultat, avions-nous dit dans 
le dernier cours. Comment ca ? Non 
mais ca va pas la tele, c'est pas pos- 
sible ! Que si. (Oh, ce cours !). 

RAPPEL : 

Pour les ceusses qui n'auraient pas 
suivi (bande de suiveurs), rappelons 
que, dans notre precedent cours, 
nous avions cherche a afficher un 
point a I'ecran du Spectrum (pas 
rien) a partir de ses coordonnees. 
Chose qui nous avail entraTne dans 
les affres des calculs infernaux. En 
effet, pour ce faire, nous devions, a 
partir des coordonnees du dit point, 
calculer I'adresse memoire de 
"pokage" qui lui correspondait et 
calculer la forme de I'octet qui 
I'tncluait. Et la, c'avait ete la zone 
parce que, I'ecran du Spectrum, 
question zone, il se pause la. Apres 
ce faire, sadiquement, nous avions 
trade de la maniere d'effectuer de 
telles degenerescences mathema- 
tiques. Pour mieux vous faire bon- 
dir, en vous affirmant la nullite de 
tels calculs. 



GENERALITE : 

La, nous nous ecartons du cours 
logique de cet article afin de nous 
orienter vers de plus generales affir- 
mations. Parce qu'on en a a dire, 
figurez-vous. Voila : Mon bon lec- 
teur, apprenez que tout calcul vit 
aux depends de celui qui assemble. 
Cette lecon vaut bien un pro- 
gramme. A ces mots, le lecteur, 
honteux et confus, jura, mais un peu 
tard, qu'il ne lirait plus. • STOP - 
Arretez, malheureux, ils vont finir 
par plus suivre. Done traduction : 
programmer en assembleur, c'est 
essayer de programmer bien, et pro- 
grammer bien, c'est "organiser" de 
facon a ce qu'il n'y ait PAS de cal- 
culs inutiles. Pour des raisons 
essentiellement temporelles... 

CAS PARTICULAR : 

En effet, presentons nos raisonne- 
ments de la demiere fois un peu 
differemment : 

- une ligne de I'ecran, c'est un 
ensemble de points d'"y" 
communs. 

- I'adresse memoire dun point de 
coordonnees (x,y), est egale a 



I'adresse memoire du point du 
debut de la ligne, plus INT (x/8) : 
parce qu'il y huits points par octets 
et que sur une ligne, "ca se suit" 
(suivez, la, on insiste : vous avez 
senti la nuance ?). 

Par la meme, on deduit que conna?- 
tre les adresses memoires des 
debuts de lignes simplifie tout (rend 
efficace). 

Mais comment ? Ben on va les stoc- 
ker. On utilisera 192 lignes, done 
192 adresses de debut, done 384 
octets (une adresse s'exprime sur 
16 bits). C'est pas la mod sur 48K : 
on peut se permettre. D'accord ? 

TABULATION : 

Peut-etre que ce petit programme 
Basic generateur de table des 
adresses de debut de ligne vous ali- 
gnera sur notre raisonnement : 

5 DIM a(192) : LET i = 1 

10 FOR n = TO 2 : FOR I = TO 

7: FOR p = TO 7: LET a(i) = 

16384 + 2048 + n + 32 * I + p 

* 32 * 8 ; LET i = i + 1 : NEXT 

p : NEXT I : NEXT n 

20 FOR n = 1 TO 1 92 : POKE a(n), 

255 : NEXT n 

30 GOTO 30 

Car, apres son execution, le tableau 
"a" est remplide "debuts". L'inte- 
ret, d'ailleurs, c'est que ces 
"debuts" sont classes dans I'ordre. 
C'est-a-dire que pour n compris 
entre 1 et 192, a(n) contient 



I'adresse de debut de la (n)ieme 
ligne, soit la ligne contenant les 
points d'"y" egaux a n-1. 
Notez que dans ce programme, les 
lignes 20 et 30 ne servant qu'a 
visualiser, alors qu'il eut ete utile de 
placer en memoire, de facon a obte- 
nir une table utilisable aisement par 
un programme machine, lesvaleurs 
du tableau "a" 

ORG: 

Alors la, prevoyance des etapes pro- 
caines de ce cours : 

- on va installer cette table en 
memoire 

- on va mettre au point un plot (rou- 
tine destinee a allumer un point a 
partir de ses coordonnees) utilisant 
cette table 

- on realisera un programme rigolo 
a base du plot sus-cite 

Non, nous, on dit ca, mais... C'est 
histoire de. Que vous suiviez, quoi. 

TRIBULATION : 

Bon, disons qu'on va mettre la table 
a partir de I'adresse 30000. Com- 
ment ? En remplacant la ligne 20 du 
programme Basic deja presente 
par : 

20 FOR n = 1 TO 192 : LET e = INT 
(a(n)/256) : LET r = 256 * ((a(n)/ 
256) - e) : POKE 30000 + (n - 1) * 
2, r : POKE 30001 + (n-1)* 2. e : 
NEXT n 

25 FOR n = TO 191 * 2 STEP 2 : 
POKE ( PEEK (30000 + n) + 256 * 
PEEK (30001 + n)),255 : NEXT n 



La ligne 25 a le meme role que 
I'ancienne ligne 20. Alors, on se met 
a table ? 

LECTURE A TABLE : 

Un true du genre : 

DEBLIGN : ;si on met I'abcsisse 
dans HL 

ADD HL.HL ; qu'on double HL 
parce qu'on a affaire a des elements 
de 2 octets 
LD DE.30000 

ADD HL.DE ;qu'on pointe en plus 
sur le debut de la table 
LD E,(HL) ;on peut ainsi recuperer 
dans DE I'adresse de debut de la 
INC HL ;ligne d'"y" 
LD D,(HL) 

EX DE,HL ;puis en faisant prendre 
a HL la valeur de DE on obtiendra 
un adressage aise des points de 
cette ligne (cf. cours precedents : 
limitation du jeu de mnemoniques). 
RET ; ce "RET" est la parce qu'on 
utilisera ce petit programme comme 
un sous-programme sera une sous- 
routine qui servira, comme vous 
I'avez deja compris par I'interme- 
diaire des judicieuses remarques, a 
pointer sur les debuts de lignes. 



PRATIQUE DE TABLE : 

Verifions-le en ajoutant a ce petit 
programme, afin d'obtenir ce qui 
suit : 

LD B.191 ;on y reviendra 192 fois 



LD HL.O ;on parti ra de la premiere 

ligne (y = 0) 

E0 : PUSH BC ;on planquera nos 

compteurs 

INC HL initialises 

PUSH HL 

CALL DEBLIGN ;afin que DEBLIGN 

ne les abime point 

LD (HL),255 ;puis on rempllra I'octet 

pointe grace a DEBLIGN 

POP HL ;et 

POP BC ;on recuperera nos 

compteurs 

DJNZ E0 ;ca c'est I'ordre de 

bouclage 

RET ;et ca I'ordre de fin 

Ce qui, organise en 40000 et traduit 
en lignes de Basic, donne les lignes 
suivantes a ajouter au programme 
Basic entame plus haut : 

30 CLS : FOR n = TO 27 : READ 
a: POKE 40000 + n,a: NEXT n: 
DATA 6, 191,33,0,0, 197,35,229, 
205, 82, 1 56, 54, 255, 225, 1 93, 1 6. 
244, 201 , 41 , 1 7, 48, 1 1 7. 25, 94, 35, 
86, 235, 201 

40 CLS : RANDOMIZE USR 40000 : 
GO TO 40 

Vous avez vu, ca speede ! 



Mais ralentissons a souhait afin de 
vous laisser le temps de digerer 
cette pratique mystico-binaire, avant 
d'approcher sur ces bases, ('appre- 
hension du pixel maudit : mais 
n'anticipons pas, ce sera pour le 
prochain cours. 
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MAGNIFIQUES 

Un chef-d'oeuvre, c'est Iimpide, beau, 

simple, essentiel et unique.Et court. 

La preuve par deux cette semaine : 

La Rose pourpre du Caire (78 mn) et 

Apr&s la repetition (72 mn). 

BOMBYX. 



LA ROSE POURPRE DU CAIRE 



Film de Woody Allen (198S) avec Mia 
Farrow, Jeff Daniels, Dannys Aiello, Ste- 
phanie Farrow, Ed Herrmann, John 
Wood et Deborah Rush. Photo Gordon 
Wltlis. 

Au debut des annees 30, Cecilia (Mia Far- 
row) se debat entre un boulot penible et 
un mari ivrogne et chdmeur. La seule joie 
de ses jeunes nuits, c'est le Jewel, te 
cinema du quartier qui affiche : La Rose 
pourpre du Caire. 

Alors qu'elle visionne le film pour la iroi 
sieme fois, le heros (Daniels), un explora- 
teur tres bcbg (beau chapeau, belles gue- 
tres) la remarque dans son fauteuil, 
s'arrete de jouer, sort de l'ecran et des- 
cend la rejoindre. Stupeur dans la saiie, 
panique de Cecilia et impatience de ses 
ex-partenaires. 

L'ecran fume de colore, le drapeau noir 
flotte sur le cinema. Les personnages de 
La Rose commentent ('action, inventent 
des dialogues, oublient le film. Les spec- 
tateurs campent sur leurs positions et exi- 
gent de voir le scenario attendu, le direc- 



CONFLITS 

EN TOUT 

GENRE 

LA GUERRE DES BOUTONS 



Film d'Yves Robert (1961) avec Martin 
Lartlgue, Jacques Dufhllo, Michel Gala- 
biu, Pierre Richard, Pierre Tchernia. 

Entre ceux de Longeverne et ceusses dd 
Velrans, la guerre fait rage chaque annee. 
Cette annee-la. une idee completement 
braque germe dans la tete de Lebrac, 
generalissimo des troupes longevernoises. 
Au lieu de rosser le prisonnier pris dans 
la bataille rangee, il lui arrache boutons, 
bretelles et ceintures. Le pauvre gars va 
recevoir la raciee de sa vie par ses propres 
parents. 

Vert de rage, rouge de honte et violet par 
derriere, Petit Gibus organise la ven- 




LES LOUVES 

Dramatlque de P. Duffel d' apres un 
roman de Bolleau- Narcejac avec Yves 
Beneyton, Sherri Lunghl, Andrea Fer- 
reol, Ralf Bates et Mathilda May. 

Un staiag en 1943 n'est pas un lieu de vil- 
legiature tres agreable, surtout cdte bouffe 
et loisirs. Bernard et Gervais quittent en 
catimini (version silencieuse de la Ferrarri) 
leur camp de prisonniers sans rien dire a 
personne et partent pour Lyon. Bernard 
entretient depuis des annees une corres- 
pondence intime avec Helene, jeune fille 
comme il faut de la bonne societe lyon- 
naise, une fiancee qu'il n'a jamais vue. 
Poursuivi par les vert-de-gris dans la gri- 
saille de la gare de Lyon, Bernard meurt 
a La Part-Dieu en confiant ses papiers (la 
part du rnort) a Gervais qui blesse se refu- 
gie chez Helene. 

Helene, qui vit en compagnie d'Agnes. sa 
jeune sceur. prend Gervais pour Bernard. 
Esquimau rechauffe par I'amour des 
sceurs, Gervais n'ose pas les contredire 
et leur faire part du deces de Bernard. 




geance. Lors de la bataille suivante, Ms bra- 
quent Lebrac et lui font subir le meme sort. 
Apres quelques echauffourees, la solution 
s'impose. Se battre sans vetements. Et 
done, dans les bois, une bande de galo- 
pins se courent les uns apres les autres, 
braquemarts au vent et insultes a la 
bouche. 

Un peu vieiliot car trop gentillet. Le roman 
de Pergaud, dont il est adapts, etait autre- 
ment vigoureux mais la France de 1960 
n'aurait pas supporte une description par 
trop gauloise du monde de I'enfance. Prix 
Jean Vigo. Personne n'y croyait et, pour- 
tant, il fit le tour du monde et permit a Yves 
Robert de poursuivre une double carriere 
fructueuse de producteur et de realisateur. 
Reserve au moms de dix ans. 

Diffusion le mardi 27 a 20h35 sur A2. 



Devenu Bernard, il joue Termite, confine 
dans cet appartement par sa situation de 
prisonnier evade. 

Coince entre Helene, chaste et froide, et 
Agnes, brulante de desir, Bernard ne sait 
plus a quels seins se vouer. Heureuse- 
ment, la date du manage est fixee. Ber- 
nard respire. Mais la sceur de Bernard, 
Julia, annonce son arrivee. 

Un Boileau-Narcejac equivaut a un univers 
etouffant. implacable, peuple de garces au 
grand cceur et au coffre-fort encore plus 
vaste. Elles sont interpretees ici a la per- 
fection par un trio cf enter : Andrea Ferreol, 
Sheila Lunghi et Mathilda May (deja vue 
dans Lifeforce). 

Diffusion le mercredl 28 a 20h35 sur A2. 
Photo A2-G. Douce. 



teur appelle le producteur qui telephone 
a I'acteur vedette Gil Sheperd (Daniels) qui 
se precipite pour raisonner son double. 
Et pendant ce temps-la, le bellatre en 
carton-pate decouvre la vraie vie, I'envers 
du decor holiywoodien, pendant que Ceci- 
lia decouvre I'amour. 

Le reve contre la realite. Un match impi- 
toyable ou I'illusion se donne corps le 
temps d'une derniere seance avant de 
s'evanouir dans la nuit des projecteurs. 
Ectoplasme qui prend du volume, la bau- 
d rue he hollywoodienne se degonflera a la 
premiere pression, le reve n'a sa place que 
sur l'ecran, pas dans la vie. Le dernier plan 
du film resume a merveille le paradoxe. 
Malgre les disillusions, Cecilia retourne au 
cinema, la machine a reves, seule conso- 
lation possible de sa triste vie. 

Du rire et des larmes. La vie, tout simple- 
ment, mais Woody est un magicien, mieux, 
un poete. 

Diffusion le dimanche 25 mai a 21h30 
sur Canal + . 



DES STARS 
EN BETON 



Film de Jacques Feyder (1929) avec 
Greta Garbo, Lew Ayres et Conrad 



Jeune femme mariee a un industriel lyon- 
nais, Irene Cuary (Garbo) allume sans le 
vouloir les desirs adolescents de Pierre, le 
fils de son mari. Violent, jaloux et stupide 
(la sale bete), Lassale interrompt une 
scene qu'il croit galante. En fait. Irene 
repoussait le jeune homme, mais Lassale 
tente de flinguer son fils. Irene s'interpose. 
Le coup part et le mari le receptionne de 
bon cceur. Police, inculpation, proces et 
avocat ex-amant de la prevenue. 

Quaslment le dernier film muet du cinema 
americain. Garbo, star fascinante prouve 
qu'elle est aussi une grande actrice. Son 
jeu varie enormement suivant le partenaire 
qui lui fait face, ['homme mur ou le jeune 
adolescent. Pour la premiere fois, elle 
jouait une scene de violence. Feyder la 
serf bien, le cinema muet etait a son som- 
met lorsqu'il disparut. 

Diffusion le 1er juln sur FR3 a 22h30 en 
V.O. 



MAX ET LES FERRAILLEURS 

Film de Claude Saute t (1971) avec Romy 
Schneider, Michel Piccoli, Bernard Fres- 
son, Boby lapolnte, Francois Perler et 
Georges Wilson. 

Max (Piccoli), commissaire de police soli- 
taire et taciturne, poursuit un reve obse- 
dant : arreter des malfaiteurs en flagrant 
delit. Lorsqu'il retrouve Abel, un copain 
d'enfance qui vit de rapines avec une 
bande de minables, des ferrailleurs, une 
idee diabolique germe dans son esprit 
maiade : les amener a commettre un 
hold-up. 

Max aborde Lily (Schneider), prostituee de 
bas etage (ca fatigue moins les jambes) et 
copine d'Abel. Se faisant passer pour Felix 
un riche banquier, il lui donne des gouts 
de luxe, puis I'horaire d'un transfer! de 
fonds. Lily, pute intriguee par Max le 
chaste (non consommation est) mord a 
I'hamecon et rencarde Abel qu'elle pousse 
au crime. Cain-caha. le piege referme ses 
machoires d'acier sur les ferrailleurs. 

Piccoli toujours aussi inquietant. Romy tou- 
jours plus belle. En pute peinturluree et 
enamouree, elle degage un romantisme 
sans fards. 




APRES LA REPETITION 



LEMONS MAGISTRALES 



APRES LA REPETITION 

Lecon de theatre d'lngmar Bergman 
(1965) avec Erland Josephion, Lena 
Orlin et Ingrid Thulin. 

Apres une repetition, Vogler (Josephson), 
le metteur en scene s'est endormi sur la 
scene. La venue d'une jeune comedienne 
de la piece, Anna (Orlin), le reveille. Sous 
pretexte d'avoir oublier un bracelet, elle est 
venue discuter de son role, d'etle, de leurs 
rapports ... 

Un lien etrange les unit en plus du rapport 
creaieur creature. Anna est la fille de Rakel 
(Thulin), une actrice qui a beaucoup 
compte dans la vie de Josephson. Les sou- 
venirs affluent, le faniome de Rakel se 
reveille, les cceurs s'epanchent, les repro- 
ches fusent. Et si Anna etait sa fille ? Geni- 
teur du corps, et maintenant accoucheur 
de I'actrice. Quelle responsabilite, mais 
aussi quelle joie ! 

Tout metteur en scene est un vampire 
mais aussi un Pygmalion qui fabrique, 
modele, impose son univers aux acteurs. 
Un portrait tendre et impitoyable d'un 
tyran, double d'une lecon sur la relation 
vrai-faux-semblant de I'univers theatral. La 
quintessence d'un art au service d'un 
autre. Magistral. 

Photo Cine-Plus, la libraihe de Cinema 
(bis repetlta), 2, rue de I'Etoile, 75008 
Paris, te! : 42.67.51.52. 

Diffusion le vendredl 30 a 21 hOO sur C + . 

LEON BLUM 

Lecon d'histoire de Jacques Rutman 
avec Alain Mottet surtout. 

A I'occasion de son arrestation en 1941, 
Leon Blum revit le parcours de son enga- 
gement qui depuis son enfance I'a mene 
au sommet du pouvoir puis a cette capti- 
vite. II profite de sa detention pour rediger 




MAX ET LES FERRAILLEURS 



Diffusion le dimanche 1er Juin sur TFl 
a 20h35. Photo TF1-Doc. 



un livre de memoire, A I'&chelle humaine, 
et preparer sa defense pour le proces de 
Riom. 

Par un melange subtil de documents 
d'archives et de scenes reconstitutes, les 
temps forts de I'histoire de France {I'affaire 
Dreyfus, 14-18, le congres de Tours, le 
front populaire) et les moments privilegies 
de sa vie d'homme resurgissent devant 
nous. 

Bnilan! exercice de style, ce savant dosage 
conduit par le fil chronologique tourne 
quelquefois a la demonstration. Heureu- 
sement, le personnage de Blum, tres atta- 
chant, et I 'interpretation de Mottet, tres ins- 
piree, entralne I'adhesion (S.F.I.O., cellule 
des travailleurs de I'audiovisuel, Paris, 
1986). 

Diffusion le mercredi 28 mai a 20h35 sur 
TF1. 

LE PONT DU NORD 

Lecon de cine-errance de J. Rlvette 
(1982) avec Bulle Ogier, Pascale Ogler, 
Pierre Clementl et Jean-Francois Steve- 
nln. 

Marie (Bulle) sort de taule et ne supporte 
plus de rester entre quatre murs. Par trois 
fois, son chemin croise celui de Baptiste 
(Pascale), jeune provinciale sans attaches. 
Elles vont Her leurs destins. De squares en 
terrains vagues. Marie recherche Julien 
(dementi), lequel sans le savoir vient de 
se tourrer dans un sacre petrin. 

Rivette demeure le seul cineaste de la nou- 
velle vague capable de faire la nique a 
Godard en ce qui concerne I'ennui. 
I'incomprehension, la narration rebutante. 
etc. Le cine de I'errance tourne vite au 
cine-rance. Une lecon a mediter, exem- 
plaire d'une demarche sincere mais par 
trop intellect uelle. 

Diffusion le vendredl 30 a 23h sur A2. 



LA FEMME EN CIMENT 

Film de Gordon Douglas (1968) avec 
Frank Sinatra et Raquel Welch. 

Tony Rome (Sinatra), le celebre detective, 
et Hal Robin, son coliegue. pechent letre- 
sor au large des cotes de Floride. Mais bon 
chien peche de race, ils ramenent a la sur- 
face une superbe sirene en ciment. La 
police de Miami constate a coups de burins 
que la jeune femme nue succomba a des 
coups de surins. 

D'autre part, Grinsky, ex-gangster, engage 
Rome pour retrouver une denommee San- 
dra. Tony interroge une amie de Sandra, 
Kit Forrest qui non seulement ne I'aide pas 
mais le balance a un membre de la Mai- 
fia. Tony, le specialiste des eaux troubles 
risque fort de boire de I'eau (et, il a hor- 
reur de ca autrement qu'en glacon). 

Oublions Gordon Douglas, honorable 
tacheron de la tele ricaine, reste un per- 
sonnage Sinatra et un sex-symbol Raquel 
Welch plus une intrigue qui en vaut bien 
d'autres. Un polar agreable a consommer 
avec un whisky on the rock. 

Diffusion le mardi 27 a 20h35 sur FR3. 



LE LOGKIELDE LA SEMAINE 



COLOURSPACE 

de LLAMASOFT pour ATARI ST 



D'habitude, quand vous jetez un 
coup d'cei! sur le logiciei de la 
semaine, vous regardez le nom de 
I'ordinateur. C'est le vdtre, vous 
lisez, c'est pas le votre, vous lais- 
sez tomber. La, vous etes obliges de 
lire. Parce que quelle que sott votre 
becane, vous devez quand memo 
baver devant le ST. Et je vous com- 
prends, mes enfants. Qui sait si 
vous n'en aurez pas un un jour ? 
Le programme dont je vais vous 
causer n'est pas un jeu. Ce n'est 
pas non plus un utilitaire. Ni meme 
un didacticiel. C'est un synthetiseur 
de lumiere. 
Ceux qui connaissent Psychedelia 



sur Commodore ou Atari 800 con- 
naissent peut-etre ie principe. II 
s'agit... Comment dire 7 Imaginez 
un instrument de musique. Un 
synthe, au hasard. Pour jouer de ta 
musique, vous creez un son que 
vous stockez dans une memoire, 
puis vous rappelez la memoire en 
question et vous jouez sur le clavier. 
La, c'est pareil. Enfin, presque. Au 
lieu de faire de la musique, vous fai 
tes des images. Vous creez des for- 
mes et des couleurs a I'aide du cla- 
vier de i'Atan, puis vous les jouez 
sur I'ecran avec la souris... 
Le principe : votre souris deplace un 
point sur I'ecran. Ce point peut lais- 



ser derriere lui une trace lumineuse. 
Cette trace lumineuse peut 6tre en 
couleurs. Ces couleurs peuvent 
"tourner", s'alterner. Le point peut 
etre demultiplie ou affiche en plu- 
sieurs modes symetriques : syme- 
tne selon I'axe des X, des Y, des 
deux, en diagonale et en mode aug- 
ments, qui est un melange de tous 
les precedents, en double. Ceux qui 
ont un petit utilitaire de dessin se 
rendent compte a quel point I'affi- 
chage d'un trace en mode miroir 
peut etre psychedelique. 
Quand en plus tout se combine, ca 
donne quelque chose qui est drdle- 
ment chouette, mais qui est malheu- 
reusement indescripttble. 
En plus, on peut dessiner sous Neo 
un arriore-plan et un avant-plan, ce 
qui permet a notre trace lumineuse 
de passer par-dessus ou par- 
dessous des objets. 
La trace laissee par ce point est 
entierement parametable. Dans la 
disquette, il y en a un certain nom- 
bre qu'on peut utiliser, comme par 




exemple un cceur qui peut se depla- 
cer au gre de vos mouvements, 
mais vous pouvez creer les v6tres, 
en jouant sur les symetries, on 
arrive a faire des trues comple- 
ment fous. 

Une fois que vous avez determine 
un plan (choix des couleurs, choix 
de leur rotation, choix de la forme 
du curseur, de I'avant-plan, de 
I'arriere plan, de la Vitesse, du defi- 
lement des etoiles, de la gravite a 



apporter a leur defilement, etc, etc), 
il suffit d'assigner une louche de 
fonction a cet ensemble de don- 
nees. Par la suite, il n'y a plus qu'a 
appuyer sur cettte touche pour 
retrouver toutes les caracteristiques 
que vous aviez choisies. Ce qui per- 
met, avec un peu de pratique, 
d'illustrer un morceau musical com- 
plet avec des tas d'effets differents. 
La premiere remarque qui vient a 
I'esprit quand on voit le soft, c'est : 
est-ce qu'on peut le synchroniser 
avec une source musicale ? La 
reponse est non, Mais un joueur de 
violon est-il relie par un cable au 
chef d'orchestre ? Le but de la 
manoeuvre est de jouer d'un instru- 
ment, en direct. Toute la virtuosite 
vient de la. On peut cependant enre- 
gistrer des sequences d'une dizaine 
de minutes qui seront ensuite 
rejouees en "playback", avec pos- 
sibility de rajouter des effets en 
direct. 

En gros, c'est un synthetiseur de 
lumiere, quoi. 



MENU 



AMSTRAD 


Wild Horse 


0. et R GUTIERREZ 


page 10 


AMSTRAD 


Alpha Bug 


Fabrice Dubach 


page 26 


APPLE 


Le Ver d'Oz 


Jerome GIRARD 




CANON X07 


Canon Calc 


Francois Bernez 


page 8 


CBM64 


Golt 


J.F. JAOUELIN 


page 4 


EXL 100 


Tarot 


Michel MOUROT 


page 6 


FX 702 P 


Dope 


Bruno RAGUIN 


page 29 


MSX 


Chephren 


J. Pierre MARIN 


page 5 


ORIC 


l. Anne Rouge 


Xavier BESSETTE 


page 27 


SPECTRUM 


Esquive 


JC GISSOT 


page 32 


Tl 99/4A (be) 


Protection Civile 


Gilles CHENE 


page 31 


Thornton T07 


Invasion 


Stephane PRIMAULT 


page 9 


Thomson M05 


D.A.O 


Daniel SANCHEZ 


page 7 


VIC 20 


La Tour Infernale 


Philippe BOICHUT 


page 30 


ZX81 


Porteur 


Thierry PAGES 


page 28 





'BASIC ETENDU" 

40 commondes 

supplementoires 

indispensobles 

pour une program- 

motiun avancee. 

Manuel en francais, Acces oux 32 KaGere les 

couleurs, les sprites, les peripheriquesSOO F G 



MIN1-MEM0IRE 
Ce module ne se 
contente pas de 
vous offrir 4 Ko de 
memoire RAM (all- 
mentee par pile) 
permettant la sou- 
vegarde des pro- 
grammes el don- 
nees lorsque vous 
eteignez rordina- 
teur... 
II o aussi : 
• 4Kode memoire 
morte (ROM) et 
6 Ko de memoire 
morte graprrfque 
(6-ROM) conte- 
nant des utilitaires 
tresinterressonts: 
-acces possible a 
rextension 32 K en 
Tl basic; 

- changement de 
programmes objets 
ecrlts en assem- 
bleur, soil sur mini 
memoire, soil sur 
extension 32 K; 

- utilisation de 
PEEK et POKE, apoel 
de sous-program- 
mes habituellement 
nonoccesslbles; 

- progamme de re- 
cherche crerieurs 
(Easy Bug-De- 
bual). Le moctele 
avec manuel +mo- 
nuet assembleur 
sur mlnl-memolre 



MODULE BASIC 
SUPERGRAPH 
Un nouveau basic 
etendu avec 35 
tonctions supple- 
mentaires permet- 
tant de tracer II- 
gnes, cercles, ellip- 
ses, axes, diagram 
mes en banes ou 
circulates. Ce ba- 
sic graphfque pre* 
sente2caracteristi- 
ques ires utiles: 
une cople decran, 
graphiques el lex 
tes (codes ASCII), 
VpoKeetVpeek ac- 
ces direct a lo Ram 
de controle ecron, 
necessile la me- 
moire 32 K out 28 K. 
Garde les tonctions 
du basic etendu 
dans son inlegraWe. 
m -1200FD 



MEMOIRE 128K 
Se comporte comme 
un ensemble de 4 
32 K, unusable sous 
Basic etendu, logo ou 
ossembleur, se bran 
Che drrectement sur 
le cote droit du Texas, 
vivemenr conseillee 
aux possesseurs de 
systemes disquet 
tes, en outre cefle 
memoire 128K Inte- 
gre une Interface 
Centronics par allele 
PROMOTION 
„1750FD 



PROGRAMMATION Modules 

Extended baste monuel 

francais 800 F D 

Super extended basic 

graph manuel 

trancais 1 200 F a 

Extension memoire 

exfeme128K 1750FD 

Tl LOGO N° 2 manuel 

en francais 895 F D 

MINI MEMOIRE manuel 

en francais 895 F P 



AIDE PROGRAMMATION 
Introduction au Tl 99 n°l et 2, les 
deux 100 FO 

Technique des 
programmes de 

jeux 1 et 2 les deux 100FD 
Jeux et progammes pour 
leTI (shift tome 2) 75 FD 

Jeux et programmes pour 
le Tl (shift tome 3) 75 F P 
Basic par soi-meme. . . 75 Fa 



INTERFACE PARALLELE 

CENTRONICS Tl 

se bronche directement 

sur le Tl et les imprfmantes 

sortie parolleie 1 090 f D 

Imprimante SEIKOSHA GP 500 

sortie parallele 2 200 F D 

Imprimante EPSON 

LX 80 friction 3 660 f a 

Tracteur pour LX 60 265 F a 



INTERFACE SERIE-EXTERIEURE 

se bronche sur toute Imprimante 

surteTI 99/4Aayant 

une sortie serte 1 090 F a 

Machine a ecrire imprimante 

memoire 

BROTHER EP 44 2 390 FO 



MANETTES DE JEUX 
Manettes ae jeux Texas USA 

la poire 250 Fn 

Interface Wico avec monettes 

Qulcksrwtn°1 200Fa 

Intertoce Wico avec monettes 
uuickshotn°2 220FO 



KIT BASIC SUPERGRAPH 
Ce Kit permet de transformer le ba- 
sic etendu mechatronlc en basic 
supergraph. Cette trrjnsformafkxi 
se tort directemenl sur voire modu- 
le de basic etendu qui! est neces- 
sarre de rapporter au mogasln. 
L utilisation de ce module trans- 
forme n'est possible qi/avec une 
extension memoire de 32 K ou 
128K.Garde les foncttons du ba- 
sic etendu, dans son integrality 
495FP 



CONSOLES ET 
ACCESSOIRES Tl 99/4 
Cable liaison magneto/ 

cassettes 95FD 

MogneTo/cassettes 
UNSAY cjaranti 
compatible Tl 

+ cable 370FD 

Micro- ordlnateur 
TI99/4APAL. 1100FP 

Modulateur Secamy 

France 400FP 

Modulateur 

Peritel/fronce . 500 FP 

Synthetiseur 

de paroles . . . 600FP 



Tl WRITER 

Le traitement de texte TE- 
XAS : un module, deux dls- 
quettes. 

Permet la mise en page 
simple et rapide de vos 
textes avec sortie sur 
imprimante: . .1500FP 



PASCAL 

Necesslte le bottler peri 
pherique Nouveau Ian- 
gage de program motion 
structuree. Comporte 
rediteur. Fassembleur, le 
linker, et la carte P. code 
qui contient toutes les 
routines necessaires a 
("elaboration de votre pro- 
gramme. Necessite la 

OFFREEXCEPTIONNELLE: 
3.500FP 



80ITIER PERIPHERIQUES 
AVEC CONTROLEUR 
DE DISQUE. 

Disque simple face - sim- 
ple densite. Raccords 
rordlnateur. 

OFFREEXCEPTIONNELLE; 
4950FP 




BON DE COMMAND PROMO 



POLE POSITION MUSIC MAKER 




RUBIS SACRE , 

JEUX D'AVENTURE EN 
BASIC ETENDU . 
PARTEZ A LA RECHER- 
CHE DU PLUS GROS 
JOYAUX DU MONDE 
(EN FRANCAIS) 
7 SORCIERS , 
NOUVEAU JEU D'AVEN- 
TUPE EN BASIC ETENDU. 
4 EPREUVES POUR RE- 
CUPERER 7 DIAMANTS 
ET VAINCRE LES SOR- 
CIERS, 

JEU DE DES, TIR AU PI- 
GEONS. PARACHUTA- 
GE. BILLARD. ACTION 
ETSTRATEGIE. 90Frs 



LOT N° 2 

MODULE BASIC ETENDU 

MANOEL BASIC ETENDU EN FRANCAIS 

LIVRE 50 PROGRAMMES DE JEUX 

K7HEBDOGIGIELN ! 



HEBDOGICIEL SOFTWARE 

HEBD0GIC!ELN°1 50FP HEBDOGICIEL N° 2 b.e. 

HEBDOGICIEL N° 3 b.e. . 90FQ HEBDOGICIEL N a 4 b.e. 



90FQ 
90FP 



L0TN°3 

PBOGftAMMATIONLOGa 
MODULI Tl LOGO II EN FRANCAIS. 
EXTENSION 128 K INDISPENSABU:. 
MANUEL D-INITIATION EN FRANCAIS 
L'ENSEMBLE 2300FD 



LOT N p 4 

INTbKrACfc SERIE EXTERIEURE 
IMPRIMANTE EPSON PW 40 
(COMPATIBLE Tl ET MINITEL) 
2830FU 



vine 

Participation express recommande jusqu'd 5 kg : 30 F 

LAREGLEACALCUL: 

65/67, bd Saint-Germain, 75005 PARIS 

Tel.: 43.25.68.88 -Telex : ETRAV 220064 F/1303 RAC 

Livroison des prodults dlsponlbles dans la limlte 

des stocks disponibles sous 8 jours. 

parking graturt Maubert- Lagrange 



MODULES IEXAS ORGANISATIONS 

Gestton de tlcniers 260 FD Gestlon tie rapports 375 Fn 

Gestion privee 360 FD Statistlques 350 FD 

Multiplan microsoft IISOFH Edlteur ossembleur 690 Fn 



MODULES OACTION 
Parsec 

Congo Bongo 
Munch mobile 
Buck rogers 
Retour au pirota 
Mash 
Hopper* 



250FD Jawbreaker - 

250FD Moonmine 

250FD Adventure land 

350FD BurgettlmB* 

250 F a Star tree* 

250FD Treasure Island 
250 FD 



Jeux video 2 

The attach 

Othello 

Munch Mon 

C basse aux wumpus 

Video Chest 

Music f! 



MODULES ATAHISOFT POUR Tl 99 

Moon patrol 219FO Defender 

Jungle hunt 2I9FD Picnic Paranoia 

Pole position 250 FD OonheyKong 

ProtecfoMI 250FD MissPacmon 

MODULES LOISIRS 

Connect Four 120FD 

Jeux retro 1 ou 2 120FO 

Invaders 206 FD 

Car wars 120FD 

Football 250 FD 

Zerozap 120FD 

Alplner 208 FD 

Rotor rower 120FD 

Tambttoncttv 120 FD 

Hangman (le pendu) 120FD 

MODULES EDUCATION 

Addltton-Substioctlon I I20FD 

Addltion-Substroctlon II 120FD 

Addition -canon 120FD 

Division demolMion 120FG 

SERIE JEUX DAVENTURE 

Adventure pirate 350FU 

Voodoo castelK 7 150FD 

GlaosttownK7 150FG 

Count K7 150FU 

Mlstery tun house K7 150FO 



150FD 
250FD 
150FD 
250 FO 
250 FD 
250FO 



219FD 
250 FQ 

250FD 
250FD 



CbrTshoIrr 



Early Reading 
Meteor multiplication - 
Multiplication I 
Alligator mix 

Savage island K7 
Pyramide ol doom K7 
Demon attack K7* 
StreechodysseeK.7 



174FD 
120FD 
206FD 
206FD 
120FD 
350FD 
250FD 
250FD 
120FD 
120FD 



120FD 
120FD 
120FD 
120FD 



150FD 
150FD 
250 FD 
150FD 



Pour ('achat de 2 modules, un 3* grotult parml ceux marques 
d'une'saut pour les modules en promotion 50F. 



LIVRE Tl 99 INTERNE 



